
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 남코의 초 울트라 기대작 테일즈 오브 이터니아∼!! 그간의 테일즈 시리즈...판타지아,데스티

니의 뒤를 잇는 최신작이 드디어 나왔다. CD3장이라는 방대한 용량으로 멋진 그래픽과 탄탄

한 성우진의 보이스가 게임의 재미를 한층 더해줄 것이다. 또 새로운 배틀 시스템은 전잔보

다 더욱 신속한 공격을 할수 있게 도와줄 것이다. 감춰진 모든 베일을 던져 버리고 우리 앞
에 나타난 이터니아!! 이제 이터니아의 세계로 빠져들자.   

 

 

                                                     공략자공략자공략자공략자 : 세계정복자세계정복자세계정복자세계정복자 

                                                       그외 : 운영진 중 누군가들... 
          

 

 

메뉴 설명 
  

new gamnew gamnew gamnew game : e : e : e : 처음부터처음부터처음부터처음부터    게임을게임을게임을게임을    시작한다시작한다시작한다시작한다....    

load game : load game : load game : load game : 세이브해놓은세이브해놓은세이브해놓은세이브해놓은    게임을게임을게임을게임을    다시다시다시다시    이어서이어서이어서이어서    한다한다한다한다....    

customize : customize : customize : customize : 게임에게임에게임에게임에    필요한필요한필요한필요한    설정을설정을설정을설정을    할할할할    수수수수    있다있다있다있다.(.(.(.(옵션이라고도옵션이라고도옵션이라고도옵션이라고도...*_*;)...*_*;)...*_*;)...*_*;) 

 

customizecustomizecustomizecustomize설정설정설정설정 

 

메시지 스피드(メセ-ジスピ-ド) : 대화글의 빠르기를 조절 할 수 있다. 0∼5 까지 0쪽으로 갈
수록 빨라진다.  

   장르   제작사   발매일    가격    매체  주변기기 PS    RPG    남코  2000년11월 30일   6,800엔   CD 3장  듀얼쇼크 

 

                                                                     VID VID VID VIDEO GAMELINE.COM EO GAMELINE.COM EO GAMELINE.COM EO GAMELINE.COM 제공제공제공제공    
                            인용시에는인용시에는인용시에는인용시에는    반드시반드시반드시반드시    비디오비디오비디오비디오    게임라인의게임라인의게임라인의게임라인의    동의를동의를동의를동의를    얻고얻고얻고얻고    올리셔야올리셔야올리셔야올리셔야    합니다합니다합니다합니다....         



파티표정(パ-ティ表正) : 캬라(キャラ),  페이스(フェイス)가 있다.   
캬라로 해놓으면 움직이는 캐릭을 볼 수 있고 페이스로 해놓으면 얼굴만 있는 그림을 볼 수
가 있다  ... 무엇을 할 것인지는 플레이어의 선택... 
전투레벨(戰鬪レベル) : 노말(ノ-マル), 하드(ハ-ド)가 있다. 하드로 하면 적의 HP가 두배로 늘
어난다. 좀 더 어렵게 플레이를 하고 싶다면...  
전투키 커스타마이즈(戰鬪キ-カスタマイズ) : 전투시에 사용되는 키의 위치를 조정할 수 있
다.  
사운드 볼륨(サウンドボリュ-ム) : 사운드에 관한 사항을 조정할 수 있다.  
BGM volume : 음악의 크기를 조정한다. 
SE volume : 효과음의 크기를 조정한다.  
Voice volume : 대사음의 크기를 조정한다. 
Output sound test : 조정한 사항을 시험해 볼 수 있다. 

윈도우칼라(ウィンドウカラ-) : 게임상의 메뉴창들의 색깔을 바꿀 수 있다. 
전투보이스(戰鬪ボイス) : 전투시의 캐릭터들의 성우지원을 사용할 것인지 정한다. ON 하면 
성우지원이 된다. 
이벤트보이스(イベントボイス) : 이벤트시의 캐릭터들의 성우지원을 사용할 것인지 정한다. 
ON 하면 성우지원이 된다. 
콘트롤러진동(コントロ-ラ振動) : 콘트롤러의 진동지원을 사용할 것인지 정한다. ON 하면 사
용한다.  
인카운트확인(エンカウント確認) : 인카운트 시에 확인표시를 사용할 것인지 정한다. ON 하
면 사용한다. 
타겟상시표정(タ-ゲット常侍表正) : 1P의 타겟을 항상 표시할 것인지 결정. ON 하면 사용된다. 
 

 

 

캐릭터 소개  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         리드·하셸 (リッド·ハ-シェル) 

 테일즈 오브 이터니아의 주인공. 직업은 사냥꾼으로 평범한 
일상을 살아가던 청년이다.  
 정의감과 성실성으로 무장한 다른 게임의 주인공들과는 달리 
귀찮은 것을 싫어하고 현실을 직시하는 경향이 있다.(차라리 
이런 성격이 낫다고 본다...) 하지만 다른 일행들(정의감만땅?)
에게 끌려다니면서 결국 정의를 구하게 된다는 ... 끙야...(*_*;) 
주로 사용하는 무기는 검이고 도끼와 창도 사용한다. 사용하
는 기술은 아류라고 하는데 그렇게 보기는 꽤 대단하궁...       



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         파라·엘스텟드 (ファラ·エルステッド) 

  

 

 이터니아의 히로인(으로는 보이지 않는다...) 직업은 농부(?)로 농
사를 하고 있다... 리드와는 어려서부터 아는 사이로 킬이란 넘과 
셋이서 꽤 잼나게 지냈던 듯... 
 쾌활하고 정의감이 상당히 강하다. 정도가 지나칠 정도이니... 또 
자신의 생각은 바로 행동으로 옳기는 경우가 많다. 하지만 뒷일은 
별로 생각하지 않으니... 뒷일이 항상 좋지만은 않다. (음냐...)  
 권법을 익히고 있어서 그런지 사용하는 무기는 너클(크어억...)이
다. 알고보면 무서운 여자임...-_-;;)   
         

킬·차이벨(キル·ツァイベル) 

 리드와 파라와는 어렸을 때 같은 마을에서 살고 있었던 넘이
다. (과거 울보역할...) 직업은 민츠대학의 교수!!... 의 조교로 
활동하고 있다. -_-;)  
 머리가 상당히 뛰어나며 꽤나 이해타산적이다. 하지만  알고
싶은 것은 꼭 알아내지 못하면 직성이 풀리지 않아서 밀어부
치는 모습도 볼 수가 있다. 또 자신이 직접 확인하기 전 까지
는 믿지를 않아서 멜디란 여인네와 꽤 트러블이 있다.(하지만 
나중에는...)   
 공격은 정령술(마법)을 사용한다. 고로 장비 무기는 원드를 
사용한다...  전술면에선 멜디와 별 차이점이 엄따...     

                  멜디(メルディ) 

 

 세레스티아에서 날아온 꼬맹이로 모든 사건의 원흉이
다...-_-;) 일행들이 여행을 떠나게 되는 발단을 만들었다. 처
음에는 이상한 언어를 구사하며 말도 안통한다. 
  명랑한 성격으로 갑자기 돌발상황(?)을 일으켜서 일행들을 
당황스럽게 만들기도 한다. .  
 일행들을 여행하게 만든 장본人임에도 불구하고 많은 것을 
일행들에게 숨기는 듯 하다. 그래서 킬과 많은 시비가 걸리
게 되는데... (파라가 많이 다독거려주는 바람에 더 그런 것 
같다... 쩝...) 
  킬과 같이 정령술을 사용하고 평소때의 무기는 퀵키를 사
용한다. (머리위에 있는...) 장비구는 호루라기...(*_*;)    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 퀵키(クィッキ-) 

 멜디가 데리고 다니는 애완동물이라고 하는데 꽤나 실용
적으로 쓰이고 있다... 이벤트 진행에 한몫 하기도 한다
는...  
 퀵키의 출처는 불분명하다...(-_-;)  
 성격? 알쑤 엄따. 
 무기... 꼬리에 칼달았나보다....  
 체력이나 회피력은 무한대에 가깝다...(*_*;;)  

  

       레이시스·루에인(レイシス·ルエイン) 

 자신을 레이스(유령?)라 하며 돌아 다니는 넘이다. 직업은 
상인... 하지만 1장 막바지에 자신의 정체를 드러낸다...  
 자신의 정체를 숨기며 일행들에게 우연인것 처럼 다가오는
데... 뛰어난 머리를 가지고 있는 듯 하다. 성격은 냉철하지
만 무언가 자신의 일이 옳은 것인지 흔들리기도 한다. 정의
파 사나이...  
 뛰어난 검 실력을 가지고 있으며 무기는 칼을 사용한다. 레
이스의 정체는 바로 원로?? 이다. 허허....  

   

                  채트(チャット) 

  

 세레스티아에서 우연히(?) 만나게 된 어린 소녀. 자신을 아이프리드 
해적의 후손이라고 하며 일행들을 부하로 부려먹으려고 하지만 어째 
실패하게 된다... 이후 반엘티아호라는 이동수단을 빌려주는 꼴이 되
고 만다...   
 어떻게든 자신이 리더라는 모습을 보이기 위해 흐트러진 모습을 보
여주지 않고 공손한 말투를 사용하지만 아직 꼬마녀석이라는 것을 
여기 저기서 보여주게 된다. 동물을 싫어하여 (퀴키) 이녀석과 많이 
싸우는 모습을 볼 수 있다...   



 

 

 

 

 

 

 

 

 

컨트롤러 설정 
  
 

 

 

  
 

 

   
   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                포그(フォッグ) 

 세레스티아 자유군 실에시카의 리더이다. (옆의 고양이 같
은 것은 ‘데데’ 라고 한다.) 
성격은 호탕 그 자체라고 할 수 있다. 행동에 비해 생각이 
따라주지를 않아서(그보단 아예 생각을 안하는 것이라 하
는 것이 나을지도...) 많이 당하는 모습을 볼 수 있다. 어쩌
다가 리더가 되었는지는 알 수 없지만 사람들은 그를 존경
하고 있다. (일행들은 존경하지 않는다....)  
 말투로 ‘옷!’ 이란 것을 주로 사용하고 어떤 말이 나와야 
될 지 기억을 못해서 ‘그것’ 이라고 얼버무린다...  그래도 
세레스티아에선 이런 사람이 인기가 많다?!   

                                        평상시 
 방향키  캐릭터를 움직인다.  
 ○  선택한다. 조사를 한다.(아이템 획득시에... 눈에는 안보이는 아템도 많다.) 
 X  취소시에 사용함.(いいえ로 방향키 이동이 귀찮을 시에...-_-;) 

 □ 평소때는 사용하면 제자리에서 방향을 틀 수가 있는데 여러모로 쓸모있다. 맵
에서는 트라벨 메뉴 화면을 불러낸다. (캠프와 에이리얼 보드 이용가능) 

 △  메뉴 화면을 불러낸다. 
 L1  메뉴화면에서 단축키 식으로 이용된다.  
 R1  R1과 마찬가지... (좌,우의 차이가 있다.) 
 L2  쓰이지 않는다. 
 R2  안쓰인다. 
 SELECT  필드에서 이벤트를 볼 수 있다. (현재 진행에 필요한...) 
 START  미니맵과 나침반의 표시 변경 

                                      전투시 
 방향키  캐릭터를 이동시킨다. 이런저런 커맨드시에 사용한다. 
 ○  일반 공격버튼(밑에 소개하겠음...) 
 X   필살기 버튼 (밑에 다시 소개하겠음...) 
 □  방패로 가드한다. 
 △  전투시의 메뉴화면을 불러낸다. 
 L1  전투명령시에 사용한다. (밑에 자세한 명령어 표시하겠음...) 
 R1  타겟을 변경할 수 있다.  
 L2  기술의 숏컷을 사용 한다. (메뉴에서 지정가능하다.) 
 R2  기술의 숏컷을 사용 한다. (메뉴에서 지정가능...) 
 SELECT  전투중에 타입을 변경한다. (오토 세미오토 매뉴얼등...) 
 START  멈춘다...  



메뉴 설명 
 

술·기(術·技) : 정령술과 기술을 설정한다. 
 처음에는 설정할 캐릭터를 정하고 들어간 후 상단을 보면 오토(オ-ト)세미오토(セミオ-ト)매
뉴얼(マニュアル)의 표시가 있다.(매뉴얼은 나중에 이벤트로 생긴다.) 오토로 설정을 하면 컴
퓨터가 자동으로 조정을 하게 된다. 리드외의 나머지 캐릭터는 오토로 조정되어있고 리드는 
세미오토로 되어있다. 현재 사용 플레이어의 변경이나 2인용으로 설정하는 것은 대열에서 
소개 한다. 
 세미오토나 매뉴얼로 설정이 된 후엔 필살기를 단축해서 사용할 수 있다. 지정할 수 있는 
것은 6개인데 밑의 L2 R2 로 되어있는 것은 다른 캐릭터의 기술도 지정해서 사용할 수 있다. 
이후 지정해놓은 기술은 전투시에 방향키 + X버튼으로 사용이 가능하다. 또 L2와 R2는 전
투시에 누르기만 하면 된다. 또 필드에서 회복마법을 쓸 때에 이곳에서 사용이 가능하다.  
  

작전(作戰) : 작전을 설정한다. 
작전 설정은 크게 2가지가 있는데 하나는 이름 바로 아랫단의 작전명령설정이고  
2번째는 그 아래의 노란색의 3개의 메뉴로 된 공격빈도의 설정이다.  
  
                    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

공격빈도 설정 : 숫자가 높을수록 강한 공격을 가하게 된다. 
 

  베기, 찌르기, 권, 발차기, 전투 TP (斬り, 突き, 拳, 蹴り, 戰鬪, TP)             
1  각각의 공격TP를 사용 하지 않는다. 그냥 주먹질만 할 뿐... 
2  각각의 공격TP를 쪼금 사용한다. 어쩌다가 한번 쓴다. 
3  각각의 공격TP를 보통정도 사용한다. 그런데로 쓴다. 
4  각각의 공격TP를 조금 많이 사용한다. 많이 쓰는 편... 
5  각각의 공격TP를 남발한다... TP가 남아돈다면야... 
 

                                  작전명령설정 
 おまえにまかせる   너가 알아서 해라... 자기 마음대로 움직인다.   
 ちかうのてきをねらえ   가까이의 적을 쳐라... 가까이 있는 적을 조진다. 
 とおくのてきおねらえ  멀리있는 적을 쳐라... 멀리 있는 적을 조진다. 
 まとめてたおせ  모아서 해치워라... 그룹의 적중 중앙의 적을 조진다. 

 きけんなてきをたおせ  위험한 적을 해치워라... 공격력이 높거나 레벨이 높은 녀석을 없
애버린다.  

 かたいてきをねらえ  딱딱한 넘부터 쳐라... 방어력이 높은 녀석을 없애버린다. 
 すばやいてきおねらえ  빠른 넘부터 쳐라... 이동속도가 빠른 녀석을 없애버린다. 
 てきのかすをへらせ  적의 머릿수를 줄여라... 맷집이 약한 넘부터 없애버린다. 
 おなじてきをねらえ  같이 적을 치자꾸나... 플레이어가 공격하는 적을 같이 친다. 
 ぶんさんこうげき  분산공격... 플레이어가 공격하지 않는 적을 조진다. 
 うしろはまかせた  뒤를 맞기겠다... 플레이어 타겟의 반대편 적을 조진다. 
 えんごおたのむ  엄호를 부탁한다... 플레이어 타겟 근처의 적을 조진다. 
 そらのできをねらえ  하늘의 적을 쳐라... 날아 다니는 적을 조진다. 

 てきのわざをふさげ  적의 기술을 막아라... 주문을 외우는 중이거나 공격중인 적을 먼
저 처리한다.  

 じゅつをつかわせるな  기술쓰는넘을 해치워라... TP가 많은 적을 먼저 해치운다. 
 おいうちをかける   추격타를 가해라... 많이 얻어맞은 같이 팬다... 음냐... 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

장비(裝備) : 무기를 장비한다.  
 무기를 착용 가능한 수는 6가지이다. 무기(武器), 몸(�), 머리(頭), 방패or팔(盾,腕)의 4개의 
장비구와 2가지의 악세사리로 이루어져있다. 캐릭터마다 고유의 장비를 사용할 수 있으며 
그 외의 장비는 장비할 수 없다.(여인네들은 투구대신 리본을 장비한다는 식으로...) 그리고 
악세사리는 공용으로 사용된다.  
 

요리(料理) : 요리를 만든다.  
 준비된 조리재료를 가지고 요리를 만든다... 요리재료는 재료가게에서 살 수도 있고 전투후
에 얻을 수도 있다. 요리를 배우려면 세계 각지에 이상한 모양으로 숨어있는...(주로 물건으
로 변한다...) 원더쉐프라는 괴인을 찾아야 한다. 한번 찾을 때 마다 정해진 장소에 대한 요
리를 한가지씩 배울 수 있다. 요리와 정해진 재료가 있다면 요리를 할 수가 있는데 요리는 
어떤 캐릭터라도 조리할 수 있다. 그 중 ♬ 표시가 된 캐릭터가 그 요리를 잘 하는 편이다.  
 요리는 실패확률도 있으니 이해하고 넘어가도록... 성공한다면 그 요리에 대한 좋은 결과를 
얻을 수가 있으니 좋은게 좋은거다... 요리를 많이 시키면 요리성공률이 올라가게 되고 계속 
올려서 별을 5개 만들면 그 요리에 대한 마스터가 된다. 그리고 모든 요리를 마스터하게 되
면 칭호를 얻을 수 있다.  요리를 연속적으로 먹으려면 전투를 1번은 해야 한다.     
   

커스텀(カスタム) : 게임설정을 한다. 

공략집의 윗단에 있는 customize customize customize customize 설정과 같다. 

 

아이템(アイテム) : 아이템을 사용한다.  
 

 아이템에 대한 메뉴는 7가지가 있다.  
 각각의 메뉴마다 그 메뉴에 맞는 아이템이 보이게 된다. 고로 다른 메뉴에서 아이템을 찾

                                      공격도  
1  통상공격은 하지 않고, 적이 다가오면 거리를 벌린다...  도망다니기만 한다는 말...  
2  통상공격은 적으며, 적이 다가오면 가드를 한 후 거리를 벌린다... 도망가는게 낫겠군... 
3  통상공격은 보통이고, 적이 다가오면 가드 후에 공격한다... 그저 그렇다. 
4  통상공격빈도가 높고, 적이 다가오면 공격을 한다... 그런대로 좋다. 
5  통상공격빈도가 상당히 높고, 적에게 다가가서 공격을 한다... 막 싸운다. 그리고는... 
 

 회복 TP (回復 TP) 

1  회복 TP는 사용하지 않는다.  죽어도 책임 못진다오... 

2  HP가 25%가 되면 회복TP를 사용한다. 적들의 공격이 그다지 좋지않을 때 쓴다. 

3  HP가 50%가 되면 회복TP를 사용한다. 그냥 평균적이다. 

4  HP가 75%가 되면 회복TP를 사용한다. 적들의 공격력이 높을 때 쓰면 좋다... 

5  HP가 99%가 되면 회복TP를 사용한다. 설마 이렇게 설정하는 사람은... 

 



아도 그 아이템을 볼 수 없는 경우가 생기기도 한다.  
  
신(新) : 이번에 새로 얻은 아이템을 볼 수 있다. 물론 사용도 가능... 새로 얻은 아이템들로 인해 뒤로 
밀려나면 이곳에서 표기가 안된다... 
 

도구(道具) : 일반적인 소비 아이템이다. 회복용 아이템이나 능력에 관계된 아이템 이런저런 일에 사용
되는 아이템들이 있다. 사용하면 없어지는 것들이므로 쓸데없이 쓰는 분은 없으리라 생각됨... 음냐... 
 

무기(武器) : 무기 아이템이다. 장비가 가능한 무기들이 이곳에 놓여지게 된다. 이곳에서 장비하는 것도 
가능하다.  
 

방구(防具) : 뿡∼ 하는 방구하고는 관계 엄따... *_*;) 장비가 가능한 방어구들이 이곳에 놓여지게 된다. 
물론 이곳에서 장비하는 것이 가능하다.  
 

장비(裝備) : 장비구라면 일반적으로 위의 2목록으로 생각할 수 있겠는데 이곳에서는 악세사리품이 놓
여져있다...음냐. 악세사리도 이 곳에서 장비가 가능하다. 
 

식재(食材) : 요리에 필요한 재료들이 모여있다. 요리 이외의 용도로는 사용되지 않는다. 
 

중요품(重要品) : 이벤트 진행등에 사용되는 아이템들이 모여있다. 또 특별한 요소가 있는 아이템도 이
곳으로 와있다... 

 

대열(隊列) : 전투시의 일행들의 대열을 바꾼다. 
 

...대열을 바꾼다고 하지만 그것 자체가 중요한 것은 아니고 중요한 것은 누구를 플레이할 
것인가에 있나? 라고 할 수 있을 것 같다.  윗단을 보면 설정(設定)과 교체함(入れかえ)가 있
는데 설정으로는 처음 전투시의 위치를 바꿀 수가 있고 3개의 예가 있다... 라곤 하지만 대
열 안에서 다시 위치를 바꿀 수가 있기 때문에 그다지 중요성이 떨어진다... 
 중요한 것은 교체함(入りかえ)... 으로 이것으로 현재 플레이어가 조종 할 수 있는 캐릭터나 
도는 두 명이 같이 플레이 할 시의 2P를 누구로 할 것인지를 정할 수 있다는 것이다. (쩝...) 
교체함을 선택한 후 밑단을 보면 캐릭터들이 있고 첫 번째 자리에 1P 라고 되어있는 것이 
보이는데 이 첫 번째 자리에 있는 캐릭터를 플레이어가 조종 할 수 있다. 위치 교체 방법은 
원하는 캐릭터를 찍은 뒤에 손가락(?)을 첫 번째 자리로 옳긴 후 ○을 다시 눌러주면 된다. 
 2P 플레이를 할 때는 두 번째 자리에 있는 캐릭터가 2P로 플레이할 수 있는 캐릭터가 된
다. 3P, 4P는... 못할껄요...? 음냐...-_-;) 
 

스테이터스(ステ-タス) : 일행의 상태를 볼 수 있다.  
 

스테이터스로 들어간 뒤에 원하는 캐릭터를 찍으면 그 캐릭에 대한 상태를 볼 수가 있다. 
 

이름(처음 손가락이 있는 부분) : 현재 캐릭터의 이름을 나타낸다. 여기서 ○을 누르면 캐릭
터의 이름을 마음대로 바꿀 수가 있다. 들어가게 되면 설정(設定), 랜덤(ランダム), 디폴트 



(デフォルト)가 있는데 설정을 하면 바뀐 이름이 정해지게 되고 랜덤을 하면 이름이 랜덤으
로 변경되고 디폴트를 하면 처음의 이름으로 바뀌게 된다. 한번 좋은 이름을 지어주어 보
자...      
칭호(그 밑부분) : 현재 캐릭터의 칭호를 볼 수 있다. 여기서 ○을 누르면 캐릭터의 칭호를 
바꿀 수 있다. 현재까지 얻은 칭호로 바꾸는 것이 가능하다. 
LV : 현재의 레벨을 표시한다.   
HP : 현재와 최대 HP를 표시한다. 
TP : 현재와 최대 TP를 표시한다. 
力(힘) : 힘이다.  
斬り, 突き, 拳, 蹴り, 攻擊 : 현재 장비하고 있는 무기와의 총 공격력을 나타낸다. 
防御(방어) : 현재 장비하고 있는 무기구와의 총 합을 나타낸다. 
知力(지력) : 머리좋음... 정령술의 위력이 올라간다. 능력상으로 보면 리드가 파라보다 지력
이 낮은데... 어찌된 일인가...?! 
幸運(행운) : 운의 정도를 나타낸다... 뭐지? 
回避(회피) : 회피율이 올라간다... 라는데 거의 의미가 없어보인당... 
命中(명중) : 명중률이 올라간다... 마찬가지로 별로 의미가... 
武器(무기) : 현재 장비하고 있는 무기를 표시한다.  
�(몸) : 현재 장비되어있는 갑옷류를 표시한다. 
盾, 腕(방패, 팔) : 현재 장비되어있는 방패나 팔찌등을 표시한다. 
頭(머리) : 현재 머리에 장비되어있는 장비구를 표시한다. 
その他1(그외1) : 장비하고 있는 악세사리 1번째를 표시한다. 
その他2(그외2) : 장비되어 있는 악세사리 2번째를 표시한다.  
 

斬り, 突き, 拳, 蹴り LV(**레벨) : 현재 베기 찌르기 주먹 차기등의 레벨을 표시한다. 높을수
록 강해진다. 올리기 위해서는 각각의 행동을 많이 하면 된다...  
정령활력(精靈活力) : 현재 장비되어있는 정령의 활력을 표시한다. 활력이 최고가 되면 해당 
정령이 직접 소환되어 공격을 가할 수가 있게 된다. (활력에 대해선 바로 밑글을 참조...) 
 

C·ゲイジ(크레멜케이지) : 정령에 관한 것을 설정한다. 
  
현재까지 얻은 정령을 볼 수 있고 정령을 누구에게 장비시킬 것인지도 설정이 가능하다. 
이 메뉴는 운디네를 소환수로 얻은 후부터 사용이 가능하다. 
 

정령(晶靈) : 정령을 누구의 크레멜 케이지로 이동시킬 것인지 결정이 가능하다. 정령을 가지
고 있는 쪽(녹색은 멜디의 것 적색은 킬의 것이다.)이 그 해당정령의 마법을 사용하는 것이 
가능하다. 또 정령이 서로 다른 크레멜케이지에 있는 상태에서 프린지를 시켜야 만이 새로
운 정령술을 배우게 되는 경우가 많다. 
 

아이템(アイテム) : 정령의 활력을 올리거나 아이템을 주어서 레벨업을 시킬 수 있다. 전투를 
통해서 레벨을 올리는 것도 가능하지만 아이템으로 올리는 것도 가능한데 나중에 주는 것이 
유리하다... 



 

프린지(フリンジ) : 정령들에게 새로운 정령술의 발생가능성을 본다... 라고 한다.  
프린지를 하면 새로운 정령술을 배울수가 있다. 아무때나 배울 수 있는 것은 아니고 정령들
이 일정 레벨이 되어 정령술이 생성될 수 있게 되면 전투 후에 새로운 정령술의 가능성이 
보인다... 라는 식으로 표시가 된다. 이 때에 해당정령들을 따로 둔 뒤에 프린지를 하게 되면 
새로운 정령술이 생기게 된다...  
 또 정령의 위치를 변경한 후 프린지를 해야 변경이 완료된다. 프린지를 하지 않으면 위치
변경이 되지 않는다. (장비를 하고 있는 캐릭터가 그 정령의 마법을 쓸 수 있다.) 
 프린지를 하면 정령의 활력이 기본상태가 되니 주의...(활력이 떨어졌을 때 사용하면 좋다.)   
 

◎정령활력(精靈活力)이란 무엇인가...  
 활력이란 정령의 상태를 나타내는 것으로 활력이 높으면 정령의 상태가 좋다고 볼 수 있다. 
활력을 높이려면 해당의 마법을 많이 사용하거나 아이템을 사용해주면 되는데... 활력이 높
으면 뭐가 좋은건가 하니... 그리 특별한 것은 없지만 활력상태가 MAX가 되고나면 정령본
인이 직접 나타나서 정령 자신의 정령술을 사용하게 된다. (소환이라고 하던가...-_-;;) 
 이것은 일반 공격과는 달리 엄청난 파괴력을 자랑하므로...(게다가 부과효과도 있다는...) 아
껴두었다가 보스와 싸울 때 사용하는 것은 플레이어의 맘이당... (어차피 오토로 해놓으면 다 
알아서 쓰는데...)  
 

세이브(セ-ブ) : 게임의 세이브를 한다.  
 

이터니아는 세이브가 아무때나 가능하기 때문에 유저의 편의성 하나는 대단하다... 음냐... 다
만 던전안에서 세이브를 했을 때는 로드포인트로 돌아가게 된다는 것을 알아두시길... 세이
브는 메모리카드의 블록수만큼 세이브하는 것이 가능하다.  
差�口1 : 1슬롯의 메모리카드로 들어간다.  
差入口2 : 2슬롯의 메모리카드로 들어간다.  
들어간 후에는 1∼15까지의 슬롯이 표시가 된다. 이후 슬롯을 선택한 후에 데이터를 기록하
겠습니다. 좋겠습니까? (デ-タを上書します.よろしいですか?) 의 질문에 예(はい)를 선택하면 
기록이 된다. 만약 선택한 슬롯에 다른 게임의 데이터가 있다면 세이브는 되지 않는다. 
 

전투시의 메뉴화면  
기술(技術) : 기술메뉴이다.  일반 메뉴의 술·기와 같다.  
호령(�令) : 전투시에만 사용되는 메뉴... 간단 작전명령을 요할 수 있다. 전투 후에는 호령
메뉴를 하지 않은 상태로 복구된다.  
 

  
 

 

 

 

 

 ----------------  아무것도 바라지 않는다... 그냥 원래 하던 대로... 

 TPをきにするな  TP를 마구 쓰게나... TP를 마구 퍼써서 최고의 공격을 한다... 

 TPをつかうな  TP를 쓰지 말게나... TP를 사용하지 않게 된다. 

 まもりをかためる 
 방어를 중시하라... 방어에 치중하고 회복술을 많이 사용한다.,,라고
는 하는데 명령을 내리고 나면 싸움을 하지 않고 피해다닌다...  

 



작전(作戰) : 작전메뉴이다. 일반 메뉴의 작전과 같다. 
대열(隊列) : 대열메뉴이다. 일반 메뉴의 대열과 같다. 
장비(裝備) : 장비메뉴이다. 일반 메뉴의 장비와 같다. 
아이템(アイテム) : 아이템 메뉴이다. 일반메뉴의 아이템과 같지 않다...*_*;) 전투시에만 쓸 
수 있는 소비아이템만 표시가 되어있다.  
 

 

전투시의전투시의전투시의전투시의 L1 L1 L1 L1키키키키    명령사용명령사용명령사용명령사용 
 

전투 시에 L1과 방향키를 사용하여 실행이 되는 간단명령으로 따로 설정을 요하는 작전이
나 호령등과는 차이가 있다. 
 

    

    

    

    

전투전투전투전투    입문서입문서입문서입문서............ 
좀 더 이해가 쉽게 전투에 관련된 표이니 참고하시길... 음냐...  
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

위와 같은 행동을 약간 응용하면 간단한 연속기를 쓸 수가 있다...   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 L1 버튼을 짧게 눌렀다 땐다.  Reverse로 전환된다. 이 상태가 되면 일행이 플레이어의 앞
쪽으로 이동하게 된다. 다시 누르면 원상태로 변환됨. 

 L1 버튼을 누르고 있는 상태
에서 방향키 ↑를 누른다. 

 일행들이 일제 점프를 한다. 땅에 있으면 맞게 되는 기술
등을 피할 수가 있다. 무언가를 하고있는 캐릭터는 안뛴다.  

 L1 버튼을 누르고 있는 상태
에서 방향키 ↓를 누른다. 

 일행들이 플레이어가 있는 곳으로 모이게 된다. 누르고있
는 상태에선 일행들이 일행주변을 떠나지 않는다.  

 

 커맨드  나가는 기술(리드의 경우임...) 

 ○버튼(베기) 가까이 있을 때  벤다. 멀리 있을 때 달려가서 벤다. 달리는 도중 ○를 
한번 더 누르면 점프 공격을 한다.  

 ○+↑(위로베기) 위로 베기를 한다. 적이 높이 있을 때는 점프공격을 한다.  
 ○+↓(찌르기) 찌르기 공격을 한다. 
 X버튼 술·기 메뉴의 첫 번째 자리에 지정된 필살기를 발동한다.  
 X버튼+↑버튼 술·기 메뉴의 두 번째 자리에 지정된 필살기를 발동한다.  
 X버튼+↔버튼 술·기 메뉴의 세 번째 자리에 지정된 필살기를 발동한다. 
 X버튼+↓버튼 술·기 메뉴의 네 번째 자리에 지정된 필살기를 발동한다. 
 L2 버튼 술·기 메뉴의 L2 숏컷에 지정된 기술을 발동한다. 
 R2 버튼 술·기 메뉴의 R2 숏컷에 지정된 기술을 발동한다.  
 

                                    2히트 콤보 
 커맨드   효과 
 ○버튼(베기) 2회  베기를 두 번 한다. 
 ○+↓버튼(찌르기) 2회  찌르기를 두 번 한다. 
 ○+↑버튼(위로베기) 2회  위로 벤 후 뛰어서 벤다. 
 베기+위로베기   베고 위로 벤다. 
 베기+찌르기  베고 찌른다. 
 찌르기+베기  찌르고 벤다. 
 찌르기+위로베기  찌르고 위로 벤다. 
 위로베기+찌르기  위로 베고 찌른다. 
 위로베기+베기  위로 베고 벤다... - -;) 
 



 

 

 

 

 

 

위와 같은 행동들이 끝남과 동시에 X버튼(or X버튼+방향키)로 필살기를 사용하면 그대로 콤
보가 이어지게 된다.  
 다른 캐릭터와의 공격시간차를 잘 맞추게 되면 많은 콤보를 낼 수 있으니 이 이후는 독자
님들에게 맡긴다오... (*_*;)  

 

그 외 이런저런 요소들...(알아두면 쓸만하다네...) 
 

1. 매뉴얼 조작을 위해서리... 
매뉴얼 조작을 위해서는 매뉴얼의 서가 필요하다... 매뉴얼을 서는 2 군데에서 구할 수가 있
는데 첫 번째는 ??고 두 번째는 샨발의 마을에서 풍선터뜨리기 게임을 클리어하고 나서 다
른 곳으로 갔다 온 후 새로 생겨있는 남자에게 말을 걸어 ...를 선택하면 된다.  
매뉴얼 조작을 얻게 되면 메인메뉴의 기·술(技·術)에 캐릭터의 조작방식으로 매뉴얼(マニ
ュアル)이 추가된다. 매뉴얼을 얻게 되면 세미오토와는 다른 점들이 있다.  
 

  
 

 

 

 

 

매뉴얼을 쓰게 되면 좀 더 액션감이 많아진다고 볼 수 있다... 그리고 이후에 나오는 콤보커
맨드를 얻게 되면 좀 더 강한 액션을 즐길 수가 있을 것이다.(대전액션을 하는 느낌이랄까... 
*_*;) 
 

 

2. 켈렉터 도감 
컬렉터 도감은 일찍이 리드가 살던 마을의 촌장의 집에서 얻을 수 있다. 얻은 후에 중요품
으로 들어가면 컬렉터 도감(コレクタ-ずかん)이 있을 것이다. 이것을 누르면 아이템메뉴의  
상태로 돌아가게 되고 컬렉터에 대한 데이터를 볼 수가 있다.  (윗단 메뉴 바로 아래쪽에 
아이템 수집에 대한 달성률이 나타난다... 쩝...) 장비구에 대한 공격력이나 방어력, 아이템등
에 대한 좀 더 자세한 설명을 볼 수가 있으므로(□버튼을 누르면 된다.) 참고하시길... 
 

3. 포켓스테이션에 대응되는 미니게임 
 

                                    3히트 콤보 
커맨드  효과 
찌르기+베기 2회  찌르고 두 번 벤다. 
베기+찌르기 2회  베고 두 번 찌른다. 
위로베기 2회+찌르기  위로 베고 뛰어서 벤 후 아래로 찍는다. (제일 그럴싸하다...) 
베기+위로베기+베기  베고 뛰어서 벤 후 아래로 벤다. (그런데로 대공기로 좋다.) 
 

               세미오토                 매뉴얼 

 적을 자동추격한다. (짜증나는 경우가 많다...)  적을 따라가서 때려야 한다. (이점이 특징!!) 

 오토가드가 된다. (방향키 뉴트럴)  오토가드가 되지 않는다. 
 공격직후에 가만히 있으면 원래 자리로 돌
아간다.  

 공격이 끝나더라도 그 자리에 가만히 있는
다. 

 방향키 ↑를 눌러도 별 반응이 없다.  방향키 ↑를 누르면 점뿌를 한다. (쩝...) 
 



이터니아는 포켓스테이션에 대응된다. 그러므로 포켓스테이션으로 게임을 할 수가 있는데... 
(가지고 있는 유저는 많지 않다고 보인다...*_*;) 포켓스테이션의 게임을 하려면 진행중에 어
딘가에 있는 에타포케(エタポケ...이터니아+포켓스테이션 단어를 묶어놓은것이라...)란 중요아
이템을 찾아야 한다. 모두 4개가 있으며 게임마다 4명의 주요캐릭터와 대응되는 게임이 있
다. 자세한 것은 엔딩 후의 비기모음에 기재하겠다...  
4. 이터니아에 등장하는 이런 저런 비기들... 
 

테일즈 시리즈에 걸맞게 이터니아에서도 상당히 많은 숨겨진 요소들이 있다. 비기 일람은 
엔딩후의 비기모음에 기재하겠따...  

              아이템아이템아이템아이템 리스트리스트리스트리스트  
 

게임에 등장하는 이런 저런 아이템들의 목록을 기재하였다... 헉쑤...많군... ㅠ.ㅜ 
도구 리스트 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 도구의 이름   효과 설명 
애플구미(アップルグミ) 최대 HP의 30%를 회복한다. 
오렌지구미(オレンジグミ) 최대 TP의 30%를 회복한다. 
믹스구미(ミックスグミ) 최대 HP의 60%를 회복한다. 
레몬구미(レモングミ) 최대 TP의 60%를 회복한다. 
파인구미(パイングミ) 최대 HP,TP의 30%를 회복한다. 
미라클구미(ミラクルグミ) 최대 HP,TP의 60%를 회복한다. 
에릭실(エリグシ-ル) 모든 HP,TP를 회복한다.(드럽게 좋은거니 아끼도록...) 
마구로구미(マグログミ) 최대 HP의 10%를 회복...(뭐냐이게...) 
세이지(セ-ジ) 최대 HP가 5% 상승한다. 
레드세이지(レッドセ-ジ) 최대 HP가 10% 상승한다. 
세보리(セボリ) 최대 TP가 5% 상승한다. 
레드세보리(レッドセボリ) 최대 TP가 10% 상승한다. 
라벤더(ラベンダ-) 힘이 1 상승한다. 
레드라벤더(レッドラベンダ-) 힘이 2 상승한다. 
벨베누(ベルベ-ヌ) 회피가 1 상승한다. 
레드벨베누(レッドベルベ-ヌ) 회피가 2 상승한다. 
장작벌레(たききむし) 음식재료. 상태이상을 회복한다. 전투중에는 쓸 수 없다.  
야마뿔(やまつの) 음식재료. 전투불능을 회복한다. 전투중에는 쓸 수 없다. 
호시껍질(ほしかわ) 음식재료. HP와 TP를 회복한다. 전투중에는 쓸 수 없다. 

호우테이반리(ホウテイバンリ) 모든 상태이상, 전투불능까지 치유하는 최고의 아이템. 바로 
위의 3개의 재료료 만든다. 전투시 사용불능이란다... 찌기렁. 

다크보틀(ダ-クボトル) 주변에 어둠의 기운을 뿜어내어 적과의 조우를 늘린다... 
홀리보틀(ホ-リィボトル) 주변에 성스런 기운을 뿜어서 적이 도망치게 한다.   
페너시아보틀(ペナシ-アボトル) 만능약... 상태이상을 모두 회복한다. 

플레어보틀(フレアボトル) 전투중에 사용하면 공격력은 30%올라가고 방어력은 20%하락
한다. 

리큘보틀(リキュ-ルボトル) 전투중에 쓰면 방어력 20% 떨어지며 독,마비,동결상태가 무효 
참보틀(チャ-ムボトル) 가게 안에서 사용하면 상품의 가격을 30% 깎아주게 된다.   
미라클참(ミラクルチャ-ム) 가게 안에서 사용하면 상품의 가격을 50% 깎아주게 된다.   
라이프보틀(ライプボトル) 전투 불능을 회복한다. (막죽다가 살아난다...) 
룬보틀(ル-ンボトル) 아이템을 다른 아이템으로 업그레이드 시켜준다... 
물색조각(みずいろのかけら) 운디네의 활력을 1 올린다. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

녹색조각(みどりのかけら) 실프의 활력을 1 올린다. 
적색조각(あかのかけら) 이프리트의 활력을 1 올린다. 
백색조각(しろのかけら) 렘의 활력을 1 올린다. 
황색조각(きいろのかけら) 놈의 활력을 1 올린다. 
청색조각(あおのかけら) 셀시우스의 활력을 1 올린다. 
자색조각(むらさきのかけら) 볼트의 활력을 1 올린다. 
흑색조각(くろのかけら) 쉐도우의 활력을 1 올린다. 
수정석(すいしょうせき) 운디네의 활력을 2 올린다. 
녹정석(りょくしょうせき) 실프의 활력을 2 올린다. 
적정석(せきしょうせき) 이프리트의 활력을 2 올린다. 
백정석(はくしようせき) 렘의 활력을 2 올린다. 
황정석(きしょくせき) 놈의 활력을 2 올린다. 
청정석(せいしょうせき) 셀시우스의 활력을 2 올린다. 
자정석(ししょうせき) 볼트의 활력을 2 올린다. 
흑정석(こくしょうせき) 쉐도우의 활력을 2 올린다. 
올디바이드(オ-ルディバイド) 전투시에 사용하면 적,아군의 모든 데미지가 절반이 된다. 
스펙터클즈(スペクタクルズ) 전투시에 사용하면 적의 스테이터스를 볼 수가 있다. 
아워글래스(アワ-グラス) 전투중에 적의 움직임을 단시간 동안 정지시킨다. 
윈드벨(ウィンドベル) 라슈안의 풍령이라고 한다... 쓸모는.... 

부채(うちわ) 아이짱의 싸인이 되어있는 부채. 샨발 마을에서 샨바룬을 2회 
클리어하고 난 뒤 아이짱(그 밑의 여인네)에게 말하면 준다...  

우르타스대본(ウルタスだい
ほん) 

 관람료가 비싸기로 유명한 우르타스이야기의 대본... 
우르타스 이야기를 8회까지 다 보고 나면 얻을 수 있다. 

화장분(おしろい) 단념한 시점에서 아름다움은 끝난다... 뭐냐이게... 
인페리아로 돌아온 후에 파라 집의 서랍에서 얻는다.  

금의초커(きんのチョ-カ-) 인페리아 왕족만이 차고있다는 황금초커란다...  
인페리아로 돌아온 후 왕의 침실에 있는 서랍을 조사한다. 

학문(かこもん) 학문에 왕도는 없다. ‘허준’ 에서도 비슷한 말이 있었다... 
민츠의 운동장에 있는 여학생에게 받을 수 있다. 

콜렌의항아리(コルレ-ンのつ
ぼ) 

뚜껑을 열면 어떤 일이 일어날 지 모른다... 발냄새가 날지도... 
지정령의 페갱의 벽에서 스코프로 찾을 수 있다. 

실버케이지(シルバ-ケイジ) 은색의 크레멜케이지...  이벤트 용... 

겨울토마토(ふゆトマト) 평상시에 사용하면 최대TP의 10%를 회복한다. 
빙정령의 산 정상에서 얻을 수 있다.  

버튼(ボタン) 
버튼에 웃는자, 버튼에 운다... 뭐냐 이게...-_-;) 
샨발의 옷가게에서 얻는다. 

로자니아의드레스(ロザニア
のドレス) 

낡고 손상된 드레스... 
아이프리드묘의 상자에서 얻게 된다. 

도니에스의포프리(ドニエス
のポプリ) 

향기는 매일의 여유... 쩝... 
바롤의 도구실에 있는 베보에게서 얻을 수 있다.  

부슈베이비(ブッシュベイビ-) 
세레스티아에서 사는 동물을 모델로 한 인형이라 한다...*_*;) 
가레노스의 연구소의 지하에서 얻게 된다. 아마도 나중에...   

 



  무기무기무기무기 리스트리스트리스트리스트 

 

검류 : 가장 일반적인 무기 리치도 그럭저럭하고 쓸 만 하다. 단검은 리치와 파워가 안좋아
서 별로고 대검은 리치도 긴 것이 쓸만하지만 명중률이 떨어진다...  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                    검류  
무기명  베기 찌르기  속성  효과 
롱소드(ロングソ-ド)   70    70   -  엄따... 초기의 검. 
샤벨(サ-ベル)  105    85   -  명중+5 
레이피어(レイピア)   80   140   -  명중+10 
나이트샤벨(ナイツサ-ベル)  150   130   -   무... 
세인트레이피어(セイントレイピア)  100   200   -  레이스전용의 검... 
바스타드소드(バスタ-ドソ-ド)  180   175   -  엄쑤... 
샴시르(シャムシ-ル)  260   200   -  엄네... 
님블레이피어(ニンブルレイピア)  200    320   -  명중+10 
다오블레이드(ダオブレ-ド)  295   285   -  없음. 
프랑벨쥬(プランベルジュ)  320   320   火  때리면 불이 난다...  
소·샤벨(ソ-·サ-ベル)  355   350   -  명중+5 
어스블레이드(ア-スブレイド)  410   405   地  엄뜰껄... 
디스트로이어(デストロイヤ-)  440   440   -  엄뚜... 
아이스코핀(アイスコフィン)  475   460   氷  명중+15  
오니보우쵸(おにぼうちょう)  500    475   -  없뚬 
볼테크소드(ボルテックソ-ド)  550   565   雷  명중+10 
플레임소드(フレイムソ-ド)  610   605   火  명중+5 
엑스칼리버(エクスカリバ-)  615   590   聖  행운+5 
버팔소드(ヴォ-パルソ-ド)  735   710   水  없기도 하다... 
닌도치자쿠라(にんとうちざくら)  740   720   -  명중+10 
라스트펜서(ラストフェンサ-)  765   758   -  명중+10 행운+5 회피+3 
이터널소드(エタ-ナルソ-ド)  890   850   時  역시나 등장한 최강의 검... 
 

                                 단검류 
무기명   베기  찌르기  속성  효과 
숏소드(ショ-トソ-ド)   50     40   -  명중+30 
친크에데아(チンクエデア)  260    170   水  명중+30 
아살트다가(アサルトダガ-)  250   260   風  명중+30 
그라디우스(グラディウス)  320   310   -  명중+20 
노움픽(ノ-ムピック)  390   360   地  명중+30 
카탈(カタ-ル)  450   450   -  명중+20, 회피+2 
크리스대거(クリスダガ-)  650   650   -  명중+30 
 

                                  대검류 
무기명  베기  찌르기  속성  효과 
스틸소드(スティ-ルソ-ド) 330 240 -  명중-20  회피-2 
그레이트소드(グレ-ドソ-ド) 390 370 -  명중-20  회피-3 
소울이터(ソウルイ-タ-) 490 430 暗  명중-30 
드래곤베인(ドラゴンベイン) 670 650 暗  명중-30 
하누만샤프트(ハヌマンシャ 790 740 -  명중-30  행운+5 
정령도(せいりょうとう) 865 840 水  명중-10  방어+5 
 



 

도끼류 : 리치가 짧은 편이고 베기가 강하다. 찌르기는 약하다.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

창류 : 찌르기는 강하고 베기가 약한 무기. 리치가 길지만 근접하면 공격이 맞지 않게 된다.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

모창류 : 도끼와 창의 장점을 합쳐놓은 듯한 무기. 다만 강한 무기가 없어서 쓰다보면 단종
되어버린다는 비운의 종이다... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                도끼류 
무기명 베기 찌르기 속성  효과 
핸드엑스(ハンドアックズ) 75 60 -  엄네 
프란시스카(フランシスカ) 110 75 -  없음 
배틀엑스(バトルアックス) 195 60 -  명중+5 
크레센트엑스(クレセントアック 300 140 -  업음 
발디슈(バルディシュ) 410 300 -  엄뚬 
배틀픽(バトルピック) 480 200 -  엄쑤 
스트라이크엑스(ストライクアッ 680 320 雷  명중-5 
가이아클리버(ガイアクルリ-ヴァ) 999 500 地  명중-5 
 

                                창류 
무기명 베기 찌르기  속성  효과 
숏스피어(ショ-ドスピア) 50 85 -  무 
롱스피어(ロングスピア) 66 130 -  무 
코르셀카(コルセルカ) 80 230 -  무 
숏랜스(ショ-ドランス) 100 220 -  명중+5 
팔티잔(パルチザン) 155 260 -  명중+10 
아크윈드(ア-クウィンド) 170 320 風  명중+5 
트라이던트(トライデント) 240 400 水  無 
오거랜스(オ-ガランス) 300 450 地  명중+5 
데몬자벨린(デモンジャベルリン) 320 520 暗  명중+5 
드라그나랜스(ドラグナ-ランス) 400 680 -  어쑤 
플레임스피어(フルレイムスピ 500 780 火  얼쑤 
궁그닐(グ-ングニル) 600 999 -  명중+5 
 

                                 모창류 
무기명 베기  찌르기 속성  효과 
폴액스(ポ-ルアックス) 120 120 -  명중-15 
데키브러시(デッキブラシ) 200 200 風  명중+30 
헤비글레이브(ヘビグレイブ) 220 220 -  명중-10 
할버드(ヘルバ-ド) 300 300 -  명중-5 
워햄머(ウォハンマ-) 370 370 -  명중-10 
묘르닐(ミョルニル) 510 515 雷  명중-10 
세인트할버드(セイントヘルバ-ド) 630 630 -  명중-15  행운+8 
 



 

너클류 : 리치는 거의 없기 때문에 완전 근접하여 싸워야 한다. 하지만 파라가 싸우는 식이 
원래 그렇기 때문에 나쁜점은 없다고 봐야 ... 어차피 파라의 무기는 너클 밖에는 없으니... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

호루라기 : 무기라고 하기엔 좀 이상하지만... 호루라기로 퀴키를 조종하여 적을 때린다는 것
인데 어떻게 공격력의 변화가 일어나는지는 신기할 따름... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                  너클류 
무기명  권  발차기 속성  효과 
레더암즈(レザアム-ス) 60 68 -  명중+2 
파워암즈(パワアム-ス) 67 75 -  명중+3 
체인암즈(チェインアム-ス) 90 92 -  명중+5 
포이즌손(ポイゾンソ-ン) 118 125 -  명중+7 
아이언암즈(アイアンアム-ズ) 180 165 -  명중+2 
니들글로브(ニ-ドルグロ-ブ) 210 180 -  명중+5 
베놈(ヴェノム) 240 215 -  명중+3 
실버너클(シルバナックル) 275 255 -  명중+10 
본너클(ボ-ンナックル) 300 295 暗  명중+2  행운-6 
베어크로(ベアクロ-) 325 329 -  명중+8 
고스트셸(ゴ-ストシェル) 365 360 暗  행운-10 
크리스탈셸(クリスタルシェル) 400 420 -  명중+5 
드래곤팡(ドラゴンファッグ) 470 440 -  명중+10 
미스릴암(ミスリルア-ム) 515 530 -  명중+5 
플레어암즈(フレアア-ムズ) 580 620 火  명중+7 
다이아너클(ダイヤナックル) 660 635 -  명중+7 
카이저너클(カイザ-ナックル) 760 725 -  명중+10 
갓웨폰(ゴッドウェポン) 800 805 光  명중+7  행운+10 
 

                                호루라기류 
무기명 공격 속성  효과 
휘슬(ホイッスル) 35 -  명중-3 
피요피요W(ピヨピヨW) 100 -  명중-5  행운+5 
우구이스부에(ウグイスブエ) 160 -  엄네 
프리티호루라이(プリティホルライ) 200 -  행운+8 
메모리W(メモリ-W) 300 -  엄따 
돌격나팔(ドシゲキラッバ) 460 -  엄뚜 
트윙클F(トゥインクルF) 580  -  행운+8  지력+3 
이터니아M(エタ-ニアM) 750 時  지력+5 
 



 지팡이, 메이스류 : 킬 전용의 무기 킬은 직접 공격은 쥐약이니 별로 중요하지 않을 수도 
있다...  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

가방류 : 채트 전용무기. 가방에서 무언가를 꺼내서 던진다... -_-;; 
 

 

 

 

 

 

 

 

총류 : 포그 전용의 무기 평소에는 총을 쏘는 것이 아니고 총으로 때린다... -_-;; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 무기란 무엇인가?  
 

 무기란 일단 공격력이 중요하다. 공격 수치가 높고 봐야 된다는 것임. 명중률... 평상시에는 
명중률에 대해서는 그리 신경을 쓰지 않아도 될 것이다. 일부 적들이 회피율이 센 경우는 
좀 문제가 갈 지도 모르지만...  
 속성도 무시할 수 없다. 속성을 잘 맞추어서 때리면 어지간히 공격력이 높은 무기보다 더
욱 센 타격을 줄 수 있다.  
 부과적으로 독이나 혼란 속성등을 입힌다는 무기는 없다... ... 무기에서는 부과적인 효과는 
그리 기대하기는 힘들다... 마지막으로 이런 글을 쓴 이유는 칸을 채우기 위해서였음... -_-;) 
 

                            지팡이,메이스류 
무기명  공격력  속성  효과 
로드(ロッド) 40 -  엄음 
메이스(メイス) 110 -  없음 
젬로드(ジェムロッド) 200 -  얼숨 
루비완드(ルビ-ワンド) 260 -  억다 
스컬스탭(スカルスタッフ) 380 -  행운-10 
홀리스탭(ホ-リスタッフ) 480 光  행운+8 
스타메이스(スタメイス) 650  元  행운-5  지력+5 
BC로드(BCロッド) 740 -  블루크리스탈로드... 별거 있나? 
 

                                    가방류 
무기명  공력력  속성  효과 
채트백(チャットバッグ) 315 -  얼뚜 
토토백(トト-バッグ) 400 -  얼드 
빅백(ビッグバッグ) 480 -  얼뜨기 
럭백(ラックバッグ) 720 -  행운+30 
원더백(ワンダ-バッグ) 780 -  행운+8 
 

                                    총류 
무기명 공격력 속성  효과 
아살트샷(アサルトショット) 485 -  빵야 
플라즈마캐논(プラズマカノン) 525 -  뽕야 
그란매그넘(グランマグナム) 610 -  핑야 
임펄스캐논(インパルスカノン) 700 -  퐁야 
포톤이레이즈(プォトンイレイズ) 840 -  두두두카 
메가란처(メガランチャ-) 955 -  뻥!! 
 



방어구 리스트  
 

갑옷류 : 착용자는 리드 뿐이다... 

 

 

로브류 : 착용자는 킬과 포그...  
 

 

 

크로크류 : 착용자는 여자들이다.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

갑옷류  
방어구명 방어력 속성 효과 

소프트레더(ソフトレザ-)   2      -  얼쑤 
하드레더(ハ-ドレザ-)   4      -  엄X 
프로텍터(プロテクタ-)   7      -  X임 
체인메일(チェインメイル)   10      -  엄네... 
링메일(リングメイル)   13      -  없굼 
스프린트메일(スプリントメイル)   15      -  있어봐라... 
프레이트메일(プレ-トメイル)   18      -  회피-3 
배틀슈츠(ベトルス-ツ)   22      -  회피-3 
실버플레이트(シルバ-プレ-ト)   28      -  회피-5 
리플렉스(リフネックス)   35     時  회피-3 
미스릴플레이트(ミスリルプレ-ト)   37      -  회피-3 
레어플레이트(レアプレ-ト)   38      -  회피-5 
맘·베인(マム·ベイン)   42 地 氷 雷 闇  세레스티아의 정령속성... 
골드아머(ゴ-プドア-マ-)   49 水 風 炎 光  인페리아의 정령속성... 
 

 로브류 
방어구명 방어력 속성  효과 

페더로브(フェザ-ロ-ブ)   9      -  행운2, 회피3 
로브(ロ-ブ)   12      -  회피1 
크리스탈로브(クリスタルロ-ブ)   12      -  회피2 
미스티로브(ミスティロ-ブ)   14      -  엄따 
블러디로브(ブラッディロ-ブ)   14      -  회피5 
스케일로브(スケ-ルロ-ブ)   22      -  엄네... 
문로브(ム-ンロ-ブ)   28       -  지력3 
스피릿트로브(スピリットロ-ブ)   34   全屬性  회피5 
 

크로크류 
방어구명 방어력 속성 효과 

크로크(クロ-ク)   5      -  어뜨 
화이트크로크(ホフイトクロ-ク)   8      -  회피5 
앰버크로크(アンバ-クロ-ク)   10      -  회피10 
실크크로크(シルク-クロ-ク)   10      -  지력1,행운2 
실버크로크(シルバ-クロ-ク)   16      -  회피7 
홀리크로크(ホ-リィクロ-ク)   25      -  행운5 
미스릴멧슈(ミスリルメッシュ)   35      -  지력2,회피5 
스타크로크(スタ-クロ-ク)   40      -  지력3 
 



투구류 : 장비자는 리드와 포그... 방어력이 좋다.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

서클렛류 : 킬 전용의 방어구... 법사용... 크레스의 머리띠만은 리드가 쓴다. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

리본류 : 여성전용 머리방어구. 리본 달고 싸우다니... 
 

 

 

모자류 : 채트 전용의 머리 방어구. 해적의 모자라고 한다... 
 

 

 

 

 

 

 

리본류 
방어구명 방어력 속성 효과 

리본(リボン)   2      -  엄음 
블루리본(ブル-リボン)   5      -  엇씀 
스트라이프리본(ストライプリボン)   9      -  회피5 
체크리본(チェックリボン)   16      -  회피10 
프리티리본(プリティリボン)   20      -  행운5, 회피5 
매지컬리본(マジカルリボン)   26      -  지력5, 회피3 
아체의리본(ア-チェのリボン)   0 水 風 炎 地  행운50 
 

투구류 
방어구명 방어력 속성 효과 

레더헬름(レザ-ヘルム)   1     -   얼쑤구 
아이언사렛트(アイアンサレット)   3     -  움냐 
아멧트헬름(ア-メットヘルム)   5     -  흠냐 
크로스헬름(クロスヘルム)   10     -  쯤쯤... 
듀엘헬름(デュエルヘルム)   14     -  컥... 
미스릴헬름(ミスリルヘルム)   18     -  지력2 
레어헬름(レアヘルム)   20     -  어따. 
골든헬름(ゴ-ルデンヘルム)   24     -  회피5 
스타헬름(スタ-ヘルム)   28     -  행운2, 회피3 
 

서클렛류 
방어구명 방어력 속성 효과 

서크렛(サ-クレット)   1     -  지력4 
골드크레스트(ゴ-ルドクレスト)   2     -  지력8 
미스릴크레스트(ミスリルクレスト)   3     -  지력12 
홀리크레스트(ホ-リクレスト)   4     -  지력18, 행운5 
스타서크렛(スタ-サ-クレット)   5     -  지력24 
크레스의머리띠(クレスのバンダナ)   0     時  회피20, 명중10 
 

모자류 
방어구명 방어력 속성 효과 

아이프리드햇(アイフリ-ドハット)   12     -  엄따. 
파이레츠햇(パイレ-シハット)   18     -  회피6 
캡틴햇(キャプデンハット)   24     -  회피12 
 



 

방패류 : 사용자는 리드뿐이다. 능력은 좋다... 나쁘다고 안쓸 수도 없는일... 
 

 

 

팔찌류 : 팔찌는 리드를 뺀 나머지가 다 쓰는 장비구이다.  
미톤 이라는 것은 장갑 비슷한 걸로 여자 전용 장비구이다.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※장비구란?  
장비구란 방어력이 쎄고 봐야... 다만 본 겜에선 방어력의 차이가 그리 심하게 나지가 않기 
땜시 어찌보면 부과 효과를 더 노려야 한다. 특히 속성 방어는 상당히 중요하다고 볼 수 있
다. (일반 방어력 보다도 더....) 상황에 맞게 알맞은 방어구를 챙기는 것이 삶의 지름낄... 
빈칸 채우기 성공... -_-;; 

방패류 
방어구명 방어력 속성 효과 

애플시돌(アップルシ-ドル)   0    -  행운5, 회피10 
냄비뚜껑(なべのふた)   2    火   
우드실드(ウッドシ-ルド)   3    -  지력1 
버클러(バックラ-)   4    -  회피2 
스톰실드(スト-ムシ-ルド)   6    風  회피3 
피트실드(フイ-トシ-ルド)   6    火  회피8 
라운드실드(ラウンドシ-ルド)   9    -  회피3 
앵크실드(アンクシ-ルド)   10    -  회피4 
레어실드(レアシ-ルド)   10    -  행운5, 회피28 
B라인실드(Bラインシ-ルド)   12    -  회피32 
카이트실드(カイトシ-ルド)   13    -  회피5 
파인실드(ファインシ-ルド)   18    -  회피8 
오더실드 (オ-ダ-シ-ルド)   26    -  회피10 
R라인실드(Rラインシ-ルド)   28    -  회피4 
스타실드(スタ-シ-ルド)   30    闇  회피10 
빔실드(ビ-ムシ-ルド)   32    -  회피12 
카오스실드(カオスシ-ルド)   40    -  행운-5, 회피2 
 

팔찌류 
방어구명 방어력 속성 효과 

리스트밴드(リストバンド)   1     -  엄뚜 
아이언리스트(アイアンリスト)   3     -  언두 
브레스렛(ブレスネット)   4     -  언노웅 
키친미톤(キッチンミトン)   4     炎  회피5 
골드브레스(ゴ-ルドブレス)   8     -  얻따 
프리티미톤(プリティミトン)   9     -  행운10,명중2 
라피스브레스(ラピスブレス)   11     -  지력2,행운2 
러브리미톤(ラブリィミントン)   12   光 闇  행운3,회피5 
다이아브레스(ダイヤブレス)   14     -  억똬 
큐티미톤(キュ-ティミトン)   15     -  행운5,회피5,명중5 
엔젤브레스(エンジェルブレス)   18     -  행운8 
미스릴브레스(ミスリルブレス)   22     -  지력2 
스타브레스(スタ-ブレス)   26     -  어브쓰 
 



 

악세사리 일람 

악세사리는 일부를 제외하고는 모든 캐릭터의 공통 장비이다. 여러 가지 부과효과를 주는 
장비품이므로 상황에 맞게 골라서 사용하자.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

악세사리류 
악세사리명 속성 효과 

아쿠아망토(アクアマント)    水 氷  물,얼음속성 데미지 30% 감소 
인페리망토(インフェリマント)   水 風 火  수,풍,화 속성방어가 세짐 지,빙,뇌에 약함  
엘븐망토(エルヴンマント)     -  방어12, 행운20, 회피10 
썬더망토(サンダ-マント)   風 雷  바람, 번개속성 데미지 30%를 감소 
시프스망토(シ-ブスマント)     -  방어5, 회피5 
스매시망토(スマッシュマント)     -  테크니컬 스매시에 보너스 
세레스티망토(セレスティマント)   地 氷 雷  지,빙,뇌 속성방어가 세짐 수,풍,화에 약함  
플레어망토(フレアマント)    炎 地  불,대지속성 데미지 30% 감소 
망토(マント)     -  방어1 
레더망토(レザ-マント)     -  방어3 
H 건들렛(Hガントレット)     -  공격10, 명중10 
엘븐부츠(エルヴンブ-ツ)     -  전투시 이동 속도 업 
제트부츠(ジェットブ-ツ)     -  방어7 ,회피8. 전투시 이동 속도 업 
페르시아부츠(ペルシャブ-ツ)   全屬性  모든 데미지의 30% 감소 
물장화(みつぐも)     水  수속성의 데미지를 50% 감소 
콤보커맨드(コンボコマンド)     -  특기, 정령술을 커맨드 입력으로 발동 
타리스만(タリスマン)     -  방어력 5% 업 
드레인체크(ドレインチェック)     闇  능력저하를 방지 명중률, 저항력 저하 영창

시간 2배를 방어  
파라라이체크(パラライチェック)     雷   마비를 방지 
피코항리벤지(ピコハンリベンジ)      -  데미지를 입을 때 운이 좋으면 피코한이... 
피요항(ピヨハン)     -  기절, 다운 시간이 반이 된다. 
힐뱅글(ヒ-ルバングル)     -  적을 쓰러뜨렸을 때 HP의 8% 회복 
프리즈체크(フリ-ズチェック)     氷  동결을 방지 
블루타리스만(ブル-タリスマン)     -  방어력이 10% 업 
포이즌체크(ポイズンチェック)     氷  독을 방지 
멘탈뱅글(メンタルバングル)     -  적을 쓰러뜨렸을 때 TP가 3% 회복 
에메랄드링(エメラルドリング)     -  TP소비량이 2/3으로 감소 
스텝링(ステップリング)     -  가드버튼과 십자키로 백 스텝 
페어리링(フェアリィリング)     -  TP소비량이 반으로 감소 
포스링(フォ-スリング)     -  적의 물리공격을 20% 감소 
프로텍트링(プロテクトリング)     -  적의 물리공격을 10% 감소 
멘탈링(メンタルリング)     -  일정시간마다 TP의 1%회복 
리바비우사(リバヴィウサ-)     -  데미지를 받은 순간에 □를 눌러 데미지양

을 감소 
리플렉트링(リフレクトリング)   全屬性  적의 속성공격을 20% 감소 
레지스트링(レジストリング)   全屬性  적의 속성공격을 10% 감소 
레쥼링(レジュ-ムリング)     -  전투불능시에 운이 좋으면 부활. 
블랙오니키스(ブラックオニキス)     -  장비중 HP최대치의 30%가 업 
메직미스트(マジックミスト)     -  전투중 도주 속도가 50%가 업 
문크리스탈(ム-ンクリスタル)     -  TP의 최대치 30%가 업 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

※악세사리란 무엇인가!! 
 

 악세사리는 다른 장비구로 미쳐 보완하지 못한 취약점을 대신 보완하기 위해 있는 장비품
이다. 공격력과 방어력을 올릴 수도 있고 속성방어를 올릴 수도 있다.  
 그도 좋지만 정말 쓸모가 있다고 할 수 있는 것은 악세사리로만 때울 수 있는 부과효과이
다. 상황에 맞추어서 악세사리를 잘 사용하는 것이 승리의 지름길이라고도 할 수 있는 법.  
 그럼 잘 사용해보시길.... 
 

 

식재료 일람  
 

식재료는 또다른 악세사리 또는 도구라고 할 수 있는 요리를 만들기 위해 꼭 필요한 것이다. 
구하는 것은 어려운 것이 아니니... 다 돈주고 살 수 있다. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

악세사리명 속성 효과 
크로나심볼(クロ-ナシンボル)     - 모든 상태이상을 방지 
데몬즈실(デモンズシ-ル)     - 취득 경험치가 2배, 많은 상태이상 걸림 
데리스엠블렘(デリスエンブレ-ム)     - 명중100. 무조건 공격이 명중 
피트심볼(フィ-トシンボル)     - 공격력 10% 업 
홀리심볼(ホ-リィシンボル)     - 일정시감마다 HP최대치의 5% 회복 
미스티심볼(ミスティシンボル)     - 마법 영창시간이 단축 
라빗트심볼(ラビットシンボル)     - 행운20. 운이 상승 
리버스돌(リバ-スド-ル)     - 전투불능이 되었을 때 한 번만 부활함 
세피라(セフィラ)     - 입수 갈드가 2배가 됨 
 

요리재료 

식료명 
아망고(アマンゴ) 당근(にんじん) 
오징어(いか) 퍼플소디(パ-プルソディ) 
딸기(イチゴ) 바나나(バナナ) 
새우(えび) 파스타(パスタ) 
키위(キウイ) 빵야면(パンやめん) 
양배추(キャベツ) 비트(ビ-ト) 
오이(きょうり) 블랙소디(ブラックソディ) 
킬마프루츠(キルマフル-ツ) 브레드(ブレッド) 
곤약(こんにゃく) 곰고기(ベアのにく) 
무(だいこん) 감자(ポテト) 
터스크의고기(タスクのにく) 회이트소디(ホワイトソディ) 
계란(たまご) 다랑어(まぐろ) 
양파(たまねぎ) 우유(ミルク) 
치즈(チ-ズ) 밥(ライス) 
두부(とうふ) 앙상추(レタス) 
토마토(トマト) 레드소디(レッドソディ) 
------------------------------- 레몬(レモン) 
 



요리 일람 

요리는 위에서 말한대로 또다른 도구와 악세사리의 효과를 낼 수 있는 나름대로 대단히 쓸
모있는 부분이다.  잘 사용해서 득 잘 봐보자. 요리는 한번 먹게 되면 얼마동안 음식을 다시 
만들 수 없으니(배가 부르기 때문에) 참고 바람. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※요리효과는 요리를 보면 나와있다... 대단치 않은 일본어이니 아마 알아들을 수 있을 것이
라 믿는다... -_-;; (우우우∼) 마스터한다는 것은 많이 만들어서 별을 꽉 채우는 것을 말하는 
것이다. 

요리 

요리명 요리가있는지명 요리의 위치 
햄버거(ハンバ-ガ-) 민트 식당의 큰 꽃 
샌드위치(センドイッチ) 라슈안 집중에 있는 돼지저금통 
페스카트레(ペスカト-レ) 샨발 비스트로샨발 1층의 와인병 
후루츠쥬스(フル-ツジュ-ス) 마제트의 집 2층의 보물상자 
야채샐러드(やさいサラダ) 모루루 식재료집에 있는 거대호박 
둥실둥실케이크(ふわふわケ-キ) 왕도인페리아 왕립극장에 있는 나무 
오징어링(いかリング) 바롤항구 천막의 나무상자 
스테이크(ステ-キ) 바롤 술집 2층에 있는 술먹는 영감 
고기냄비(にくなべ) 레구르스도장 숙소 2층의 주전자 
생선냄비(さかななべ) 인페리아항구 배 사이의 닻 
오무라이스(オムライス) 라슈안의마을 여행인 상점의 갑옷 
그라탕(グラタン) 바롤 여관의 장롱 
카루보나라(カルボナ-ラ) 샨발 여관의 침대 
크림시츄(クリ-ムシチュ-) 인페리아 호텔 2층의 항아리 
꿀라면(ミツラ-メン) 채트의 작은집 응접실의 시계 
누룽지샌드(あこげサンド) 틴시아 상점의 창문 
냉면중화(ひやビリちゅうか) 페일티 연못근처(마을이 녹은 후) 
과일샐러드(あまにんどうふ) 아이멘 도서관 2층의 거대한 책 
새우칠리(エビチリリ) 페일티 생선가게의 난로 
스위트파르페(スイ-トパフェ) 틴시아 호텔의 쓰레기 
핫볼시치(ホットボルシチ) 루이시카 페허속의 상자(가레노스와의 대화후) 
간수마보(にがりマ-ボ-) 루이시카 가레노스의 집 2층의 침대옆의 쓰레기통 
매운오뎅(からおでん) 지이니 카지노의 빈 슬롯 
감자탕(ぴりじゃが) 지이니 경매장 좌측의 커텐 
떫은초밥(しぶずし) 페일티 여관 2층의 눈사람 
작렬카레(しゃくねつカレ-) 지이니 방에 있는 개구리 
뽁금밥(ザラメライス) 아이멘 가레노스의 집 1층에 있는 청소머신... 
프루츠샌드(フル-シサンド) 과일샐러드, 스위트파르페, 샌드위치를 마스터 
영양드링크(えいようドリンク) 스테이크, 후루츠쥬스, 야채샐러드를 마스터 
힘고기우동(ちからにくうどん) 누룽지샌드, 햄버거, 꿀라면을 마스터 
특기냄비(おはこなべ) 매운오뎅, 생선냄비, 고기냄비를 마스터 
감자도리아(ポテトドリア) 오무라이스, 카르보나라, 그라탕을 마스터 

마보카레(マ-ボ-カレ-) 새우칠리 ,뽁금밥, 작렬카레, 스위트파르페, 간수마보를 마
스터 

스프스파(ス-プスパ) 냉면중화, 페스카트레, 핫볼시치를 마스터 
고급스파에리아(シナスパエリア) 오징어링, 새우칠리, 뽁금밥을 마스터 
암흑냄비(やみなべ) 처음부터 있다. 
 



룬보틀 변환표 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

룬보틀변환 
변환전 변환후 

애플구미(アップルグミ) 레몬구미(レモングミ) 
오렌지구미(オレンジグミ) 파인구미(パイングミ) 
세이지(セ-ジ) 세보리(セボリ-) 
세보리(セボリ-) 세이지(セ-ジ) 
파인구미(パイングミ) 레몬구미(レモングミ) 
벨베누(ベルベ-ヌ) 라벤더(ラベンダ-) 
믹스구미(ミックスグミ) 미라클구미(ミラクルグミ) 
미라클구미(ミラクルグミ) 에릭실(エリクシ-ル) 
라벤더(ラベンダ-) 벨베느(ベルベ-ヌ) 
레드세이지(レッドセ-ジ) 레드세보리(レッドセボリ-) 
레드세보리(レッドセボリ-) 레드세이지(レッドセ-ジ) 
레드벨베ヌ(レッドベルベ-ヌ) 레드라벤더(レッドラベンダ-) 
레몬구미(レモングミ) 파인구미(パイングミ) 
다크보틀(ダ-クボトル) 홀리보틀(ホ-リィシンボル) 
참보틀(チャ-ムボトル) 미라클참(ミラクルチャ-ム) 
파나시아보틀(パナシ-アボトル) 다크보틀(ダ-クボトル) 
파란조각(あおのかけら) 청정석(せいしょうせき) 
빨간조각(あかのかけら) 적정석(せきしょうせき) 
노란조각(きいろのかけら) 황정석(きしょうせき) 
검은조각(くろのかけら) 흑정석(こくしょうせき) 
물빛조각(みずいろのかけら) 수정석(すいしょうせき) 
녹색조각(みどりのかけら) 녹정석(りょくしょうせき) 
자색조각(むらさきのかけら) 자정석(ししょうせき) 
엘븐망토(エルヴンマント) 스매시망토(スマッシュマント) 
썬더망토(サンダ-マント) 프레아망토(フレアマント) 
시프스망토(シ-ブスマント) 엘븐망토(エルヴンマント) 
스매슈망토(スマッシュマント) 엘븐망토(エルヴンマント) 
프레아망토(フレアマント) 아쿠아망토(アクアマント) 
콤보커맨드(コンボコマンド) 스테프링(スデップリング) 
세피라(セフィラ) 리버스돌(リバ-スド-ル) 
테크니컬링(テクニカルリング) 스텝링(ステップリング) 
힐뱅글(ヒ-ルバングル) 멘탈뱅글(メンタルバングル) 
피트심볼(フィ-トシンボル) 블루타리스만(ブル-タリスマン) 
페어리링(フェアリィリング) 미스티심볼(ミスティシンボル) 
포스링(フォ-スリング) 리플렉트링(リフレクトリング) 
블랙오니키스(ブラックオニキス) 문크리스탈(ム-ンクリスタル) 
블루타리스만(ブル-タリスマン) 피트심볼(フィ-トシンボル) 
프로텍트링(プロデクトリング) 레지스트링(レジストリング) 
홀리심볼(ホ-リィシンボル) 멘탈뱅글(メンタルバングル) 
미스티심볼(ミスティシンボル) 페어리링(フェアリィリング) 
문크리스탈(ム-ンクリスタル) 블랙오니키스(ブラックオニキス) 
멘탈뱅글(メンタルバングル) 힐뱅글(ヒ-ルバングル) 
리버스돌(リバ-スド-ル) 세피라(セフィラ) 
리플렉트링(リフレクトリング) 포스링(フォ-スリング) 
레지스트링(レジストリング) 프로텍트링(プロテクトリング) 
오더실드(オ-ダ-シ-ルド) 카오스실드(カオスシ-ルド) 
 



   

 ★☆캐릭터 기술 표와 조건 일람☆★ 

 

역시 이것이 없으면 무슨 재미로 게임을 하겠는가!! 조건을 몰라 쓰고 싶은 기술을 못쓴다
는 것을 말이 안되는 것이니... 이에 기술들을 전수해주겠다... -_-;; 
※입수조건으로 각각 베기,찌르기등의 레벨이 필요하지만 따로 기재는 하지 않았다. 그리 중
요한 부분은 아니라 본다. (입수조건을 만족할 즈음엔 레벨도 따라가게 되어있음... 안그런 
경우도 있지만... -_-;;) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      리드의 기술  
특기이름 TP 속성 입수방법 

마신검(魔神劍)  4  레벨에 따라 
뇌신검(雷神劍)  4  雷 레벨에 따라 
산사우(散沙雨)  7  레벨에 따라 
호아파참(虎牙破斬)  6  레벨에 따라 
섬공열파(閃空烈破)  10  光 레벨에 따라 
열공참(烈空斬)  9  風 레벨에 따라 
마신검·쌍아(魔神劍·雙牙)  8  마신검 48회 
풍뇌신검(風雷神劍)  8 風 雷 뇌신검 50회 
추사우(秋沙雨)  12  산사우 130회 
호아연참(虎牙連斬)  10  호아파참 150회 
섬공상열파(閃空翔烈破)  14  光 섬공열파 250회 
진공열참(眞空烈斬)  14  風 열공참 250회 
풍인박봉(風刃縛封)  40  레벨에 따라 
봉황천구(鳳凰天驅)  40  炎 풍뢰신검 200회, 공파절연각 150회 
뇌신쌍파참(雷神雙破斬)  10  雷 뇌신검 16회 
마신천열파(魔神千烈破)  10  마신검 24회, 추사우 24회 
상우열공격(翔雨裂空擊)  24  추사우 120회, 열공참 80회 
섬공쌍파참(閃空雙破斬)  20  光 섬공열파 80회, 호아파참 120회 
마신연아참(魔神連牙斬)  15  마신검 60회, 마신검쌍아 50회 
맹호연격파(猛虎連擊破)  40  호아파참 250회, 호아연참 200회 
공파절장격(空破絶掌擊)  15  뇌신검 70회, 산사우 70회 
극광벽(極光壁)  50  극광술 시련1 
극광검(極光劍)  100  극광술 시련2 
극광파(極光破)  50  극광술 시련3 
홍련검(紅蓮劍)  ? 炎 킬에게 화이어볼을 건다음 몸이 빛날 때 호아

파참 발동 

단공검(斷空劍)  ? 風 킬에게 싸이크론을 건다음 몸이 빛날 때 섬공
열파 발동 

비황절염충(緋凰絶炎衝)  50  봉황천구 사용수가 250이상일 때 사용후 미끄
러질때 재입력하면 발동 

풍인봉박살(風刃封縛殺)  24  풍인박봉 사용수가 50이상일 때 사용후 적이 
뜰때 재입력하면 발동 

용호멸아참(龍虎滅牙斬)  10  맹호연격파 사용수가 90이상일 때 8HIT 종료
시에 재입력하면 발동 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※포그의 기술을 배울 때는 리시테아를 만나야 하는데 리시테아를 만나러 갈 때는 처음엔 
포그를 동료에서 빼놓아야 한다. 빼놓는 방법은 포그의 방에서 빼놓을 수 있다. (가끔 안빠
질 때도 있는데 이벤트가 지나가면 다시 뺄 수 있게 된다.) 그리고 나면 그 자리에 핑크색 
미아키스(굉이 같이 생긴것)만 남게 되는데 포그를 데리고 오면 된다. 
 

 

 

 

 

파라의 기술 
특기 이름 TP 속성 입수방법 

장저파(掌底破) 4  지상 레벨에 따라 
삼산화(三散華) 6  지상 레벨에 따라 
연아참(連牙斬) 8  지상 레벨에 따라 
비연연각(飛燕連脚) 7  대공 레벨에 따라 
응조축격(鷹爪蹴擊) 8  공중 비연연각 40회 
와룡공파(臥龍空破) 12  대공 연아탄 30회, 장저파 10회 
산화맹습각(散華猛襲脚) 12  공중 삼산화 80회, 응조축격 30회 
팔엽연아(八葉連牙) 18  강타 연아탄 150회 
비연연천각(飛燕連天脚) 13  대공 비연연각 150회 
응조락폭축(鷹爪落瀑蹴) 20  공중 산화맹습각 160회, 비연연천각 100회 
쌍당장저파(雙撞掌底破) 12  강타 장저파 60회, 와룡공파 30회 
비엽번보(飛葉飜步) 10  지상 레벨에 따라 
사자전후(獅子戰吼) 20  강타 팔엽연아 100회, 상당장저파 16회 
살극무황권(殺劇舞荒拳) 60 신속,火 사자전후 120회, 응조낙폭축 120회 

점혈박태(点穴縛態) 80   -   자세한 방법은 모르겠음... 다만 모든 기술
의 극에 달하게 되면 배운다는 것은 확실... 

치료공(治療功) 12  회복 프랑코에게서 배움 
해독공(解毒功) 4  치료 마제트 박사에게서 배움 
회생공(回生功) 50  소생 세이파트 교회에서 배움 
해룡권(海龍拳) 12  멜디나 킬이 힐을 발동시킨후 몸에서 빛이

날 때 와룡공파 발동 

뇌섬권(雷閃拳) 12  멜디나 킬이 썬더 블레이드를 발동시킨후 
상대 캐릭터가 빛날 때 쌍당장저파 발동 

화룡염무(火龍炎舞) 0  점혈박태→대공기아무거나→공중기아무나하

면 발동 
사후폭쇄진(獅吼爆碎陳) 50  사자전후 사용수가 380이상일 때 처음 1회

전후 재입력 
 

포그의 기술 
특기 이름 TP 속성 입수방법 

버닝포스(バ-ニングフォ-ス) 20  炎 처음부터 가지고 있음 
에어블레이드(エアブレイド) 24  風 페일티 항구 옆의 핑크 미아키스 
아쿠아스파이랄(アクアスパイラル) 28  水 틴시아 놈의 석상 앞의 핑크 미아키스 
레이지레이저(レイジレ-ザ-) 34  光 아이멘 서쪽의 岬の砦의 핑크 미아키스 

다크이레이저(ダ-クイレイザ-) 40  闇 
 루이시카 마을에서 리시테아를 만남. 이후 
북서쪽의 구석 페허더미. 
보이지 않지만 가까이 가면 발생.  

엘레멘탈마스터(エレメンタルマスタ
-) 

72  全 
위 기술들을 다 얻은 후 시젤성 출현 이후에 
포그를 빼고 지이니로 가면 리시테아에게 캔
슬러 입수. 이후 포그를 데리고 지이니로 간
다.  

 



 

※레이스는 게임 중에 단 한번 동료가 되는 비운의 인물이다... 
 

 

 

 

 

 

 

 ☆★정령술 일람★☆  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

채트의 기술 
특기 이름 TP 속성 입수방법 

피코항(ピコハン) 12  첨부터 있당. 
로버아이템(ロ-バ-アイテム) 15  있수... 
포이항(ポイハン) 16  毒 세레스티아의 숨겨진 장소(183, 130) 
코치항(コチハン) 20  氷 인페리아 해저의 아지트2 (119, 122) 
파라라이볼(パラライポ-ル) 16 마비 정령온천의 남자 탈의실 

이터널스로(エタ-ナルスロ-) 60  
①3장 이후 채트의 작은 집에서 이벤트 후 좌
표를 얻어낸다.  
②아이프리드의 동굴에서 생겨있는 새로운 문
제를 푼다.『204, 98』 

 

레이스의 기술 
특기 이름 TP 속성 입수방법 

추사우(秋沙雨) 12  있음. 
풍뇌신검(風雷神劍) 8  이쑤. 
조룡연아참(爪龍連牙斬) 12  인네. 
조룡참광검(爪龍斬光劍) 16  이따. 
 

정령술 
주문 이름 TP 속성 입수방법 

그레이브(グレイブ) 7   地 멜디가 가지고 있음 
라이트닝(ライトニング) 7   雷 멜디가 가지고 있음 
아이스니들(アイスニ-ドル) 6   氷 멜디가 가지고 있음 
아쿠아엣지(アクアエッジ) 4   水 킬이 가지고 있음 
윈드커터(ウインドカッタ-) 7   風 킬이 가지고 있음 
화이어볼(ファイアボ-ル) 7   炎 킬이 가지고 있음 
스프레드(スプレッド) 9   水 운디네를 프린지 
힐(ヒ-ル) 16   水  운디네 LV5, 실프 LV1 
아시드레인(アシッドレイン) 10   水  운디네 LV10, 놈 LV7 
큐어(キュア) 32   水  운디네 LV15, 맥스웰 LV1 
나스(ナ-ス) 42   水  운디네 LV10, 셀시우스 LV5 
리자젝션(リザレクション) 60   水  운디네 LV20, 렘 LV1 
레이즈데드(レイズテッド) 96   水  운디네 LV20, 제쿤두스 LV1 
에어스라스트(エアスラスト) 12   風  실프를 프린지 
콘센트레이트(コンセントレ-ト) 6   風 실프 LV6, 이프리트 LV5  
메디칼플러스(メディカルプラス)  +   風  실프 LV10, 렘 LV10 
싸이클론(サイクロン) 44   風  실프 LV 20, 쉐도우 LV9 
아이템겟터(アイテムゲッタ-)  +   風  실프 LV10, 제쿤두스 LV10 
이럽션(イラップション) 18   炎 이프리트를 프린지 
샤프네스(シャ-プネス) 6   炎  이프리트 LV5, 운디네 LV7  
프레임월(フレイムウォ-ル) 12   炎  이프리트 LV12, 놈 LV9 
엑스프로드(エクスプロ-ド) 36   炎  이프리트 LV15, 볼트 LV9 
록브레이크(ロックブレイク) 18   地 놈을 프린지 
멘탈차지(メンタルチャ-ジ)  +   地  놈 LV5, 실프 LV10 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ + 라고 되어있는 것은 장비하고 있는 것 만으로도 효과가 나타나는 기술이다.  
또 6정령 외에 얻는 방법은 비기란에 따로 기재되어있으니 참고 바람. 
 

그랜드대셔(グランドダッシャ-) 48   地  놈 LV21, 쉐도우 LV10 
라이프레스큐(ライフレスキュ-)  +   地  놈 LV10, 렘 LV10 
멘탈서플라이(メンタルサプライ)  +   地   놈 LV20, 맥스웰 LV20 
프리즈란서(プリ-ズランサ-) 21   氷 셀시우스를 프린지 
프리즈가드(フリ-ズガ-ド)  +   氷  셀시우스 LV10, 이프리트 LV10 
브리자드(ブリザ-ド) 20   氷  셀시우스 LV12, 실프 LV15 
레지스트(レジスト) 6   氷  셀시우스 LV10, 놈 LV7 
앱소류트(アブソリュ-ト) 30   氷  셀시우스 LV14, 볼트 LV12 
썬더블레이드(サンダ-ブレ-ド) 24   雷 볼트를 프린지 
파라라이가드(パラライガ-ド)  +   水  운디네 LV10, 볼트 LV10  
차지(チャ-ジ) 100   雷  볼트 LV5, 실프 LV13 
리커버(リカバ-) 10   雷  볼트 LV6, 놈 LV11 
인디그네이션(インディグネイション) 52   雷  볼트 LV15, 렘 LV10 
레이(レイ) 30   光 렘을 프린지 
홀리브레스(ホ-リ-ブレス) 8   光  렘 LV15, 이프리트 LV20 
힐웨폰(ヒ-ルウェポン) +   光  렘 LV10, 쉐도우 LV10 
홀리란스(ホ-リ-ランス) 52   光  렘 LV20, 맥스웰 LV15 
다크포스(ダ-クフォ-ス) 32   闇  쉐도우를 프린지 
딥미스트(ディ-ブミスト) 6   水   운디네 LV15, 쉐도우 LV5  
바리어(バリア-) 6   闇  쉐도우 LV5, 볼트 LV10 
블러디하우링(ブラッディハウリング) 72   闇  쉐도우 LV20, 제쿤두스 LV15 
메테오스웜(メテオスォ-ム) 60   元  맥스웰을 플린지 
라이프업(ライフアップ) +   元  맥스웰 LV10, 운디네 LV10 
포이즈가드(ホイズンガ-ド) +   元  맥스웰 LV10, 쉐도우 LV10 
슈팅스타(シュ-ティングスタ-) 80   元  맥스웰 LV20, 제쿤두스 LV20 
디스티션(ディスティ-ション) 64   時 제쿤두스를 프린지 
스트라그네이션(ストラグネイション) 16   時  제쿤두스 LV5, 운디네 LV30 
멘탈업(メンタルアップ) +   時  제쿤두스 LV10, 이프리트 LV10 
딜레이(ディレイ) 60   時  제쿤두스 LV20, 놈 LV30 
드레인가드(ドレインガ-ド) +   時  제쿤두스 LV10, 렘 LV10 
메일슈트룸(メイルシュトロ-ム) ?   水 운디네의 활력이 8∼10에 스프릿트  
아체(ア-チェ) ?   ? 맥스웰 활력 MAX시에 킬이나 멜디를 

선두로 해서 슈팅스타 
운디네(ウンディ-ネ) 30   水 진행이벤트 

실프(シルフ) 40   風 진행이벤트 

이프리트(イフリ-ト) 50   炎 진행이벤트 
세르사우스(セルシウス) 70   氷  진행이벤트 
놈(ノ-ム) 60   地 진행이벤트 

볼트(ヴォルト) 80   雷 진행이벤트 
쉐도우(シャドウ) 90   闇 어둠의 신전 
렘(レム) 90   光 레구르스의 언덕 
맥스웰(マクスウェル) 100   元 파로스산 교회 
제쿤두스(ゼクンドゥス) 150   時 마지막 던전 

데스티니(デスティニ-) 200   ? 
빛나는탑에서 발키리를 쓰러뜨리고 세
레스티아에 있는 아이프리드의 아지트 
1에서 S·D의 봉인을 해제 

 



호령... 
이름 없는 노인네가 가르쳐주는 것으로 전투시에 사용하여 다양한 전술을 발동한다!! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

스토리 시작 전에 참고 사항입니다... 
 

① 대사는 의역이 섞여있으니 해석이 엉터리니 뭐니... ...-_-;; 양해하시길 바랍니다. 
② 스토리와 직접적인 연관이 없는 부분도 많이 중간에 삽입되어 있습니다. 이 부분은 지나
갔다가 나중에 하더라도 상관이 없으니 참고 바랍니다.  
 

 

     *STORY* 

 

 누군가가 라이트를 들고 숲속의 어딘가로 가고있다. 도착하니 그곳에는 UFO가... 그 비행선 
밑에는 괴물(?) 과 소녀가 있었다. 노인과 소녀가 알아들을 수 없는 말로 대화한다.  
노인 : 빠르군. 벌써 와있던 것인가?  
소녀 : 왠지 진정되지가 않아서...  
노인 : 잊어버린 것은 없는가? 준비는 잘되었는가?   
소녀 : 응! 확실히 준비되었어요.  
노인 : 아무쪼록 무리하지 말거라.  
소녀 : 알았어요... 그럼 저 다녀오겠어요. 
노인 :음. 몸조심하거라. 
소녀 : 고마워요. 자. 갑니다. 
소녀는 비행선을 타고 어디론가 간다. 
노인 : 참... 아무 일도 없어야 할텐데. 제발 무사하거라...    
 

스탭롤과 함께 비행체는 검은 구름 사이를 비행한다. 알 수 없는 공간을 이동하는 듯 보이
더니 화면이 밝아지며 다른 세계로 오게 되는데... 
음냐∼ 

 

호령 장소 좌표 

적을요격하라(てきをむかえうて) 레그루스도장남쪽    24, 132 
집중공격(しゅうゅうこうげき) 모루루북쪽    80, 38 
자잘한기술을 사용해라(こまかいゎざをつかえ) 채트의작은집동쪽    132, 118 
뒤의적을 노려라(うしろのてきをねらえ) 파로스산북동쪽    100, 100 
앞의적을 노려라(まえのてきをねらえ) 샨발북서쪽의작은섬    161, 45 
돌격하라(どつげきしろ) 루이시카북서쪽숲    114, 144 
 



 주인공녀석이 길을 걷고 있다. (이름은 리드이지만 마음대로 바꿔보시길...) 무언가가 번쩍한
다. 리드는 뭔가 이상한 것을 느꼈긴 하지만 그냥 간다. 절벽쪽에 전망대가 있는데 어떤 여
자아이(파라라고 한다.)가 전망대 위에서 리드를 부른다. 둘은 전부터 잘 아는 사이.  
파라 : 오랜만이네!! 사냥감은 많이 잡았냐? 
리드 : 난 필요한 만큼만 잡는다네... 별 일도 아니지...  
파라 : 대단해 리드!! 역시 리드의 검실력은 대단하다니깐!! 
리드 : 음... 파라가 이곳에 오다니, 별일이군? 
파라 : 요즘엔 밭일이 바빠서 말이지.. 리드도 여기는 자주 오나바? 
리드 : 음... 
파라 : 어릴 때부터 이 장소를 좋아했었지. 
리드 : 그런데 너는 어째 이곳에 온거냐? 농땡이 피는거냐?  
파라 : -_-++) 그게 아니야!!  요즘들어 하늘에서 이상한 기운이 느껴지는 것 같아서 와본거
란 말이여...  
리드 : 하늘? (위를 쳐다본다...) 
파라 : 요즘 하늘의 색이 좀 이상한 것 같지 않아? 
리드 : 음... 그런가... 난 별로 신경 안쓴다네... 
파라 : 아냐! 확실히 이상해졌다니깐!! 뭔가 일이 일어날 것 같단 마리야. 
리드 : 뭔일이...-_-a 
파라 : 예를 들자면 세레스티아에서 무언가가 떨어지는 것이라던가... 
리드 : 그런 웃는 표정으로 말하지마!! 세레스티아? 뭐가 떨어진다면 당연히 재앙이겠지!! 
파라 : 세레스티아는 2000년동안이나 단절되었었으니 어째 아무일 없으리라 단정지을 수 있
겠냥? 
리드 : 음냐... 그럴 리가 있겠냐... 변하지 않는 것이야말로 최고의 행복이라네. 그렇고 말고.. 
파라 : ... -_-; 또 나왔구나. 리드의 버릇. 여전하네... 
리드 : 닥치그라... 누군가<-----(파라...-_-;;)가 일으키는 소동 때문에 내가 이렇게 되어버린 거
라고... 
파라 : -_-++ 
리드 : ...파라? 
파라 : ... 저기를 바바... 저게 뭘까나?  
리드 : 으헉!!  파라! 도망쳐!! 
파라 : 리드!! (음냐...) 
갑자기 무언가가 이쪽으로 떨어져온다. (꽈르릉∼!!) 
 전망대는 박살나고 둘은 간신히 피했는지 다행히 몸에는 아무런 상처도 입지 않았다. (평민
이었으면 죽었을지도...) 파라는 그것이 떨어진 곳으로 가려하고 리드는 말려보지만 그냥 먼
저 가버린다. (제멋대로군...투덜투덜..)  
 주인공을주인공을주인공을주인공을 조작하게조작하게조작하게조작하게 된다된다된다된다. 남쪽으로 이동하자. 적들도 등장하지만 역시나 엄청 약하고 잠시
후 회복 포인트도 나오므로 시스템을 익힌다 치고 아무렇게나 싸워보자.  
 계속 가면 녹색 보석이 나오는데 이것이 로드포인트이다.(회복까지 된다.) 세이브는 아무곳
에서나 할 수 있지만 로드 시에 보석 근처에서 시작하게 된다...(그래서 로드포인트임...)  
 로드 포인트를 기준으로 바로 동쪽으로 우드실드와 스펙터클즈가 나온다. 로드포인트의 북
쪽과 남쪽길로 각각 애플구미가 1개씩 나온다. (남쪽으로는 좀 멀다...) 



  
 이 주변은 나중에 추억의 장소로 회상이 많이 되는 편이니 잘 둘러보는 것도 좋을 것이다.  
 로드포인트의 동쪽으로 있는 길로 들어가면 처음 동영상에서 보았던 이상한 축생(-_-;a)이 
있는데 가까이 가면 도망 가버린다. 축생을 따라가면 파라가 갔던 곳이 나온다. 그 옆에는 
시작부분에서 잠시 보았던 소녀도 같이 있는데 타고 왔던 비행선은 박살이 나있다. 소녀는 
알수 없는 말로 중얼중얼 한다... 파라가 그 소녀에게 뭐라고 말을 걸려는 순간 옆에 있던 
비행선이 빠지직 거리면서 리드는 낌새를 채고 소녀를 안고 째려는데 이때 이상한 빛이... 
어쨋든 소녀를 안고 다들 도망가고 곧 비행선이 폭발한다. 
 비행선이 터진 후에 파라에게 안부를 묻는데 아무렇지도 않은 듯... (아주 건강한 소녀로
군...) 
 소녀는 쓰러져있다가 곧 일어나는데 다시 이상한 빛이 일어나고 이게 뭘까 하고 있는 참에 
그 소녀가 피부릴∼하며 리드를 끌어안는다. (헉쑤∼)  
파라 : 뭔지는 모르겠지만 확실한 것은 이 소녀가 리드를 좋아하나보네∼  
리드 : (당황해하며) 그런게 아니라고!! 우리들에게 도움을 구하려 하는 거란 말이다!!! 우리
들에게! (-_-')V   
 다시 소녀가 주절대는데 뭐라고 하는지 원....파라가 어쨋든 도와줘보자고 하며 소녀를 마을
로 데리고 간다.    
 

  - 라슈안마을 - 
 

 마을로 가서 장로에게 사정을 말해본다. 
장로 : 음... 폭발이 일어났던 장소는 한번 조사를 해보도록 하마... 뭔가 위험한 것이 남아있
을 지도 모르니깐. 
파라 : ... 근데 저 아이는 어쩔까여? 
장로 : 물론... 쫓아내야지. 
파라 : 헉!! 
장로 : 너무한 일이라고 할지 모르지만 나는 이 마을을 안전하게 하는 것이 내 역할이라네. 
파라 : 그렇다고 위험에 처한 아이를 걍 쫓아버리라는 겁니까!! 
리드 : -_-;; 파라... 
장로 : 저 아이의 피부색을 보거라... 그리고 괴상한 복장... 또 알아들을 수 없는 말. 저런 아
이가 마을에 재앙을 불러들이지 않을 것이라고 단정지을 수 있겠냐!! 
 이 때 그 소녀의 옆에 있던 축생이 벽쪽으로 가고 사람들이 무슨일인지 따라가는데 갑자기 
벽이 부서지면서 그 소녀와 비슷한... 차림과 색의 남자가 나타난다. (으어어...재앙이 일어난
다...-_-;;) 소녀가 막아서며 주절거리니 그 남자도 주절대며 소녀를 쳐서 쓰러뜨린다. 보고있
던 리드일행...은 열바쳐서 그 남자에게 시비를 건다... 
 

전투 : 정체불명의 남자 

 

시작하자마자 강한 마법으로 일행을 강타하는데... 그 이후 붙어서 열심히 긁어주면 마법만 
계속 외우다가 곧 뻗어버린다... 이것이 마법사의 비애인가?  



 

 남자는 주절대더니 텔레포트를 써서 도망가버린다. 소녀도 별 다친데가 없는 듯. 이 때 장
로가 신음소리(?)를 낸다. 일행들은 가까이 가서 안부를 묻는데... 
장로 : ...또 너희들이 재앙을 불러들이려고 하는 것이냐!! 그때처럼!! 
파라 : (화내면서) 그렇지 않아여!! 
리드 : 촌장님. 그때하고는 관계 엄찌 안씁니까. 
촌장 : 저 아이를 쫓아내거라!! 당장!! 
리드 :...음냐... 

파라 : 알겠습니다. 그러도록 하져... 하지만... ☆☆☆☆_☆☆☆☆!! 
저도 같이 가겠습니다!! 
리드 : 크오오!!(크헉!! 나는 싫어∼! 너나 가라...-_-;) 
장로 :... 음... 좋을 대로 하게나.  
파라 : 안녀∼ 
리드는 망설이다가 따라나간다. (음냐∼)    
 

 -파라의 집- 
 

주인공이 기다리고 있고 곧 파라가 나오더니... 
파라 : 오래기다렷수다∼ 짠∼ ( ;-_-) 
곧 그 소녀가 다른 옷을 입고 나왔다.  
파라 : 내가 입던 옷을 입혀봤어. 이정도면 밖에 나가도 그리 튀지 않아보이겠지? 
멜디 : 주절주절... 
리드 : ......-_-;) 정말로 마을을 나갈 생각이냐? 
파라 : 응! 이미 그렇게 정했어! (쩝...) 일단은 이 아이와 말이 통하게 도와줄 사람을 찾을꺼
야. 
리드 : 음... 뭐 생각해둔 것이라도 있냐? 
파라 : 엄... -_-a ... 앗! 그렇지! 킬이라면... 
리드 : 킬이라면 그 울보에다가 바보짓만 하던 그 킬 차이벨을 말하는 것인가?  
파라 : 그건 어렸을 때의 말이잖아!! 지금 킬은 민츠대학의 학자가 되어있단 말이야! 학자라
는 거 대단한거지? 그럼 분명히 이 아이의 말을 알아들을 수 있을꺼야... 
리드 : 음냐... 그 킬이? 과연... 
  결국 학문의 마을 민츠로 가기로 결정된다. (디게 좋아하네...쩝) 그리고는 소녀를 끌고 가
려하는데...(헐...) 소녀가 뿌리치고 리드 한테 간다. (쩝...붙을 때마다 빛이 나는군). 파라는 이 
상황을 설명해보려고 손짓을 해가며 말을 천천히 해준다. 여전히 고개를 도리도리 하며 피
부릴∼하며 릿도에게 들러붙는다...(크헐...)  
리드 :  내이름은 피브릴이 아니라오 꼬마여... 
파라 : 음... 무리인가...   
리드, 어쩌지? 그 아이가 너에게서 떨어지려고 하지를 않잖아∼ 
리드 : ... 뭔 소리냐 그건? 
파라 : 그러니깐 그 아이는 마을에서 나가야 하는데 아이가 너에게서 떠나려 하지 않는다는 



말이야∼♪ 

리드 : ...-_-; 역시 그런 말이었군... 뭔가 불길한 예감이 드는 것 같더니만...(시러∼ㅠ.ㅜ) 
파라 : 또 그러네? 이런 귀여운 여자아이의 부탁인데 불길한예감이란 것은 나쁘지않아? 
리드 : ...바보가트니... 음냐∼ 어쨋든 마을 밖은 위험하니 준비를 잘 하고 가자고. 
... 이런 식으로 여행은 시작되었따 ... 
 

 이제 움직일 수 있는데 파라가 있던 방의 화장대를 조사하려 하면 파라가 화를 낸다. (헐...) 
집 밖으로 나가자.   
 집을 나와서 바로 남쪽으로 있는 집으로 들어가보면 왠 돼지 저금통이 있는데 조사해보면 
펑 터지면서 자칭 이상한요리인(料理人) 원더쉐프라고 하는 녀석이 나온다. (-_-;) 그러면서 
이번 에는 샌드위치의 조리법을 가르쳐주겠다고 한다.(일행은 샌드위치 만드는 법을 배우게 
되었다.) 샌드위치에 들어가는 재료는 브레드(ブレッド)와 레타스(レタス), 치즈(チ-ズ)가 있
어야 된다고 하며 재료를 준다. 그리고는 담에 보자고 하면서 펑! 하고 사라진다.  
 마을의 나무통같은 곳을 조사하면 아이템을 이것저것 얻을 수 있다.  마을의 북서쪽 부근
에는 리드의 집이 있는데 (リッドの家) 위층에서는 리드의 가족사진을 볼 수 있고 지하에서
는 애플구미와 중요아이템...인 렌즈를 얻을 수 있다. 렌즈는 꼬박꼬박 모아두면 좋은 일이 
생기니 꼭 얻도록 하자.  
  리드의 집 남쪽으로 바로 촌장의 집이 있다. 벽이 부서져있던 곳 근처의 항아리와 책장이 
있는 곳을 조사해보면 500갈드를 얻을 수 있다. 또 2층으로 올라가서 책장을 조사해보면 중
요아이템인 콜렉터사전을 얻을 수 있다.(...라기 보단 훔쳐간다고 해야 맞겠군...)   
 마을 입구쪽의  동쪽으로 상점이 있으니 필요한 것이 있으면 구입하도록 하고 오른쪽의 구
석에 노란 모자를 쓴 갑옷장식...이 있는데 조사하면 방금전에 봤던 원더쉐프가 또 나타난다.  
이번 음식은 오므라이스. 필요한 재료는 쌀(ライス), 양파(たまねぎ), 계란(だまご)이다.  
나가기 전에 출구의 서쪽에 있는 폐가의 문을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  
  
 마을의 가장 남쪽으로 가면 파라가 민츠는 남쪽에 있다고 하며 당장 가자며 굉장히 좋아하
는 것을 볼 수가 있다. (집이 그렇게 싫었나... 역시 밭일하기가 싫었던 거로군...쩝) 이제이제이제이제 마마마마
을을을을 밖으로밖으로밖으로밖으로 나가면나가면나가면나가면 된다된다된다된다. 나갈 때 □를 누르면 캠프를 칠 수 있고 셀렉트를 누르면 지도가 
안보이게 된다는 것을 설명해준다.  
 

 마을 남쪽으로 가면 다리가 나오는데 그곳으로 가면 된다. 다리를 건너는 도중에 파라가 
소녀에게 이름을 가르쳐주려고 하는데 그런데로 잘 알아들었는지 자기 이름을 가르쳐준다. 
멜디라고 한다. (옆에 있는 축생의 이름은 퀵키라고 한다... 멍멍이같은 식의 이름이다...) 말
이 통했으니 좀 더 노력하면 잘 되지 않을까 하는데 멜디가 중얼되니 ...*_*;; 그냥 킬에게 
가자는 일행...  
 다리를 건너게 되면 남쪽으로 가자. 도중에 레구르스의 언덕(レグルスの丘)이 나오는데 열
쇠가 없으니 나중에... 이곳에서 남동쪽으로 가면 레구르스도장(レグルス道場)이 나온다. 
 

 - 레구르스도장 - 
 



 여관의 2층에서 냄비뚜껑(なべのふた)을 얻을 수 있다.(방패...) 또 주전자가 있는데 건드리
면 어디서 많이 본 녀석이... 원더쉐프군... 이번에는 고기냄비(にくなべ)를 만드는 방법을 가
르쳐준다. 이것을 만드려면 곰고기(ベアのにく), 당근(にんじん), 양배추(キャベツ)가 필요하
다.   
 위쪽으로 가려고 하면 파라가 이곳은 도장인데 입문할 생각이냐고 묻는다. 지버치그라... 이
후로 안들어가진다.  이곳을 나와서 동쪽으로 가보면 라슈안강의진교(ラシュアン河の棧橋)가 
나온다. 
남서쪽으로 가보면 사람들이 노가다를... 
말을 걸어보면 갑자기 산사태가 난 바람에 이쪽으로는 민츠로 가기 힘들 것이라고 한다. 하
지만 파라가 우겨서 가자고 그러는데... 갑자기 이때 땅이 심하게 흔들리며 이변이 일어난다. 
(동영상) 
 파라가 이쪽으로 가는 것은 위험할 것 같다며 다른 쪽으로 가자고 한다... 리드는..-_-++) 그
곳에 있던 사람들은 레구르스도장으로 가보라고 한다. 파라는 흔쾌히 그러겠다고 하고.. 
 레구르스도장은 이곳에서 서쪽에 있다나... 멜디는 여전히 알아들을 수 없는 말로 중얼되
고... 대화가 끝났으면 레구르스도장으로 가자. (돌아서면 남자들 생각함... 귀여운뎅? 격투가
라니... 강할까나... 옆에있던 남정네... 가,강하다고...//////...이녀석이 왜 이런지는 나중에...) 
돌아가는 도중에 파라가 멜디는 어떤 사람일까? 라는데 리드는 희한한 색의 머리...괴상한 
복장... 이마에 박힌 이상한 돌로 봐서는... 유랑연애인이 아닐까?(유랑극단의...) 멜디에게 유
랑연예인?(たびげいにん?...-_-;) 이라는 칭호가 주어지게 된다. 파라가 멜디에게 어디에서 왔
으며 무슨일로 이곳을 오게 된것인지 물어보는데 역시나 말이 안통함...-_-;)  
 이때 멜디가 리드의 이름을 부르면서 다시 엉겨붙는다. (꽥∼) 또 그빛이 나는데... 리드는 
이빛은 뭐고 피브릴...라는 것은 뭘까? 라고 하는데 어쨋든 리드에게 도와달라고 하는 것은 
확실한 것 같다고 한다. 음... 도장으로 가자. 
  
 전에 안 올라가졌던 계단으로 올라가려 하면 좋아하며 달라지지않았구나∼ 한다.  
 도장으로 들어가도록 하자.  
 문 앞에서 멜디가 주절되는데 리드는 배가 고픈게 아닐까... 생각한다. 음냐.  
 도장으로 들어가서 누구 없슴까? 하고 말하는데 지붕...에서 인간들이 떨어지며 리드를 둘
러싼다.  
녀석들 일동 : 각오∼!! (크왝...이런...-_-;) 
    

전투 : 도장단원들... 
 

1:8의 전투로 양쪽에서 달려든다...헉쑤∼ 하지만 별볼일 없는 놈들이니 싸우다 보면 쓰러져
있는 녀석들을 볼 수 있을 것이다...-_-; 
    
모두 쓰러뜨리고 나면 도장 사범인듯한 녀석(후랑코 라고 함)이 등장한다.  
프랑코 : 후후후후후훗. 그만!! 대단하구만. 소년이어... 
리드 : 뭐냐 이게? 
프랑코 : 그 나이로 상당한 실력을 가지고 있구만. 레구르스도장의 입문을 환영하네. 
리드 : 잠깐만 기다리쇼!! 나는 입문희망자가 아니라오. 



프랑코 : ?? 그럼 왜 싸운거지? 
리드 : 당신들이 먼저 덥쳐온거 아니여!! 
뒤에서 파라가 덥친다. (크어억!!) 
파라 : 프랑코사부님 오랜만입니다. 
프랑코 : 오오!! 파라인가. 어찌된거냐? 다시 수행을 할 마음이 생긴거냐? 
파라 : 아니...저. 사실은 한시라도 빨리 민츠로 가야합니다. 절벽이 무너져서 길을 지나갈 수 
없게 되버려서.... 
프랑코 : 사연이 있는건가... 
파라 : 예... 이런저런... 
프랑코 : ...알겠다. 여기서는 뭐하니 나의 방에서 할 말 하자꾸나. ... 거기 있는 소년은 이름
이 뭔가? 
리드 : 나? 리드·바셀이라고 한다오. 
프랑코 : 음... 리드. 너 이 도장에 입문할 생각은 없는거냐? 
리드 : 아... 잠만... 나는... (밥만 주면 하겠습니다!! ...-_-;;) 
프랑코 : 물론 할 일을 끝낸 이후라도 괜찮은데.... 
리드 : 관심업쑤... 
프랑코 : 음냐... 
....사부는 많이 아쉬워했다... 
 

 따라가기 전에 현재 방에서 애플구미2개와 레더헬름을 찾을 수 있다. (항아리와 빨간 통에
서...)  
 따라들어가보면 4개의 방이 있고 북서쪽에 후랑코가 있는데 그 쪽으로 가기 전에 다른 3방
을 먼저 돌아보자. 제일 동쪽 방에서는 오렌지구미, 렌즈를 얻을 수 있다. 큰 상자안에는 누
군가가 숨어있는데 제발 모른 척 해주셔...   
 동쪽에서 2째 방 안에서는 테이블을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다. 또 두명의 남자중에  
  
·세미오토모드로 기분좋게 싸우고싶다. (セミオ-トモ-ドで氣樂に戰いたい) 
·매뉴얼조작으로 과격하게 싸우고싶다. (マニュアル操作で激しく戰いたい) 
 란 질문을 하는 넘이 있는데 매뉴얼 조작을 하고 시푸다... 라고 하면 매뉴얼의 서를 준다.  
 매뉴얼에 대해서는 윗단의 메뉴설명을 참조. 
3번째 방에서는 전투방법에 대해 설명해준다... 나무인형증 얼굴이 재섭게 생긴 인형을 조사
하면 발차기를 한다... 
 후랑코에게 말을 걸면 방으로 따라 들어간다. 
 

멜디 : 주절주절... 
파라 : 저. 이 아이는 말이져... 그러니깐... 
프랑코 : 음냐... 사정은 잘 모르겠지만, 너희들의 눈은 진실 되게 보이는구나. 
믿음은 길을 열어주게 되어있다. 
파라 : 옙!!! 
프랑코 : 좋다. 그럼 파라에게 대대로 전수되어 내려온 기술을 가르쳐주마. 
파라 : 감삽니다!! 



파라는 치유공(治癒功)을 전수 받는다. (말만 하면 배우게 된다니... 무서운 세상이군...) 
프랑코 : 음... 그럼 리드... 
리드 : -_-;;; 
프랑코 : 너의 검술은 뛰어났다. 어디서 익힌거지?  
리드 : 어디라... 고 말한다면... 
나는 매일 사냥하러 숲에 가고 그 날 먹을 만큼만 잡고 살았다오... 
프랑코 : -_-;; 
바오로 : 시,  실례합니다!! (라슈안강에 있던 놈...기억하시리라 믿음...) 
파라를 한번 쳐다보더니만 부끄...  
프랑코 : 오오. 왔는가 바오로. 사실은 너의 정령술로 이넘들을 민츠로 보내주기를 바란다네. 
이 도장에서 물의 정령술을 사용하는 넘은 너 하나밖에 없지않나. 
바오로 : 조, 조씁니다!! 
프랑코 : 자. 뒤를 부탁한다. 나는 볼일이 있어 이만 실례하네. 
... 
프랑코가 나가면서 다시한번 리드에게 입문할 생각이 엄냐고 물어본다... 헐... 
파오로가 자꾸 부끄러워하며 몸을 꼬아... 따로 준비할 것이 있느니 정령술수련장으로 오라
며 후다닥 달려나간다.  
젤 동쪽에 있던 방이 그 방이다. 
가면 바오로가 말을 건넨다. 
 

바오로 : 민츠로의 가까운 길은 라슈안 강이 있습니다. 
파라 : 하지만 그 강... 상당히 급류던뎅... 
바오로 : 그래서 물의 정령의 힘을 사용할 겁니다. 
리드 : 물의 정령? 
파라 : 리드, 설마 정령을 모른다고 하는 것은 아니게찌? 
리드 : (화내며) 배가 고플때는 생각이 안난단 말이여!!  -_-;;) 
바오로 : 정령은 기본적으로 생물이 아닙니다. 
불. 바람. 물. 빛... 모든 물건의 속에 정령이 있고, 모든 현상을 담당하고 있습니다. 
파라 : 그런 정령들을 조종해서 이런저런 현상을 일으키는 사람이 바오로씨 같은 정령술사
란 거군여. 
바오로 : (///////)....아니어여... 크레멜케이지가 있으면 누구라도 조금의 노력으로... 
리드 : 크레멜케이지라면 그 손에 쥐고 있는 건가? 
바오로 : 예 그렇습니다. 
크레멜케이지를 보여준다.  
이 정령석의 안에 정령을 넣게 된다면 정령술을 쓸 수 있게 됩니다. 
리드 : 헐... 그 안에 정령을 넣어... 
파라 : 그 말은 이 세계에는 많은 그레멜케이지가 있고 누군가가 정령술을 쓰고 있다는 거
네여... 
리드 : 허... 
바오로 : 그..그러면 나는 라슈안 강의 잔교에 가서 기다리겠습니다. 
준비가 되었다면 내려오시져. (후다닥!!) 



 녀석은 파라가 도장에 다니고 있을 때 파라를 좋아하고 있었던 듯 하다. 하지만 파라는 이
미 임자가... -_-;; 
 도장을도장을도장을도장을 나가서나가서나가서나가서 라슈안강의라슈안강의라슈안강의라슈안강의 잔교잔교잔교잔교(ラシュランラシュランラシュランラシュラン河河河河のののの棧橋棧橋棧橋棧橋)로로로로 가자가자가자가자.    
 

-라슈안강의 잔교- 
 

 끊어진 다리가 있던 곳으로 가면 바오로가 있다. 준비되었냐고 물어보는데 예(はい)하면 주
문을 외우며 번쩍! 그러고 나니 물줄기가 약해졌다. 멜디는 또 한번 붙어서 찍접...(남자면 
다 좋다...) 세이파트의 가호가 있기를 바란다며 바오로는 가버리고 일행들은 땟목을 타고 
강을 건너게 된다. 
 

미니 게임 : 강건너기 
조작법 

방향키 ↔ : 좌, 우로 이동. 
○버튼 : 가속 
동그래미를 누르고 있으면 점점 빨라진다. 방향키의 반응이 생각보다 않좋으니 잘 하도
록...-_-; 게임을 못하더라도 나쁜 점은 없다. 나중에 다시 할 수 있게 될 때에는 강에 애플구
미가 둥둥 떠다니게 되니 참고. 만약 강을 1분 5초대(1분 6초안으로...)에 건너게 된다면 칭
호 키잡이의 명인(かじとりめいじん)을 얻게 된다. 안 부딪히는 것을 목적으로 하고 틈틈이 
가속해주면 간단히 가능하다...(근데 필자는 왜이리 어려웠을까...-_-;;)   
 

 도착한 후에 동쪽으로 가면 학문의 마을 민츠(學問の町ミンツ)가 나온다. (지도의 흰점을 보
고 참조...)  
 

-학문의 마을 민츠- 
 

들어서면... 
파라 : 역시 민츠는 활기가 넘치는 마을이네! 
멜디 : 중얼중얼... 
리드 : 음냐... 모두 똑같이 생긴 얼굴이잖아... (무슨 영화찍는 것도 아니고 같은 사람들을 돌
리다니...) 이중에서 킬을 찾을 수 있을까? 
파라 : 소꿉친구잖아. 한눈에 알아볼 수 있을꺼야! ... 아마도... 
리드 : -_-; (꿍얼꿍얼...) 
파라 : 어쨋든!! 민츠대학으로 가자고... 
 

 식당으로 가보자.(현재 화면에서 북쪽에 있는 집) 왼쪽으로 화분 2개가 있는데 그 중에 꽃
이 핀 화분...을 조사하면 원더쉐프가 나온다. 이번에 가르쳐주는 요리는 햄버거이다. 햄버거
에 필요한 재료는 브레드(ブレッド),레타스(レタス),베아(ベア) 이다. 역시 재료를 1개씩 준다. 
식당의 카운터에서는 요리재료를 살 수 있다.  
 민츠대학은 북서쪽에 있는데 가는 도중에 도서관이 있으니 둘러보던지...  



 카트리누와 피엘... 도서관 북동쪽의 골목으로 가면 있다. 
카트리누... 공부열심히 해서 왕도에 가는거야! 
피엘... 고마버. 천문대에서 기다릴게. 학회가 끝난담에 식을 올리자!  
카트리누... (///////) 응...  
피엘... 카트리누 사랑해∼ 
카트리누....나도∼ 
 우왜애액∼!! ... 파라는 옆에서 뭐가 좋은 건지...투덜투덜. 
이중 카트리누란 人은 지겹게 볼일이 있으니 마음의 준비를 해두자...-_-;; 
 그 북쪽으로 운동장이 있는데 그 계단을 오르자 마자 서쪽으로 있는 나무의 그늘쪽을 조사
해보면 렌즈를 얻을 수 있다. 운동장에 있는 쌍둥이자매(?)에게 말을 걸면 크레멜 볼 이라는 
미니게임을 할 수가 있다.  
 

 

 

 

미니게임 : 크레멜 볼 
 

조작법  
방향키 : 캐릭터를 움직인다. ○버튼 : 속성을 사용한다. 
 

 약간 심오한 점이 있는 게임으로 이 게임의 포인트는 속성을 사용하는 것이다. 속성이라는 
것은 게임을 하다보면 나오는 보석같은 것이 있는데 이것을 먹게되면 속성이 생기게 된다. 
이 보석은 상대방도 먹을 수 있다. 공의 속성은 시간에 따라 달라지게 된다.  
○버튼을 누르면 속성에 따른 폭탄을 사용하는데 이것이 공의 색과 같으면 공을 밀어내게 
되고 다르다면 끌어당기게 된다.(자석과 같은 원리) 이 밀고 당김을 이용하여 상대방을 공에 
깔리게 하는 것이 이 게임의 승리의 관건이다... (다만 공을 당길때는 자신은 무조건 깔린다
고 생각하면 되므로 자폭작전이 아니고서야 쓰지말자...-_-;) 3번 먼저 깔린 쪽이 지게 된다. 
게임을 총 3번을 치르게 되는데 플레이어는 한번만 지게 되면 게임은 종료된다.(치사하
다...-_-;)  
 첫 번째 상대는 구석에 가만히 있는 경우가 많으므로 같은 속성으로 공을 밀어서 깔아버리
자. 
 두 번째 상대는 가까이 가면 다른 속성을 써서 공을 자기쪽으로 끌어당기므로 낌새가 보인
다 싶을 때 잽싸게 피하는 방법을 쓰면 이길 수 있다. 
 세번째 상대는 상당히 컴과 친한 것 같기 때문에...(사기같다고 느껴진다...) 이길려면 꽤 고
생할 것 같은 느낌이... 필자가 사용한 공략법은 공격은 하지 않고 상대방을 따라다니면서 
공을 피해다니며 연장전까지 가는 것이다. (따라다녀야 상대방도 쉽사리 공격을 하지 못한
다...) 어쩌다가 상대가 공에 깔리기도 하는데 그렇다고 방심하면 안된다... (이 상태에서 잘 
피하면 이기지만 쉽지는 않다.) 
 비기게 된다면 드로우 게임으로 연장전으로 가는데 이때는 공이 2개가 되므로 이때부터 속
성공격을 잘 사용하면 그 잘 피하던 상대도 맥없이 무너지는 것을 볼 수 있을 것이다...(그
만큼 자신도 잘 피해야 되지만...아마 여기까지 왔다면 요령은 이미 터득했으리라 믿는다



오...-_-;) 
 3번을 다 이기고 나면 소녀들에게 굴리기명인(ころがしめいじん)이라는 칭호를 얻게 된다.   
(참내...) 
 

교회로 가면 목사가 있는데 말걸면 무엇을 원하냐고 물어본다. 음냐... 설교를 듣고 싶다고 
하면 괴상한 광경을 보게 된다... 쩝... 
  
 대학으로 들어가면 앞에 있는 여자가 왜 온거냐고 그러는데 파라가  머리를 써서 가족을 
보러 온거라고 그런다.  
 그러는 도중에 멜디가 괴상한 짓을 하는 것이 보인다...(뭐냐저게...) 그러다가 갑자기 뛰어
오르더니 거기에서 춤을 춘다. (음냐∼-_-;) 여자는 열받고 리드들은 얼릉 자리를 피한다.  
 들어가서 바로 가까이 있는 방으로 들어가면 어떤 남자가 반기면서 실험에 지원해보지 않
을 거냐고 하는데 그 실험이라는 것이 고열내구실험이라는 것... 죽을정도로 뜨겁다고 한다. 
헉쑤... 리드는 도망나와버린다... 
그 바로 왼쪽에 있는 방이 광정령연구실이다. 들어가서 산크(サンク)란 넘에게 말을 걸어 예
기를 하는 도중 멜디가 들어오는데 갑자기 이마에 박힌 보석과 반응이 일어나더니 기기들이 
박살이 난다.. 
 일행은 밖으로 끌려간다. 방금전 일은 별로 신경쓰지 않아도 된단다... 그런데... 
산크 : 그것보다도 신경쓰이는 일이 있는데... 저 아이 멜크닉스어를 쓰지 않았나? 
일행들 : 헉! 
멜디 : 중얼중얼. 
파라 : 멜크닉스어? 
산크 : 틀림없군. 정령술사의 주문은 전부 이 고대어에여. 나도 대학에서 배웠지. 
리드 : 그럼. 멜디의 말을 알아들을 수 있다는 건가? 
산크 : 잘 모르겠군... 
이런 정확한 멜크닉스어는 보통의 정령술사는 알아들을 수가 없는데... 앗! 이 아이는 혹시!! 
(꾸벅...) 무례를 용서해주십쇼. 실레하지만 혹시.... 궁정정령술사가 아니신지요? 
리드 : 궁정정령술사라고? 이 아이가?  
산크 : 뭔일로 궁정정령술사님이 이런 곳에 온 것입니까? 킬과 무슨 관계가 있으신지요? 
리드 :에... 그게 말이야... 
멜디 : (지럴하며...)쭝얼쭝얼쭝얼... (퀵키도 덩달아 지럴...) 
파라 : 앗! 큰일이다!! 궁정정령술사님의 가르침이 시작되었다!! 
산크 : 에? 가르침? 
파라 : 어쨋든 킬을 만나야 해. 응? 어디에 있는거야? 
산크 : 녀, 녀석은 바위산의 관측소에 있어. 
파라 : 바위산이라면 민츠의 마을에서 남서쪽에 있는 산을 말하는 거야? 고마워!! (후다닥!!) 
앗... 잊은게 있네.  
그러고 보니, 킬은 왜 대학에 없는거지? 
산크 : 아, 그 일 말인가?  
녀석은 지금 휴학처분을 받았거든... 아마도 연쇄적 세계 붕괴가설이라 불리우는 가설을 주
장하기 시작하면서 부터지.  카라일학부장을 시작해서 대학측을 전부 적으로 돌려버렸지. 



파라 : 세계붕괴라... 저 킬이 뭔 일로? 
산크 : 굳이 찾아가더라도 문전에서 쫓겨나게 될 지도 몰라.  
나도 여러번 갔다가도 쫓겨난 일이 있거든... 
파라 : ... 어쨋든 본인과 만나봐야겠수... 그럼 이만...  (일행들에게 와서...) 기다렸지? 
멜디 : 중얼중얼... 
리드 : 궁정정령술사라... 정말일까? 
멜디에게 궁정정령술사? 라는 칭호가 주어진다... 
파라 : 멜크닉스어라는 것을 알았으니깐 대전진이라네!! 좋아! 좋아!! 목표는 여기서 남서쪽
에 있는 바위산의 관측소다!! 
 

 3층의 왼쪽방에 들어가서 그곳에 있는 사람에게 말을걸면 초급시험을 보겠냐고 묻는데 예 
하면 문 뒤에서 체르시...가 나와서 문제를 내도 좋겠냐고 한다. 예 하면 시험이 시작된다.  
모두 30문제가 출제 되는데... 과연 당신은 몇문제나 맞출수 있을까? 시험은 리얼타임으로 
진행된다...(지기럴...시간이 생각보다 짧다.) 게다가 문제 순서는 뒤죽박죽이니... 해설은 이러
하다.  
 

초급문제... 
 

エルウィンのお父さんが經營する,交易會社の 名前は 何でしょうか? 
(엘윈의 아버지가 경영하는 교역회사의 이름은 뭐일까여?) 
답 : レイオット (레이오트) 
 

アセリアの地で 大地母神として,崇められている神さまは何でしょうか? 
(아세리아의땅에서, 대지모신으로써 받들여지는 신은 누구일까여?) 
답 : マ-テル(마텔) 
 

フィリアさんを迎えにきた 海龍の名前は? 
(피리아씨를 맞이하러온 해룡의 이름은?) 
답 : ベルナルド(베르날드) 
 

クレスさんのペンダントは,何歲の誕生日にもらったプレゼントだったのでしょか? 
(크레스씨의 펜던트는 몇살의 생일 때 받은 선물일까여?) 
답 : 15  
 

モリスンさんの家でクレスさんが目賞めたとき,無くなった事に氣づいた物って何ですか? 
(모리슨씨의 집에서 크리스가 일어났을 때, 없어진 물건은 뭘까여?) 
답 : イヤリング(귀걸이) 
 

アルバおじいちゃんが,裏山にある私を蓮れ戾そうとしたときの理由って何でしだっけ? 
(알바할아버지가 뒷산에 있는 나를 데려오기 위한 이유로 뭐라고 했을까여?) 
답 : ズボンのゴムが切れた(바지의 고무가 끊어졌다.) 



 

ダリルシェイドからラディスロウにいろんなお店が引っ越してきましたけど, 最初に引っ越し
てきたのは何屋さん? 
(다릴쉐이드에서 라디스로우로 여러 상점이 이동해왔는데 최초로 이동한 상점은 뭘까여?) 
정답 : 宿屋(여관) 
 

セインガルド七將軍のうち,たった一人の女性將軍どいえば? 
세인갈드칠장군들중, 유일한 한명의 여성장군은? 
정답 : ミライナ(미라이나) 
 

過去ミッドガルズの騎士團長って誰でしょか? 
(과거미드갈즈의 기사단장은 누구였습니까?) 
정답 : ライゼン(라이젠) 
 

海中深くに沈んでいる超古代都市と言えば? 
(바다속 깊숙히 가라앉아있는 초고대도시는?) 
정답 : ト-ル(톨) 
 

お城でスタンさん達に取り付けられた囚人監視用の裝置ってなんでしたっけ? 
(성에서 스탄씨들에게 설치한 범인감시용 장치는 뭘까여?) 
정답 : ティアラ(티아라) 
 

エタ-ナルソ-ドをこっそり使っちゃったクラ-スさん,この時呼び出した精靈ってだれですか? 
(이터널소드를 몰래 사용한 크라스씨. 이때 불러낸 정령은 누구일까여?) 
정답 : オリジン(오리진) 
 

スタンさんの妹さんの名前は何でしたっけ? 
(스탄씨의 여동생의 이름은 무엇일까여?) 
정답 : リリス(리리스)  
 

クレスさん達が過去の世界で初めて訪れた村の名前は何でしたか? 
(크레스씨들이 과거의 세계에 처음으로 간 마을의 이름은 뭘까여?) 
정답 : ベルアダム(벨아담) 
 

ミックハイルに現われたレンブラントさん, この人の口癖は? 
(미크하일에 나타난 렌브란트씨, 그 사람의 입버릇은?) 
정답 : ホヒ,ホヒ(호히, 호히) 
 

ミントさんが夢の中でお母さんに貰った物って何ですか? 
(민트씨의 꿈속에서 본 어머니가 준 물건은 무엇입니까?) 
정답 : 帽子(모자) 



 

ミックハイルでマリアンさんは どうなったのでしょうか? 
(미크하일에서 마리안씨는 어떻게 되었지요?) 
정답 : 下の脫出ポットで逃げた(아래의탈출포트로도망갔다.) 
 

アルヴァニスタでジャミルに心を操られた王子さまの名前は何でしょうか? 
(알바니스타에서 자밀에게 마음을 조종당한 왕자의 이름은 뭘까여?) 
정답 : レア-ド(레아드) 
 

アクアヴェイルが誇る軍隊の名前は? 
(아쿠아베일이자랑하는 군대의 이름은?) 
정답 : 黑十字軍(흑십자군) 
 

ラディスロウの無重量エレベ-タ-は, 地上のどことつながっていましたっけ? 
(라디스로우의 무중량엘레베이터는 지상의 어디와 연결되어있을까여?) 
정답 : ダリルシェイド(다릴쉐이드) 
 

ゴミだらけの町ジャンクランドで嫌惡感を催してしまったのはどなたでしょうか? 
(고물뿐인 마을 장크랜드에서 혐악감을 느껴버린 것은 누구일까여?) 
정답 : フィリア(피리아) 
 

モリュウ領で初めてジョニ-さんが登場した時のセリフって,「人呼んでＯOたぁこの俺のことさ」 
모류지방에 처음 조니씨가 등장했을 때의 말은「사람들이 OO이라고 부르는 것이 나다」 
정답 : 蒼天の稻妻(창천의도부) 
 

十二星座の塔でアルテミスがルナに逢うために出した條件って何でしたっけ? 
(십이성좌의 탑에 아르테미스가 루나를 만나기 위해서 내걸었던 조건은 무엇일까여?) 
정답 : キス(키스) 
 

クラウディスで語ったバルックさんは,世界のために何をしたいって言ってましたっけ? 
(크라우디스에서 말한 바루크씨는 세계를 위해서 무엇을 하고싶다고 말했을까여?) 
정답 : 一度, 無に歸す(다시한번, 무로돌린다.)   
 

トラッシュマウンテンで手に入れました生體金屬どいえば? 
(트랏슈마운틴에서 얻을 수 있는 생체금속은 뭘까여?) 
정답 : ベルセリウム(벨세리움) 
 

隱された神殿の中で,ソ-ディアンをカギとする扉の數は いくつでしたっけ? 
숨겨진 신전의 안에서 소디안을 열쇠로 하는 문의 개수는 몇 개일까여? 
정답 : 3 
 



PLAYSTATION版のアルヴァニスタ記念レ-スで,クラ-スさんが託えられそうになった�呼って
なんですか? 
(플레이스테이션판의 알바니스터기념레이스에서, 크라스씨가 얻었던 칭호는 뭘까여?) 
정답 : マッハ中年(마하중년)  
 

ストレイライズ神殿の中で,フィリアさんの階級は何ですか? 
(스트레이라이즈신전의 안에서, 피리아씨의 계급은 뭘까여?) 
정답 : 司祭(사제) 
 

スノ-フリアの北にある“氷の大河”,ここで必要なアイテムって何でしたっけ? 
(스노우프리아의 북쪽에 있는 “얼음의큰강”, 이곳에서 필요한 아이템은 뭘까여?) 
정답 : けがわのマント(모피의망토) 
 

チェリクで行われるミニゲ-ムって何でしたっけ? 
(체릭에서 할 수 있는 미니게임은 뭘까여?) 
정답 : 鬼ごっこ(술래잡기) 
 

... 이지만 저것을 보고 맞추기엔 문제의 시간이 너무 짧기 때문에... 보는 방법을 편하게 하
여놓은 것이 이것이긴 한데... 순서는 한글의 가나다순으로 되어있고 첫단어가 한문인 것은  
위로 올려놓았다.  히라가나 카타카나를 읽는 것이 가능하다면 좀 더 쉽게 풀수가 있을 건
데...   
 

@隱された神殿の中で... → 3                 @海中深くに... → ト-ル      
@過去ミッドガルズの... → ライゼン          @十二星座の塔でアルテミス... → キス    
@ゴミだらけの町... → フィリア              @ダリルシェイドから... → 宿屋  
@ラディスロウの無重量...  → ダリルシェイド @モリスンさんの家で...→イヤリング         
@モリュウ領で初めて.... →  蒼天の稻妻         @ミントさんが夢の中で... → 帽  
@ミックハイルでマリアン... →下の脫出ポットで逃げた   
@ミックハイルに現われた... → ホヒ,ホヒ    @セインガルド七將軍の... → ミライナ 
@スタンさんの妹さんの... → リリス          @ストレイライズ神殿の中で... → 司祭 
@スノ-フリアの北にある... → けがわのマント   
@アルヴァニスタで... → レア-ド          @アセリアの地で...  → マ-テル 
@アクアヴェイルが誇る... → 黑十字軍  @アルバおじいちゃんが... → ズボンのゴムが切れた  
@エタ-ナルソ-ドを... → オリジン        @エルウィンのお父さん... → レイオッド 
@お城でスタンさん達に... → ティアラ      @チェリクで行われる... → 鬼ごっこ   
@クレスさんのペンダントは... → 15        @クレスさん達が... →  ベルアダム  
@クラウディスで語った.. → 一度, 無に歸す @トラッシュマウンテンで... → ベルセリウム 
@フィリアさんを迎え... → ベルナルド      @PLAYSTATION版の... → マッハ中年 
  
 ... 좀 더 쉬우리라 예상함....(아니면 정복자에게 돌을... 퍽퍽!! @_-;;) 
중급문제와 고급문제가 있지만 현재는 할 수 없다. 나중에 오자... 



30문제를 다 맞추게 되면(한문제도 안봐준다...) 테일즈선생(テイルズせんせい)이란 칭호를 
얻는다. 그리곤 믹스구미를 받는다. (좀 좋은 것 좀 주면 어디가 덧나냐?) 
2층의  오른쪽에 위치한 방에서 렌즈가 나온다...(지금은 조사를 못하니 나중에...) 
 

볼일볼일볼일볼일 다다다다 봤으면봤으면봤으면봤으면 민츠의바위산민츠의바위산민츠의바위산민츠의바위산(ミンツのミンツのミンツのミンツの岩山岩山岩山岩山)으로으로으로으로 가자가자가자가자.  위치는 민츠에서 남서쪽으로 있다.  
 

- 민츠의 바위산 -  
 

 들어가보면 구멍에서 좀비같이생긴...(실제로는 고렘인가...?)녀석들이 나오는 구멍이 있는데 
그 곳을 위쪽에 있는 바위를 밀어서 막아주자. 바위 앞에서 ○를 누르면 바위를 움직일 수 
있다. (끌어당길 수도 있다.) 괴물들이 나오는 구멍으로 들어갈 수는 없으니 참고... 
 왼쪽으로 계속 가보면 상자가 2개가 있는데 오렌지구미와 샤벨(리드전용무기)이 나온다. 
 바위 2개로 각각 구멍을 막고 나면 더 이상 괴물이 나오지 않는다. 위로 올라가고 나면 장
작불이 있던 자리가 있는데 가까이 가면 텐트를 칠것인지 묻는다. 친다고 하면 자잘한 이벤
트가...(파라와 리드가 한번씩 노래를 부르는데...리드가 노래를 부르니...-_-;) 
그런 후에는 다시 위로 올라가자. 마찬가지로 구멍이 있다. 그리고 눈에 아주 잘 띄게 생긴 
주머니들을 조사하면 아이템을 얻을 수 있다...(애플구미와 600갈드) 또 600갈드를 얻은 주머
니 바로 위의 상자 안에서는 폴엑스를 얻을 수 있다.(방금전에 얻은 샤벨보다 더 강하다!!) 
역시나 구멍을 돌로 다 막아버리고 왼쪽 위로 있는 통로로 가자. 다리가 나오는데 건너가면 
된다.  
 다리를 건너 나오게 되면 바위산의 관측소(巖山の觀測所)가 나온다. 
 

- 바위산의 관측소 -  
 

주변을 봐도 아무도 없는 듯. 파라가 킬...(KILL)을 부르자 뒤에서 불쑥!! 나타난다... 
여자들 좋아한다...-_-;)  
킬 : 정령장의 변이는 그로뷸 변이의 에너지를 지속할 뿐이야. 아직도 올바스 폭동이 드카타
크 효과와 무관하다고 주장한다면 정령학의 기초부터 다시 배우고 와라! 
...음냐...뭐라고 중얼되는거냐... 
파라 ; 킬? 
킬 : 엥? 민트대학의 관계자가 아닌가부네? 
파라 : 나야. 파라 엘스테드! 소꿉친구인 파라라고!! 오랜만이다! 잘 지냈어? 
킬 : 파라... 인가? 
파라 : 대단히 커졌잖아!(뭐가...) 방금전엔 누구인지 못알아봤어. 
리드 : 10년만이잖아. 변하지 않은게 더 이상한거야... 
킬 : 넌 리드? 
리드 : 여어... 
파라 : 와!! 오랜만에 소꿉친구들이 다 모였네!! 
멜디 : 쭝얼 쭝얼... 
킬 : 헉쑤!!  뭐냐 이녀석은? 



파라 : 멜디라고 해. 킬을 만나러 온 것은 이 아이를 도와주려고...  
리드 : 메르닉스어밖에 통하지 않는다네... 어떻게 좀 해바바... 
킬 : 메르닉스어라고? 이 아이는 정체가 뭐냐...? 
리드 : 그걸 모르니 여기까지 온 것 아니냐... -_-;; 
킬 : -_-;;a ...메르닉스어인가... 좋아! 
킬은 멜디를 데리고 계단 아래로 내려가서... 음냐... 
파라 : 킬, 훌륭해졌구나. 나도 소꿉친구로서, 왠지 콧대가 높아지는 것 같은... -_-;; 
응? 리드 그렇게 생각하지 않아? 
리드 : 빨리 따라가보자꾸나... 
파라 : 응, 그러장... 
 

킬이 메르닉스어 대한 책을 찾아서 그 책을 보고 멜디에게 말을 건다. 
킬 : 쭝얼쭝얼 (나는 킬이다. 넌 누구?) 
멜디 : 쭝얼쭝얼 (XXXXX) 
킬 : ....헉...  흠! 으음흠!!! 
킬 : 쭝얼쭝얼 (너는 누구? 어디서 완냐?) 
멜디 : 쭝얼쭝얼 (XXYY) 
킬 : 쭝얼...(왔...다...  왔다?)  ?? 
리드 : 어이... 괜찮은거냐? 
킬 : !!  그런.... 설마!! 
파라 : 뭔가 알아냈구나! 대단혀!! 
리드 : 어떻게 된 거냐? 킬? 
킬 : 이녀석... 세레스티아에서 왔다... 라고 하는데... 
리드&파라 : 뜨어어!! 세레스티아? 
파라 : 저, 하늘에 떠있는 뒤집힌 세계에서 왔다는 거야? 
리드 : 잠만 기달려봐! 그 멜디는 조금은 이상하지만 어딜봐도 보통 여자애라고. 
파라 : 그래. 세레스티아인이라면... 
킬 : 세레스티아인... 레오노아백과사전에제2권 제 2장에는 사람고기를 먹는 흉폭한 인종이라
고 되어있지... 
파라 : 설마... 
킬 : 사실인지 아닌지는 몰라도 이녀석은 그렇게 말하고 있다. 
멜디 : ?? 쭝얼쭝얼 
킬 : 이 머리에 있는 것은... 뭔가? 돌...이잖아. 
멜디 : 쭝얼쭝얼 (화들짝!) 
킬 : 허걱!!  
파라 : 킬!! 
리드 : 허허허... 방금의 말이라면 알아들을 수 있는 것 같은데. 변·태 .  
킬 : 음냐... 
퀵키 : 쿠왜액!!  -_-;; 
킬 : 어쨋든... 이녀석의 목적을 들어보자고... 
에..에... 이거겠군...  꿍얼꿍얼...(어째서 멜디 완냐? 왜 완냐...?) 



멜디 : 중얼중얼...중얼중얼 꿍얼꿍얼. 주저리주저리. 
킬 : 우윽... 
리드 : 얼어붙었군... 
파라 : 고대어잖아. 그것도 빠르게말이야. 아무리 킬이라도 저정도는 무리겠지. 
킬 : 음냐... 해볼꺼다!! 지금도 쭉∼ 연구하고있다고!! 
멜디 : 중얼... (후다닥!) 
멜디는 왠 그림을 본다...  
멜디 : 꿍얼꿍얼... 
킬 : 그 그거다!  아레가 인페리아고 위가 세레스티아. 사이에 있는 경계가 올바스계면. 
이것들의 전부를 칭하는 것이 이터니아. (이터니아가 이런뜻...) 
우리들이 살고 있는 세계지. 
멜디 : 인뻬리아. 쎄레쑤띠아(괴상한어투로...) 꽝!! 
파라 : 폭발? 
리드 : 설마.. 
멜디 : 인뻬리아! 쎄레쑤띠아! 뽕야! 
리드 : 음냐... 어이 킬. 설명좀 해다오. 
킬 : ... 여기로 와바라. 
만원경으로 간다. 
킬 : 한번 보그라.  
리드 : 뭔 관계가 있는 건가? 
킬 : 한번 봐보라니깐... 
리드 : 음냐...  
만원경을 본다.  
킬 : 올바스계면이 안보이는가? 
리드 : 아아... 그런거같다? 
킬 : 확대할테니 기달려봐라.. 
리드 : 이것은? 
킬 : 흑체다. 조금 전부터 관측이 되던 것인데 최근 점점 눈에 띄고 있다. 
파라 : 저것이 ... 하늘색을 바꾼것인가... 
리드 : 그래서, 저 흑체가 어쨋다는 거지? 
킬 : 세계가 파멸할 징조다. 
리드&파라 : 헉쓰!! 
킬 : 저녀석은... 멜디는 이 위험을 알리려고 온 것일지도 몰라. 자세히 조사해 볼 가치가 있
겠군... 
리드 : 자세히라니... 어떻게 한다는 거냐? 
킬 : 마제트 박사를 만나러 간다. 
멜크닉스어의 권위자다. 지금은 민츠대학을 그만두고 모루루마을에 계신다고 한다.  
리드 : ... 농담이겠지? 모루루라면 대륙이 다르잖아! 일이 넘 커져버리고 있다오... 
파라 : 나느 킬을 따라갈꺼야. 멜디를 내버려둘 수는 엄따. 
멜디 : 리드, 쭝얼쭝얼... 
리드 : 음냐...-_-;; 



킬 : 가자!! 준비는 된냐? 
리드 : 킬, 운동과는 거리가 먼 너가 여행을 나가도 괜찮은거냐? 
킬 : -_-++ 그때는 어릴 때의 예기잖아! 지금은 이미... 괜찮아. 
리드 : 과연 어쩔련지... 
파라 : 자, 출발하자!! 
킬 : 흥... 
리드 : 이 상태로 긴 여행이라... 불안하군.. 
파라 : 괜찮아!! 뭐던 해보면 어떻게든 된다니깐! 할 수 있어, 할 수 있어!! 
킬 : 아, 파라? 모루루는 여기서 동쪽에 있는 망향의 동굴을 지나가야 된다구. 
리드 : ... 불안해... 
 

 

 다음 목적지는 동쪽에 있는 망향의 동굴(望鄕の洞窟)이다... 
가기전에 다시 들어가서 조사를 해보자. 관측소에 있는 이것저것을 들어볼 수 있고. 빈상자
같은 것을 조사해보면 그것이 홀리보틀 이라는데 왼쪽 밑에 있는 것을 조사하면 1개 얻을 
수 있다. 그 왼쪽의 상자를 조사하면 렌즈 하나를 얻을 수 있다. (우허헐...) 
 이제는이제는이제는이제는 망향의망향의망향의망향의 동굴로동굴로동굴로동굴로 가자가자가자가자.  
 돌아갈 때 바위산을 다시 거쳐서 가야 하는데 구멍을 막았다면 적이 안나온다. ^0^;) 
 캠프르 쳤던 자리까지 가면 킬이 지쳐서 멈춰선다...(이런...)  
리드 : 벌써 힘이 빠진 건가? 약해빠진 것은 여전하구만... 
킬 : 시끄럿! 최근 수면부족이란 말여... 
파라 : 아직 갈 길은 많이 남았으니 여기서 캠프를 치자. 
밤중... 
멜디: 주저리주저리... 
킬 : 가까이 오지마라. 
파라 : -_-++ 킬, 그렇게 말하지 않아도 되자녀! 
킬 : 정첼르 알수 없는 녀석이니 주의해서 나쁠 것 없지. 머, 이용해먹을 수 있으니 어떻게
든 의사소통은 하고 싶은데... 
리드 : 이용한다고? 
킬 : 허헛... 흑체의 위험성을 증명하는 증거만 잡아내면 난 대학에 돌아갈 수가 있다오. 
아니 그 정도라면 최고 학부 왕립 천문대에 초빙될 지도 모르지. 
리드 : -_-;; 너무 협력적이라고 생각했더니만 목적은 자신의 지위인가... 엄청난 야심가가 되
어버렸구만.  
킬 : 그렇지 않아!! 난 진실을 탐구하고 싶을 뿐이라고. 그러기 위해선 최고의 환경이 필요
하단 말이다!! 
멜디 : 주절주절... 
킬 : 쿠왜액!! 꺼져라.... (푸식... ) 
리드 : (받아내며...) 그거, 크레멜케이지냐. 너도 가지고 있구나. 
킬 : 바, 바보취급하지 마라! 나는 광정령학의 학사라고. 그런 아류정령술사와 같은 취급하
지마라!! 그로뷸 왜곡이나 칼로릭 유동의 기본 원리에서 응용 정령학에 이르기까지 모든... 
리드 : 알았다. 알았다고... 너 잘나따...  



킬 : 헹. 
파라 : 할 수 있어, 할 수 있을... 려나? 
..... 밤중에 떠들면 괴물나온다 얘들아...... 
바위산을 나오도록 하자.  
 

망향의 동굴(望鄕の洞窟)은 동쪽의 끝으로 가면 있다. (빨간 점 참고) 
   

 

- 망향의 동굴 - 
  
들어가려 하면 상인(?)의 등장. 알을 들고 나온다. 이것은 1만갈드를 줘도 팔지않겠다고 한
다. 이유인 즉슨 동료의 목숨과 바꾼 것이기 때문이라는데... 저 알은 에그베어의 알로 묘약
으로 고가에 거래가 된다고 한다. 그래서 하나를 찾긴 했는데 에그베어에게 들키는 바람에... 
그래도 자신은 굴하지 않고 동료의 몫까지 잘 벌어먹겠다고 한다... 음냐... 
그러면서 뭐 에그베어의 알 말고 살 것은 없냐고 하며 상점창이 뜬다. 여태 안팔던 것도 있
으므로 잘 보자... 
   
이젠 동굴로 들어가자.  동굴로 들어가면 킬이 말한다.  
이곳은 시간에 따라 밀물, 썰물이 생긴다고 한다.  이 말은 시간의 흐름에 따라 갈 수 있는 
길과 없는 길이 생긴다는 것이다... (이런...) 본래의 길을 진행하는데는 상관이 없지만 아이템
을 먹고 못먹고의 차이가 생긴다... (크억...) 시간에 따라 바뀌었다는 문구가 뜨니 확인하도록 
하자.      
 바로 앞쪽에 로드포인트가 보인다. 갈래길 중에 북쪽으로 진행하면 오렌지 구미를 얻을 수 
있다. 다시 돌아와서 동쪽으로 진행하다 보면 킬이 뒤쳐지게 된다.  
파라 : 어이∼ 킬! 괜차나? 캠프칠까? 
킬 : 아 아직은 괜찮다고... 
파라 : 후훗... 몸도 성장했고 어려운 것을 말하는 지경에 이르렀지만 근본적인 곳은 아무래
도 변한 게 없네. 
리드 : 아아... 확실히... 옛날에 보던 광경과 똑같다.  
 

옛날 회상... 
킬 : 우허허헝!! 
파라 : 내가 상대해주겠다!! 
리드 : -_-;; (휙∼!!)  
퍽... 꾸웨액!!  너죽고 나죽자 이눔우와∼∼!!!  
...(쿠왜액... 퍽퍽 우드득...꿀꺽...-_-;;) 
파라 : 이제 괜찮아, 킬. 
킬 : 우허허헝!! 
파라 : 이제 괜찮다니깐...  우허허헝!! 
....  



파라 : 과연... 이젠. 울지는 않게 된 것 같꾸나. 
...(킬이 걷다가 엎어진다... 음냐...) 
파라 : 킬! 괜찮아? 
킬 : 무..물론이다... 
리드 : ... 귀엽지는 않게 되었구만... 
진행하자... 
 

 물이 빠져있을 때는 가는 도중에 프로텍터와 바나시아보틀을 얻을 수 있다. 북동쪽으로 더 
진행하면 가는길에 체인 암즈와 버클러가 나온다.(위로 보이는 상자는 물이 차올라야 한다.) 
 물이 안보이는 곳(로드포인트 근처라던지...)에서 시간을 때우고 있다가 보면 밀물, 썰물이 
바뀌게 된다... 
 물이 차올랐을 때는 북쪽의 위로 뚫린 통로로 가보자. 나무가 떠올라서 진행이 가능하게 
된다. 도중의 상자에서 라이프보틀과 써클렛이 나온다.  
 좀 더 시간이 지나면 만수가 되면서 물이 더 차오르게 된다. 이 때에는 로드포인트가 있던 
북쪽길로 가서 동쪽에 먹을 수 없었던 상자를 챙길 수가 있다. (레이피어가 나온다...)  
 가다보면 나무와 집단이 있는 곳이 나오는데 이 때 갑자기 에그베어가 튀어나온다. 이정도
는 별거 아니라며 바로 전투가 시작된다...  
 

전투 : 에그베어 

 

... 여인네들은 뒤에서 구경만 하고 킬과 리드가 전투를 하게 된다. (음냐...)  
공격력은 좀 센 듯 하지만... 음냐∼   
킬 : 헉헉헉... 별것도 아니잖아... 
리드 : 굉장히 힘들어보이는군... 
파라 : 여기서 캠프를 치자. 
리드 : 그럴까나... 배도 고프고 하니... 
 

전투가 끝나고 나면 쓰러져있는 에그베어를...(씨익∼) 
킬 : 뭘 하려고 그러는 거냐? 
리드 : 으잉? 육포를 만들려고 하는거지. 에그베어의 고기는 말려두면 오래가는 비상식량이
라고. 
킬 : 그렇지 않다네. 에그베어의 고기는 시간이 지나면 변질이 되서 영양소가 파괴되어버린
다고... 보존식으로는 맞지 않아. 
리드 : -_-++ 뭐냐 킬!! 먹어본 적이나 있냐? 
킬 : 먹지 않아도 알 수 있다. 레오노아백과사전의 제 3권 21장을 보면 그렇게 써져있다고. 
리드 : 행!! 책에 뭐라고 되어있든 간에 나는 언제나 먹고있었다. 절대 틀리지 않다고!! 
파라 : 자자자. 괜찮아. 어느쪽이든 먹을 사람만 먹으면 되지. 
리드 :킬. 너에게는 절대 주지 않을꺼다! 
킬 : 헐. 사양하겠다네... 
파라 : 음냐... 남자들은... 



결국 에그베어는 사라진다...(맛있냐?) 
 

 바로 북쪽으로 진행하자. 보이는 상자에서 배틀엑스(베기가 센 도끼)가 나온다.  
 왼쪽으로 피가 심하게 튀어있는 곳이 있는데... 들어가보면 에그베어의 알을 훔치려는 사람
과 에그베어가 사투를 벌이다가 둘 다 죽어있는 것을 볼 수 있다. 방금전의 그 상황인가... 
 이곳에서 바로 북쪽으로 진행. 가는 길에 오렌지 구미가 나온다. 계속 북쪽으로 가면 아무
것도 없어보이지만 나뭇단을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  돌아와서 북쪽으로 가면 밖으
로 나오게 된다. 
 여기서 동쪽으로 가면 큰 나무가 나오는데 그곳이 나무그늘의마을 모루루(木陰の村モルル)
이다.  
 

- 나무그늘의 마을 모루루 - 
     
 엄청 큰 나무(음...세계수라도 되나?)에다 마을을 만들어놓았다. 북쪽으로 좀 가다가 사다리
로 올라가면 도구점이 나온다. 더 위로 가면 2개의 집이 나오는데 동쪽은 여관이고 서쪽은 
식료품점이다. 식료품점으로 들어가면 카트리누(예전에 봤던...)가 할매와 말하고 있다... 본명
은 시모누?? 이곳에서 호박이 2개가 있는데 오른쪽에 있는 호박을 조사하면 원더쉐프가 나
온다...이번 요리는 야채샐러드(やさいサラダ) 이다. 재료는 양상추(レタス), 토마토(トマト) 
 오이(きゅうり)이다. 원더쉐프가 나온 자리 북쪽의 나무통을 조사하면 홀리보틀을 찾을 수 
있다. 
 마제트선생의 집은 처음 사다리가 있던 곳까지 돌아와서 계속 북쪽으로 진행하면 나온다. 
(도중에 팻말이 나오는데 그쪽으로 가려하면 위험하니 들어가지 말라고 한다...) 
 

 집 앞에 들어서면 이곳이 마제트 선생의 집이라 한다. 집으로 들어가면 마제트선생이 있다. 
 마제트와 킬이 방갑다며 이런 저런 말을... 하는 도중 멜디가 끼어들어 쭝얼쭝얼... 
 지금까지의 일을 마제트에게 말한다.  
마제트 : 그러니깐... 자칭 세레스티아인이라는 건가? 
킬 : 물론 모든 말을 믿는 것은 아닙니다. 이런저런 말을 하기 위해서도 의사소통이 가능해
야 하는데... 
마제트 : (부시럭부시럭...) 여러분들에게 이것을 주겠소... 
파라 : 이뿌당.. 
마제트 : 이것은 오제의 피아스.. 
킬 : 이것이 오제의 피아스? 
리드 : 알고 있나? 
킬 : 고위정령술사라면 누구든 가지고 잇는 것이다. 이 것을 귀에 걸면 정령과 마음을 통하
는 것이 가능하다고 한다. 
파라 : 정령과 ... 마음을 통한다?  
리드 : 음냐.... 그 오제의 피아스와 멜디가 어떤 관계가 있는거지? 
킬 : ... 앗 그렇지!! 정령들의 언어도 멜크닉스 언어다. 
마제트 : 그렇수... 응용이 될까 싶어서... 



리드 : 하지만 우린 정령술사가 아닌데... 
마제트 : 일단 귀에 걸어보시오. 그리고 멜디의 말에 진지하게 귀를 귀울여보시오... 
파라 : 간단하네여. 해보겠습니다!! 
일행들은 오제의 피아스를 입수하였다. 
파라 : 좋아. 장비 완료!! 
멜디 나의 말이 들리는가? 알겠다면 대답해봐! 
멜디 : ... 쭝얼 쭝얼... 
파라 : 리드. 킬. 방금 알아들었어? 
리드 : 아녀... 전혀 모르겠다... 달라진게 없잖아. 
파라 : -_-;; 멜디 다시 한번 부탁해. 나의 말이 들리면 반응해죠!! 
멜디 : .... 중얼중얼... 
일행들 : -_-;;; 
마제트 : 당장은 무리일 지도 모릅니다. 서로의 마음의 파장이 일치하지 않으면 오제의 피아
스는 작동하지 않습니다. 
파라 : 마음의 파장... 
리드 :  뭔가 어려운 것 같은걸... 
멜디가 주변을 둘러보더니만 ...  
리드 : 뭘 잘못먹언냐... 파라 : 왜그러냐? 침착하그라. 
멜디 : ‘’‘ 쭝얼 쭝얼.. 쭝얼쭝얼 쭝얼... (후다닥!!) 
리드 : 어이. 어쩌면 좋지? 
파라 : 놔둘수는 없잖아!! (후다닥!!) 
리드 : 음냐... 별수 없군... 
킬 : 데체 이해할 수가 없군.. 뭐지? 저녀석의 행동은? 
마제트 : 킬... 그녀도 너와 같은 사람이네. 자신과 같다고 생각해야 합니다. 알겠습니까? 
킬 : 예... 알겠습니다. 
 

 멜디는 들어가지 말라는 팻말이 있던 곳으로 갔으니 그쪽으로 가자. 들어서자 마자 로드포
인트가 보이고 멜디가 어디론가 뛰어간다. 따라가자. 가는길에 상자에서 나이츠샤벨(베기와 
찌르기가 평균적으로 강한 검)이 나온다. 도중 캠프를 칠수 있는 곳이 나온다.  
서쪽으로 가면 다시 멜디가 어디로 가는 것이 보임. 상자에서는 피요피요W(ピヨピヨW)가 
나온다...무기라니...-_-;) 따라가자. 상자에서 아이언사렛트(투구)가 나온다. 이번엔 줄기를 타
고 내려간다. 그 후 따라가보면 쿠잇키가 위기(?)에 처해있는 것을 볼 수 있다...  멜디가 앞
을 막아선다. (죽고잡냐...) 도와주도록 하자. 
 

전투 : 인섹트 플랜트 & 테라·니들 X 3 
 

벌들과 같이 나온다. 돌진하는 전체공격을 사용하는데 위협적... 그 외는 일반적이니 알아서 
처리해주자. 
 

전투 후 킬이 멜디를 훈계(?)한다. 그런데...헉쑤∼ 멜디의 말이 들리게 되어따... 음냐.... 



하지만 아직까지 리드는 말하고 있다는 것을 모르고 있고... 나중에야 안 리드에게 멜디가 
리드는 둔하네∼ 하며 덥치기를 한다. (쿠왜액...) 
 

 회복이 가능한 로드포인트가 생긴다. 다시 마을쪽으로 돌아가자. 가는 길에 텐트에서 이벤
트 발생.  
킬 : 가르쳐줘∼! 너는 정말로 세레스티아에서 온거냐?  
멜디 : 그렇다네... 
킬 : 아무거나 증거를 보여봐라. 
멜디 : 쭝얼... 증거가 뭐지? 
킬 : 음냐... 그러니깐! 세계에 위험한 일이 일어나려 한다는 것은 진짜냐? 
세레스티아에는 어떤 기술이 있지?  너의 이마에 붙어있는 돌은 대체 뭐지? 뭐냐... 뭐냐고
∼∼∼∼!!!!(띠리리리...) 
멜디 : (푸칵!!) 킬, 난폭해∼!!!!!! (리드뒤로 휘리릭...) 
킬 : (으거거걱...) 어, 어느쪽이 난폭한거냐? 
파라 : 자자. 침착하고. 멜디, 너가 인페리아에 온 이유를 가르쳐주겠니? 
멜디 : 알겠수,... 에... 멜디.. 그랜드폴을 막고싶어. 도와주... 
킬 : 그랜드폴? 레오노아백과사전에도 그런 말은 안써져있는데... 
멜 ; 그랜드 폴... 세레스티아와 인페리아가 가까이 붙어서... 뽕야∼! 
일행들 : 헉쑤... 
킬 : 인페리아와 세레스티아가 충돌한다는 거냐? 
멜디 : 쭝얼... 그래 이대로라면 충돌, 충돌이 위험하네. 
파라 : 그런... 
리드 : 두리번... 저.. 저쪽과 이곳이 부딪힌다고? 그럴수가!! 우리들은 모두 찌부러드는건가? 
킬 : 왜 균형이 무너지지? 글로뷸왜곡은 정령압이 강제적으로 높아지는 것에 의한 부작용에 
지나지 않을 텐데? 아니지... 그래도 칼로릭 유동에 의한 국지적인 정령장의 응력이 올바스
계면에 도카타크작용을 일으킨다면?...(음냐... 맘대로 지껄여라...) 
파라 : 멜디 너가 인페리아에서 온 것은 그랜드폴을 막을 방법을 알고 있다는 거냐? 
멜디 : 그래. 인페리아가 대정령, 모은다. 그러면 충돌이 멈춰. 
킬 : ! 대정령과 계약한다는 건가? 말도 안돼!! 무린인게 뻔하잖아!! 정령은 인간과 다른 세
계에 산다. 그것도 대정령! 만난다는 것도 힘든데 계약은 불가능하다고! 
멜디 : 쭝얼쭝얼... 걱쩡마슈! (뭔가를 보여주며...) 세레스티안크레멜케이지! 여기에 대정령 넣
을꺼라네!! 
킬 : 세레스티아제의 크레멜케이지는 대정령을 넣을 수 있다는건가? 
멜디 : 응! 크레멜케이지는 인페리아와 같은 것이긴 한데 파라솔이 틀려! 이게 있으면 대정
령, 크레멜케이지에 들어가진다! 
킬 : 그렇다면... 이것을 쓰면 나의 크레멜케이지에도? 
멜디 : 그래! 대정령을 넣을 수 있어!! 
파라 : 그렇다면... 우리들이 세계를 구할 수 있다는거야? 
멜디 : 그래!! 
파라 : 영웅이 될 지도 몰라!! 응 할 수 있어, 할 수 있어!! (켈켈켈...) 
리드 : -_-;; 킬... 이녀석들의 망상을 멈춰주그라... 



킬 : 대정령이 있는 장소에 대해 마제트 박사님에게 물어보자. 
리드 : 어이 ... 설마... 대정령을 찾으려고? 
킬 : 대정령과 만나는 것이 가능하면, 그랜드폴의 진위가 밝혀지겠지. 대정령은 절대 거짓말
을 안하거든... 
멜디 : ^.^ 킬! 멜디에게 협력? 협력할꺼야? 엉? 엉? 
킬 : -_-++ 말해두지만 난 너가 말하고 있는 것을 그대로 받아들이고 있는 것이 아니아. ...  
어디까지나 진실을 추구하기 위한 것이지... (-_-;)V 
파라 : 솔직하지 못하네? 자 우리도 가자고!! 
 

...마제트의마제트의마제트의마제트의 집으로집으로집으로집으로 가자가자가자가자.    
 

 집으로 들어가면 다시 이야기를 한다. 
킬 : 그 파라솔이라는 도구에... 대정령을 어떻게 할 수 있는 기능이 있다는 것은 그리 믿겨
지지가 않는데요...어떻게 생각합니까? 박사.. 
마제트 : 대정령을 만나봐야 알겠지요... 그 이상의 것은 저도 잘 모르겠군요... 
킬 : 그렇습니까... 
마제트 : 파라솔을 돌려드리겠습니다. (겔겔겔...) 
파라 : 저. 박사. 대정령이 어디에 있는지 알고 있습니까?  
마제트 : 한곳... 짐작가는 곳이 있군요. (뒤적뒤적...) 모루루를 나가서 북동쪽으로 가다보면 
수정령의 강이라 하는 곳이 있습니다.  
파라 : 수정령의 ... 강... 
마제트 : 만약 세계에 위기가 오고 있다는 것이 사실이고 멜디가 세계를 구하기 위한 열쇠
라면... 대정령은 반드시 모습을 나타낼 것입니다.   
파라 : 대정령은 뭐든 알고있다는 것인가... 
마제트 : 갈 껍니까? 
킬 : 물론 가야죠!!  
멜디 : 그래여! 
마제트 : 자. 이 지도를 가져가십시오. 이제부터 이런저런 도움이 될 것입니다. 
일행들은 인페리맵을 얻게 되었다... 중요품에서 인페리맵을 보면 지도를 볼 수 있다... 
 

파라 : 고마워요. 마제트 박사. 
마제트 : 파라에게는 치료의 기에 대한 소질이 있는 것 같군요. 새로운 기술을 가르쳐주도록 
하겠습니다. 
파라 : 정말로 감사합니다... 
파라는 해독공을 배웠다...(역시 말로 다 배우는군...)  
킬만 남고 나머지는 다 나간다... 
마제트 : 킬... 멜디와는 굉장히 빨리 의사소통이 가능하게 되었군요... 
킬 : 아.. 그것은 그냥 우연찮게... 
마제트 : 그런 자세를 잊어버리지 마시오. 알 수 없는 것을 연구하십시오... 그것이 진짜 학
문입니다...  
킬 : 알수 없는 것이라...? 



마제트 : 후후후후후... 때가 되면 자네도 내가 대학을 떠나게 된 이유를 알게 될 지도 모르
겠군요.. ... 
밖에서... 
리드 : 모루루 다음은 수정령의 강인가... 이렇게까지 멀리 올 생각은 없었다고... 
파라 : 할 수 없잖아? 이제 와서 라슈안마을로 돌아갈 수는 없다고! (난 쫓겨난단 말이여...ㅠ.
ㅜ) 
멜디 : 미안혀. 나 땜시... 히아데스. 지럴하는 바람에 파라들 마을에서 쫓겨나버렸네... 
리드 : !! 히아데스라면 촌장의 집을 부순 그넘을 말하는 건가? 
파라 : 역시 멜디를 쫓고 있는건가? 
리드 : 어째서... 
킬이 느릿느릿 걸어나오며...  
킬 : 으잉? 뭔일이다냐... 
파라 : ... 아무일도 아녀! 자 출발해볼까나!! 수정령의 강은 모루루의 북동쪽이여! 
... (사소한 일을 숨기는 것부터 의심의 불씨는 커지는거라네... 뭔가이건...-_-;;) 
  
 이제 수정령의 강으로 가자...라고 하기 전에 마제트의 집을 털자!!...-_-;) 서랍을 조사하면 
그림지도 형식으로 갈 수 있는 곳을 표시해준다. 화로가 있는 곳에서 렌즈가 나온다. 마제트
에게 말을 걸면 몬스터사전을 준다.   
 2층의 상자를 조사하면 보물 대신... 원더쉐프가 나온다. 이번의 요리는 후르츠쥬스이다. 재
료는 킬마푸르츠(キルマフル-ツ), 딸기(イチゴ), 레몬(レモン)이다. 
     
 볼일볼일볼일볼일 다다다다 봤다면봤다면봤다면봤다면 수정령의수정령의수정령의수정령의 강으로강으로강으로강으로 나가자나가자나가자나가자. 수정령의 강(水晶靈の江)은 북동쪽에 있다. 가는 
길에 북쪽으로 다리가 있는 것을 볼 수도 있는텐데 그 길은 ??로 가는 길이다. 수정령의 강
으로 갈 때는 다리를 건너면 안되니 참고를... 
 

 - 수정령의 강 -    
 

동쪽으로 로드포인트가 보인다... 북쪽으로 진행하면 상자에서 포이즌체크를 얻을 수 있다.  
상자가 있던 동쪽으로 가면 물을 건넌다. 건넌 후 바로 북동쪽으로 다시 물을 건널 수가 있
고 페자로브(킬의 로브)를 얻을 수 있다. 그후 남쪽으로 가자. 상자에서 실크크로크(여성전
용)를 얻을 수 있다. 여기서 동쪽의 개울을 지나기 바로 전에서 북쪽으로 움직이면 나뭇잎
으로 심각하게 가려지는데 이곳을 조사하면 렌즈가 나온다... (이런 말도 안되는...-_-;;) 
  화면 바뀐 후 왼쪽으로 있는 통나무를 건넌 다음 동쪽으로 가면 메이스를 얻을 수 있다. 
다시 서쪽으로 진행하자. 가는 도중 남쪽으로 물을 건너갈 수 있는 곳이 있으니 지나가서 
상자를 챙기자. 아이언리스트가 나온다. 북쪽으로... 
 징검다리 중간에 포이즌체크가 나온다. 폭포의 뒤로 굴이 있으니 들어가자. 들어가자 마자 
여인네의 목소리가 들린다. 잘오셨수... 인간을 본지가 오래됐다나...(남자들 꿀꺽...-_-;;) 정말
로 그랜드폴이라는 일이 일어나냐 하니 그럴거라 한다... 힘을 빌려달라고 하니 당신들의 결
심을 행동으로 보여달라고 하는데... 좀 더 안쪽으로 들어오란다. 그리곤 정령은 사라진다.  
왼쪽의 상자에서는 믹스구미가 나온다. 동굴을 나와서 남동쪽으로 가면 길이 나온다. 



 화면전환 후 냇가를 건너자 마자 좀 더 동쪽으로(작은 물줄기가 뻗어있는 곳...)가서 바로 
북쪽의 나무잎으로 가려진 곳을 보면 어렴풋이 상자가 보이는데... 칭크에데아(리드전용센단
검)를 얻을 수 있다. (운디네와 싸울 때 이 단검을 착용하고 있으면 울편이 중는다... 수속성
의 검이기 때문...) 
 북쪽으로 진행하면 나뭇잎에 반쯤 가려진 상자가 있는데 안에서 믹스구미가 나온다. 그런 
후 서쪽으로 냇가를 건널 때 남서쪽으로 가면 몸이 나뭇잎에 가려지게 되는데 조금 남쪽으
로 가면 상자가 보인다. 안에서 애플시들...이 나온다. (사과모양의... 음냐...) 그런 후 북쪽으
로(북서쪽 가장 구석의 길...) 진행하면 길이 나온다.  
 가보면 로드 포인트가 있고 좀 더 가면 운디네가 있다. 곧 전투를 한다... 말을 걸기전에 세
이브를 해놓고 준비를... 말을 걸면 모습을 드러내며 각오는 되었느냐는 말과 함께 전투를 
한다. (별로 맘에 들게 생기지 못하다...근데... 옷은 안입고 있는건가? -_-;;) 
 

전투 : 운디네 

 

으헉...약한 적만(?)상대하다가 갑자기 센적이 나와서 당황스럽다... 공격방식 중 물의 창을 
소환해서 뚫는 공격은 쓰는 동안에 무적에다가 나오는 속도도 빠르다. 게다가 1직선상의 모
든 캐릭터가 공격대상이므로 한명쯤은 반대쪽으로 넘어가는 것이 좋다.(사기적인 공격... 게
다가 상당히 자주 쓴다...-_-;) 또 수속성의 마법도 사용하고 일반 공격도... 확실히 여지까지
의 짤탱이들과는 차원을 달리한다... 장비상의 주의할 점은 방금전에 얻었던 리드의 무기인 
친크에데아를 장비하고 싸우면 안된다는 것이다. (데미지를 거의 못주고 마구 씹히기 까지...) 
파라는 회복에 신경쓰게 하는 것이 이로울 듯 하다...  
 

이기게 되면.... 
운디네 : 마음을 한데 모으는 모습... 훌륭했습니다.(뭘...쩝...) 당신들에게 힘이 되어드리지요.  
킬 : 감솨! 
운디네 : 그러나....  저는 인페리아의 근원정령중 하나에 불과합니다. 당신들이 목적을 달성
하기 위해선 모든 대정령이 필요합니다.  
파라 : 모든 대정령이라... 
킬 : 어디에 있지요? 다른 대정령은? 
운디네 : 나는... 크레멜케이지의 안에 들어가겠습니다. (휘리릭!!) 
킬 : 기다리셔!! 다른 대정령들은 어디있냐고!! ... 음냐... 
멜디 : 운디네가... 크레멜케이지안에 들어갔어. 
킬 : 좀 보자. 멜디. 
멜디 : 그령.  
 

 크레멜케이지의 사용방법을 가르쳐준다... 이제부터 메뉴에서 크레멜케이지를 사용할 수 있
다. 사용법은 메뉴를 참조... 멜디가 프린지(フリンジ)를 하라고 하니 해보자. 실행하면 운디
네의 새로운 정령술인 스프레드(スプレッド)가 생겨난다.    
 현재 사용 가능한 것은 운디네이다. 현재 사용자는 멜디로 되어있는데 킬이 쓰게 하고 싶
다면 정령(晶靈)을 선택하여 위치를 빨간 크레멜케이지로 옳긴 후에 프린지를 선택하면 된



다. (정령을 가진 녀석이 그 정령술을 사용할 수 있다네...)  
또 활력에 대해서도 설명해주는데 역시 메뉴를 참조...  
밑의 로드포인트가 회복가능하게 바뀐다... 
 

 이제이제이제이제 수정령의수정령의수정령의수정령의 강을강을강을강을 나가자나가자나가자나가자. 입구쪽으로 나가면 됨. 가는 도중에... 
킬 : 이곳은 공기도 맑고 안전한 장소인 것 같군...  
리드 : 그게 어쨋는데? (-_-;;) 
파라 : 좀 쉬었다 가자. 
킬 : 그래 그게 좋겠다. 
리드 : (-_-;;;) 
...  동굴안으로 들어간다... 
리드 : 어이, 킬. 대정령은 전부 얼마나 있는거지? 
킬 : 정확히는 모르지만 일반적으로 4종류가 있다고 하지. 물, 불, 바람 이상 3개의 근원정령
과 그것을 통괄하는 빛의 정령이닷. 
리드 : 헤... 그럼 운디네 의외의 대정령은 어디에 있는거지? 
파라 : 운디네는 가르쳐주지 않았네... 
킬 : 대정령과 인간은 존재하는차원이 달라. 인간의 앞에 그 모습을 보여준 것만도 엄청난 
것이라고. 
파라 : ... 그런가? 그런가보네. (뭐가 그러냐...) 
리드 : 음냐... 이제까지의 행동에 대해서 말인데... 인페리아를 가보자고. 
파라 : 인페리아라.. 왕이 있는 성으로 가자는거야? 
리드 : 그래. 모든 대정령을 모은다는 것은 이제 우리들의 능력을 넘어선 것이라고. 
우리들은 그랜드폴에 대해 왕에게 말하는 것으로 충분하다고. 안그런가? 
파라 : 하지만 ... 우리들만으로 운디네와 계약하는 것을 해냈잖아? 
리드 : 헐... 그것은 운이 좋았을 뿐이라고... 뭔 일이 일어나면 어쩔려고 그러는거여. 몸조심
을 해야지. 
킬 : ... 확실히 나라의 큰 사건은 왕에게 신고하는 것이 좋겠지... 
파라 : 킬! 
킬 : -_-;; ... 대개 왕의 허락도 없이 여기저기 대정령을 찾아 다녀보다간, 쓸데없는 의혹을 살 
가능성이 없다고 보기 힘들다고... 
파라 : 그런가... 
리드 : 결정했다. 다음 목적지는 왕도 인페리아닷!! 
멜디 : 대정령은? 
리드 : 걱정하지 마라. 왕께서 그랜드폴에 대해 알게 된다면 군대를 총동원해서 빠른기간에 
모든 대정령을 찾아낼꺼야... 
파라 : 멜디. 우리들의 왕을 믿어보자. 응? 
... 오랜만에...(처음인가?)자신의 강력하고 그럴싸한 주장으로 목적지를 정한 리드... 에 의해 
어떻게든 영웅이 되보려고(?) 용썼던 파라의 야망은 물거품이 되고 말았다...는 이야기... (허
허허...재미있수?... 크와악!! 음냐...)   
 

하루밤 자고 나서리... 



 

킬 : 왕도인페리아로 가려면 밀림을 지나야 한다. 하천을 따라 남동쪽으로 가서 다리를 지나
면 된다... 
 

 이제이제이제이제 가야가야가야가야 할할할할 곳은곳은곳은곳은 유혹하는유혹하는유혹하는유혹하는 밀림밀림밀림밀림...(いざないのいざないのいざないのいざないの密林密林密林密林)이다이다이다이다. 남쪽으로 가면 다리가 있는
데...(킬의 말대로 남동쪽은 아닌거 같따...) 건너가서 숲쪽으로 가면 된다. 그 전에 수정령의 
강 약간 북쪽으로 있는 산속길을 뒤지다 보면 갑자기 들어가지는 곳이 있는데 안에서 포이
즌 체크가 나온다...(운디네 이벤트 전에도 얻을 수 있다...)  
 

- 유혹하는 밀림 - 
 

 좀 불길하다고 하지만 통과하려면 이 길밖엔 없다...헐... 
 바로 보이는 저 로드 포인트는 건드리면 괴물로 변한다∼!!...라고 했으면 좋겠지만 일반 로
드포인트이다...(거의 존재가치가...) 나무통로 사이로 들어가면 된다.  
 북쪽과 동쪽길이 있는데 동쪽으로 가서 상자를 챙기고 나오자. 상자에서 아이언사렛트(리
드전용헬멧)가 나온다. 돌아와서 북쪽으로 가면 똑같이 생긴 길이 나온다... 동쪽으로 가자.  
 가다보면 상자가 나오고 안에서 믹스구미가 나온다. 여기서 동쪽길은 뭣도 없다... 북쪽으로 
가고 한번 더 지나가자. 주머니 안에서 400갈드가 나온다.  
 다시 북쪽으로 가면 상자(아이언리스트)가 있다. 이곳에서 서쪽으로 쭉 진행하자. 그럼 서
쪽이 막힌 곳이 나온다. 여기서 남쪽으로 가자. 상자에서 미스티 로브가 나온다.  
 다시 남쪽으로 간 후 동쪽으로 가자. 상자에서 실크크로크가 나온다. 그리고는 북쪽으로 가
자. 괴상한 석상 5개가 나온다...  
(현재 이동방식이 가장 실용적인 것으로 보임... 지도모양이 도는 모양으로 생겼기 땀시...) 
 

리드 : 모냐 이건... 
리드 : 반대로 되었다는 것인가... 달리 된 석상의 방향을 돌리면 될까나... 
멜디 : 안돼! 석상을 어떻게 돌릴수가 있어? 
음냐... 
...석상의 방향을 바꿀수가 있을까나... 움직이는 방법은 뭐지?... 
   
중앙의 석상을 조사하면 ... 반대로된 것을 마주보게 하면 진정한 길이 열린다... 란 글이 써
져있다. 일단은 어쩔 도리가 없으니 물러나... 기전에 중앙의 석상 북쪽으로 뿌리가 크로스
된... 곳을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  
 

 남쪽으로 간 다음 서쪽으로...  그런 후 북쪽으로 사신(?)이 나올 때까지 진행하자.  
 

 사신이 나오는 곳을 기준으로 서쪽과 북쪽 동쪽으로 길이 있다. 방금전과 같이 생긴 석상
을 찾아야 하는데 석상은 모두 4개이다. 
◎ 서쪽으로 : 가는길에 라이프보틀이 나온다. 파괴의 석상이 존재한다. 
◎ 북쪽으로 : 혼돈의 석상이 있다. 



◎ 동쪽으로 : 가는길에 라이프 보틀이 있고 그 북쪽으로 회복포인트가 있다. (생긴게 괴상
하지만... 잘 이용하도록 하자.) 남동쪽으로 질서의 석상, 창조의 석상이 있다. 가는길에 홀리
보틀, 파인구미, 리큘보틀, 프레어보틀이 나온다.  
 모든 석상들을 모두 남쪽이 되게 쳐다보게 만들면 석상5개가 있던 위치에 5개의 선물이 나
온다. 2000갈드, 샴실, 니들그로브, 프리티호라카이, 젬롯드 현재 상태에서 성능이 꽤 좋은 것
들이다....(오호라∼) 
 모든 석상들을 중앙을 쳐다보게 만들면 (서쪽(파괴)과 북쪽(혼돈)의 석상은 동쪽을 보게 만
들고 동쪽으로 있는 석상 2개(질서,창조)를 서쪽을 쳐다보게 만들면 된다.) 지진이 일어나며...
길이 열리게 된다... (숲의 작은길은 열렸다(森の小道は...) 라는 문구가 나온다.) 
 그런 후에 사신놈들이 있던 곳의 남쪽으로 가면(입구방향) 퀴키가 어디론가 간다. 따라가보
자. 그럼 없던 길이 생겨있는 것을 볼 수 있다... 자동으로 이벤트가 발생.  
파라 : 왠지 여기 공기가 맑은데... 
리드 : 쉬기에는 좋은 장소겠군...-_-;; 
킬 : 좀 쉬어갈까나... 괴물이 나올 것 같지도 않은데... 
불핀다... 
파라 : 멜디. 모든 대정령을 모으고 나면 어떻게 할 거야? 
멜디 : 쭝얼... 세레스티아로 돌아갈꺼야. 
파라 : 세레스티아로... 어떻게? 
멜디 : 몰라,... 
리드 : 어쩌면... 그쪽일이 대정령을 모으는 것 보다 어렵지않을까? 
킬 : 그러면... 어떻게 인페리아에서 온거지? 양세계의 교류는 2000년동안 단절되었는데 말이
여... 
멜디 : 크레멜크라프트, 타고 왔어. 하늘을 날 수 있는 탈것이지...  
킬 : 웃기지마라! 그런 기술은 불가능하다고!! 
리드 : 너가 들은 적이 없는 것이지... 우리들은 눈으로 봤다고. 
파라 : 정확하게는 날았다기 보단 떨어졌다고 해야겠지만... 
멜디 : 그게 정답!! 
킬 : ... 현장을 데려다다오. 실제로 내 눈으로 보기 전까지는 믿을 수 없어. 
리드 : 어쩌니? 그게 말이지 보여주고 싶지만... 
킬 : 물체를 떠올리려면... 정령상호작용을 이용하는건가? 아니야, 인공적으로 그로뷸왜곡을 
일으켰다는 것인가? 아니야, 그렇게 하면 보존쪽이... 주절... 
파라 : 킬, 그게있지... 안타깝지만 말이야.. 
킬 : 일단은 실물을 보고 판단해야겠다. 작동시켜보고 주위의 정령밀도를 측정해보면. 원리
가 추측이 가능하겠지.. 어디냐? 그 장소는? 
멜디 : 무리야. 왜나면 크레멜크라프트는 뻥∼ 하고 터져버렸거든... 
킬 : ...-_-;; 거짓말이다... 
파라 : 정말이야. 나와 리드가 거기 있었다고.. 
리드 : 위험했었지... 
킬 : 그런... 공중을 뜰 수 있는 장치가... 혁명적인 신기술이... 
파라 : 뭐, 곧 세레스티아에 갈 방법을 찾을 수 있을꺼야. 응! 할 수 있어, 할 수 있어! 
...잔다... 



쾌..쿠왜액.. 
멜디 ; (아니 이넘이 미친나...-_-;;) 바람이 거세당... 
킬 : 이 밀림은 사후에 갈 장소를 잃어버린 혼들이 모이는 장소다. 마음놓고있으면 살아있는 
몸을 원하는 망령들에게 체력을 빼앗겨버리게 된다고. 
일행들 : 헉쑤...-_-;; 
리드 : 겁주지마라! 
파라 : 할 수 있어, 할 수 있어! 괴물이던 도적이던 내가 해치워버리겠어!! 
... 항상 기운이 넘치는구만... 
 

 동쪽으로 진행하자. 상자에서 바나시보틀이 나온다. 남쪽으로 가면 또 사신들이 나온다... 
 여기서 동쪽으로 가면 사신이 또 나오는데 다시 동쪽으로 진행하자. 
 그러면 또 사신이 나오게 되는데... 이곳에선 북쪽으로. 그러면 석상 5개와 함께 쓰러져있는 
사람이 보이는데 사람을 조사하면 문구가 뜬다. 저주의 근원인 5마리의 괴물을 없애라... 
 이제부터 잘 뒤져서 5마리의 괴물을 없애도록 하자. 구석구석에 박혀있는데 좀비같은 생김
새로 가까이 가면 알아서 엄청난 속도로 달려오니... 피하고 보물만 챙길 수도 있지만 별 의
미가... 피하기가 힘들기는 하니 한번 도전해 보는 것도 재미있을 수도 있겠다.  
 이곳에서 얻을 수 있는 아이템들은 이러하다...  
리버스보틀, 레몬구미, 참보틀, 파인구미, 스펙터클즈, 765갈드, 수정석, 녹정석, 오렌지구미*2, 
룬보틀, 바나시보틀, 바스타드소드, 미라클구미 애플구미...  
 좀비넘들 5마리를 쓸어버린 후에 다시 그 석상들이 있던 장소로 가면 석상들이 사라지고 
길이 열린다. (이로써 숲에는 평화가 찾아왔다는... ) 
북쪽으로 진행하면 된다.  
 밀림을 빠져 나온 후에 북쪽으로 가면 왕도인페리아(王都インフェリア)가 나온다.  
 

- 왕도 인페리아 -  
 

일행들(킬 빼고)은 자기 생각들보다 더 큰 인페리아를 보고 놀라워한다... 
리드 : 으어어... 디럽게 크네... 이것이 하나의 마을이라고? 
파라 : 민츠도 크다고 생각했건만 위의 그 위가 있구나... 
킬 : 당연한 거 아니냐! 인페리아 왕국의 수도란 말이여... 
멜디 : ♪ 와아∼! 사람이 디게 많타!! 이것이 모두... 인뿌에리아의 사람들 이란거야? 
킬 : 인페리아!! 
멜디는 괴상한 춤동작... (멜디가 왜 이러는지는 나중에 보면 안다... 주변 환경이란...) 
킬 : 멜디. 여기에서는 괴상한 짓, 이상한 춤, 괴상한 소리, 모두 금지다. 왕도에는 많은 사람
들이 있어. 아주 사소한 일이 원인이 되어서 너가 세레스티아인이라는 것이 밝혀지게 될 지
도 모른다고!! 
멜디 : ?? 세레스티아인은 안돼? 의심하면 안 되는 건가? 
킬 : 의심받는다의심받는다의심받는다의심받는다!! 
세레스티아인은 역사적으로 수많은 재앙을 불러일으켰어. 나쁜 감정을 가지고 있는 자도 적
지 않다고. 



멜디 : -_-++ 아니여!! 재앙은 세레스티아인의 책임이 아냐!! 
킬 : ... 우리들의 협력이 필요로 하는거냐?  -_-;; 
파라 : 멜디, 안됐지만 세레스티아인을 싫어하는 사람이 많다는 것은 사실이잖아. 주의하자
고, 응? 
멜디 : 알았수... 
킬 : -_-;; 응 이 뭐냐! 말이 안통하는구만!! 
리드 : 뭐 어떠냐... 이정도가지고... 빨리 왕을 만나러 가자고. 
 

 바로 북쪽에 태평악(太平樂)이란 곳이 있다.(가게임...) 이곳의 여자에게서 수정조각에 대해 
들어볼 수가 있다. 
 동쪽길로 간 다음 바로 들어갈 수 있는 집이 호텔인페리아(ホテルインペリア)인데(여관이
다...이름이 다들 화려하군...) 2층으로 올라가보자. 꽃병같이 생긴 것이 2개가 있는데 한쪽에
서는 벨베누를 얻을 수 있고 하나는 원더쉐프이다...-_-;) 
 크림시츄를 만드는 법을 알려준다. 필요한 재료는 곰고기(ベアのにく), 당근(にんじん),   
양파(たまねぎ), 우유(ミルク), 감자(ポテト) 5가지이다.(힘들구만...) 3층으로 가면 그곳에 있던 
메이드가 평민은 이곳으로 올 수 없으니 나가라는...(씨벌씨벌..) 
 호텔을 나와서 오른쪽으로 가면 성질내고 있는 넘들이 있는데 그 오른쪽의 집은 부전승(不
戰勝)이라는 곳으로 방어구상점이다...(정말 이름이 특이할 뿐...) 
  북서쪽 길로 가보면 어떤 할배가 잠깐 기다려바... 한다. 
파라 : 뭔일입니까? 
노인 : 혹시 거기에 있는 아이는 세레스티아인이 아닌가? 
일행들 :헉수... 잘못 본 걸꺼에여... 
노인 : 음... 그렇겠지... 세레스티아인이 저렇게 작은 꼬마애일 리가 없지... 
음냐... 
 

 그리고는 세레스티아인에 대해 들어볼 수가 있다.  
세레스티아인의 용모... 괴물같이 생겼다.   
능력... 손에는 길고 강력한 손톱이 있어 바위도 부순다고 한다. 
문명... 그런 것은 있을 리가 없고 다만 죽임과 파괴만 존재할 뿐이다. 
목적... 인페리아인들을 불행하게 만드는 것이다...   
...판단은 여러분에게... 
 

 할배 오른쪽의 집은 세이파드교회이다. (사운드에 비해서 엄청 썰렁한 분위기를 자랑한다...) 
 교회의 북쪽으로 들어가보면 왕립극장(王立劇場)이 있다. 왼쪽에 있는 나무를 조사하면 원
더쉐프가 다시 나온다...-_-;) 이번 요리는 둥실둥실케이크이다... 재료는 계란(たまご), 킬마푸
르츠(キルマフル-ツ), 우유(ミルク), 딸기(イチゴ) 4개이다. 
 오른쪽의 나무를 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다. 
 카운터에 말걸면 우르타스·부이 이야기를 상영중...  1장을 보는데는 10갈드이다. 돈을 내
고 들어가보자. 썰렁한 연극을 볼 수가 있다...  
 다시 카운터로 가보면 2장이 50갈드이다. 역시 보고나면 3장을 볼 수가 있는데 이번에는 
200갈드!! 헉쓰...대단한 가격은 아니지만서도...   



 3부를 보고나면 4부의 가격은...1000갈드... 크헉!! 무슨 사기의 한 장면을 보는 것 같다... 
 5부는 ... 5000갈드...이것들이 장난하나......-_-++)  
 6부는 20000갈드... (쿠왜애액∼∼∼∼∼!!!)  
 7부는... 말이 안나온드아... 100,000갈드... 이넘들이 짐 울들에게 극장운영비를 다 뜯어내는
구마안∼  
 8부의 가격은 말을 안해도 알겠지만 500,000갈드이다... 막이 끝날 때마다 손흔드는 푸르딩
딩한 차림의 꼬마녀석을 조져버리고 싶은 충동이...(뿌지직...!!) 
 설마 그럼 다음 가격은 2,500,000갈드인가? ... 다행히도 우르타스·부이 이야기는 8부가 마
지막이었다. 지금 생각해보면 카운터를 보는 XX가 돈을 떼먹고 있었을련지도 모른다는 생
각이...  
 8부까지 다 보고 나면 극단 위에 책이 떨어져 있는 것을 볼 수가 있는데 조사하면 우르타
스대본(ウルタスだいほん)을 얻을 수 있다. 이것을 얻기 위해 여태 투자를 한 것인가? 노파
심(?)으로 말하는 것이지만 연극을 계속 볼 수는 있지만 다시는 보지 말자...-_-;) 물론 현재
의 상태로는 8부까지 본다는 것은 불가능에 가까우니 그런 줄 알고 넘어가자...   
  
※우르타스·부이 이야기의 초 허접 줄거리... 
 여태까지 왕국내를 떠들썩하게 만들었던 정의의 사도 우르타스·부이의 정체는 다름아닌 
루카스(ル-カス)였고... 결국에는 아나(アナ)를 악당의 손에서 구하여 잘먹고 잘살았다는 것이
다...?+_+?)  
 

 왕도의 서쪽 지역... 무용전(武勇�)은 무기상점이다. 화분에서 파인구미를 얻을 수 있다.  
 그 왼쪽으로 투기장(鬪技場)이 있다. 카운터가 2개가 있는데 오른쪽은 왕도제일결정전(王都
一決定戰)으로 참가비가 5000갈드이고 왼쪽은 왕국제일결정전(王國一決定戰)으로 참가비가 
10000갈드 이다... 
 돈을 내고 나면 룰을 들어본 후에 리드 혼자 참가하게 된다. 모두 3회전이다. 현재의 능력
으로는 도저히 이길 수가 없을 듯...  
 참고로 왕도제일결정전을 이기면 20000갈드와 약셋트를 받을 수 있고(이후로는 15000갈드
와 구미셋트), 왕국제일결정전을 이기게 되면 50000갈드와 (속)약셋트를 받는다(이후 30000
갈드와 (속)구미셋트). 두 경기를 클리어하게 되면 카운터 오른쪽에서 세계제일결정전(世界
一決定戰)이 생기게 된다. 방식은 같고 난이도는 극악... 클리어하게 되면 80000갈드와 두근
두근셋트를 받는다(이후 50000갈드와 (초)구미세트를 받음).  
 가려는 도중 테일즈 오브 판타지아의 주인공이었던 크레스가 주인공에게 도전해온다. 
 나를 이긴다면 최강의 검을 준다고 하는데... 이길 수 있다면 이미 극에 달한 자라고 할 수 
있다... 하지만 이기기는 절대... 쉽지 않을 듯. 참고로 난이도를 하드로 돌려놓으면 아체까지 
같이 나오는데... (참내...)       
  이긴다면 새로운 주역(しんのしゅやく)이라는 칭호를 받게 되고. 약속대로 이터널 소드를 
받게 된다.(최강의 검...) 이로써 당신은 최강이다...  
 또 크레스는 한번 이기게 되면 다시는 안나오므로 판단은 맘대로 하시길... 
 왼쪽으로 다른 여자가 생기기는 했는데 말이 안 걸어진다... 왜 나온거지?  
 

 



 왕도 중앙지역...  왕립천문대(王立天文臺)... 왕이 있을 것 같지 않다며 나와버린다... 천문대
의 오른쪽에 서 있는 사람은 식품을 팔고 있다. 북쪽으로 있는 길이 왕궁으로 들어가는 길
이다. 바로 오른쪽에 서있는 애덜...에게 말걸어보면 공주인 아렌데와 근위병장인 로웬 그리
고 원로기사인 루에인에 대해서 들어볼 수 있는데 삼각관계?... 셋 다 곧 만나게 될 인간들...
이니 참고. 
 왕궁으로왕궁으로왕궁으로왕궁으로 가가가가보자보자보자보자. 그럴싸한 음악이 깔리고... 앞을 지키고 있는 병사들에게 말을 걸면... 
 

병사 : 뭐냐? 
파라 : 왕을 만날 수 있을까여? 
병사 : 왕을? 
킬 : 인페리아의 대단히 큰일입니다. 자세한 것은 이 논문을 읽어보면 알 수 있어요. 
한시라도 빨리 왕을 뵐 수 있게 부탁합니다. 
병사 : 크허허허! 웃기지 마라! 무례한 놈! 감옥에 갇히고 싶냐? 아니면 이곳에서 먼지나게 
맞아볼테냐? 
킬 : 크헉... 
리드 : 방해해서 지송합니다! 
파라 : 실례했습니다! 
... 당연한가? 
 

킬 : 보초라는 것이 어차피 이렇지... 체력단련만 하다 보니 뇌까지 피가 돌지 않아. 
저래서는 위대한 왕이 불쌍한 것이지... 
멜디 : 위대...? 대단하다는 거야? 
파라 : 그래. 그러니깐 왕이지... 
멜디 : 어떤 면에서 대단하다는거지? 
킬 : -_-++ 이러니 피곤하다니깐... 세레스티아인은... 
멜디 : -_-++ 뭐시라∼! 
킬 : 왕은 신성하고 숭고한 존재야. 우리들과 같은보통의 인간과는 근본적으로 다르단 말이
다!! 
파라 : 멜디. 세레스티아에는 왕이 없니? 
멜디 : 없어! 모두 같애. 특별한 사람이라는 것은 없어! 
파라 : 흠...... 
킬 : 세레스티아가 야만스럽다는 것은 왕에 의한 통치가 이루어지지 않는게 원인이라고 할 
수 있지. 그런 의미에서 동정의 여지가 있기도 해... 음냐... 
멜디 : -_-+ 야만스럽지 않아!! (다만 괴상할 뿐...-_-;;) 
리드 : 음냐... 그런 말들을 이야기해봤자 끝이 없겠다... 그것보다 어쩌면 좋냐, 이제... 
킬 : ...왕립 천문대로 가자. 
파라 : 저기 있는 제일 높은 건물을 말하는 거야? 
한번 쳐다본다...  
킬 : 그래 저곳에는 세계 제일의 정밀도를 자랑하는 망원경이 설치되어 있어. 그것을 사용할 
수 있다면 그랜드 폴이 사실인지 거짓인지를 객관적으로 증명할 수 있을 꺼야. 
리드 : 이번에 제대로 안으로 들어갈 수 있는 거게찌? 



킬 : 왕립 천문대에는 세계로부터 우수한 학자들이 모여들어 있어. 힘만 센 바보같은 보초와
는 다르다고. 
파라 : 그래? 그렇다면 다행이구나. 가자! 
 

왕립천문대로왕립천문대로왕립천문대로왕립천문대로 들어가자들어가자들어가자들어가자. 들어서면... 
리드 : 맘대로 들어와도 괜찮은 건가? 
파라 : 괜찮지 않다면 누군가가 주의를 주겠지... 
리드 : 음냐... 
조사해볼 수도 있지만 별 거 없다... 가장 위층으로 가자.    
위층으로 가면 킬이 막아놓은 길을 들어가려 한다.  
 

리드 : 어이, 킬. 관계자 의외에는 출입금지라고!! 
킬 : 이미 우리들은 충분히 관계자다. 
리드 : -_-;; 
?? : 기다려라!! 
관계자... : 여기는 외부인 출입금지다. 
킬 : 관측실에 들어가고 싶습니다. 아무쪼록 이곳의 망원경을 사용하게 해주십쑈! 
관계자 : 뭘 하려고 그러지? 
킬 : 인페리아와 세레스티아의 거리변화를 계측하려고요... 
관계자 : ? ... 으허허헛!! 거리변화? 인페리아와 세레스티아의 거리가 변하는 일은 없다고. 아
무리 봐도 소용없다!  
킬 : 어째서 그렇게 단언하지? 정기적인 계측은 하지 않나보지? 
관계자 : 정기적이지는 않지만 그러니까... 2년전에... 
리드 : 좀 오래되었다고 생각하지 않나? 
관계자 : -_-++ 이상한 트집을 잡는 것은 좋다. 계측은 전부 조시모스 대장의 지시로 계획적
으로 행해지고 있다고! 이 이상 계측실에 가까이 오면 병사를 부를테다!! 
킬 : 적어도 이 논문을 읽어보시오. 광정령이론에 정통한 사람이라면 알아들을 수 있을 겁니
다.  
관계자 : 가까이 오지마라! 뭐냐 너는? (논문을 집어던진다.) 
킬 : 나가자. 병사를 불러내는 건 안 좋잖아... 
파라 : 킬! 
킬 : 아직 길은 있다고.   
  
 다시 가까이 가려 하면 그 학자가 가까이 오면 병사를 부른다고 위협하여 쫓겨난다...엉...ㅜ.
ㅜ 내려가자. 잠시 후 안에서 좀 나이 되보이는 학자가 나와서 주의를 준다. 그 녀석은 쏟아
버린 종이를 줍는다. 음냐... 
 천문대 밖으로 나오면 ... 
킬 : ...제기럴! 저런 멍청한 녀석들이 최고학부의 연구원이라니 같잖구만. 
리드 : 킬, 다른 사람 핑계 대지 말고 자신의 실패를 반성하는 것이 어떠냐? 방금 전부터 너
의 예상은 계속 틀리고 있잖아!! 
파라 : -_-;; (푸샥!! 꾸왝...) 무슨 소리하는거야? 킬은 멜디와 세계를 구하기 위해 노력하고 있



잖아!  그렇지? 
킬 : 음... 뭐 그렇지... 
리드 : -_-;; ... 이젠 어쩐다냐... 국왕을 만날 다른 방법이 있는건가? 
킬 : ...있어. 세이파트 교회다. 
리드 : 결국은 신에게 부탁하는 건가? 
킬 : 교회는 세이파트링을 신앙의 상징으로 모시고 있어. 그곳에 나타난 이상한 현상을 모를 
리가 없어. 이번에는 괜찮을 거야. 
파라 : 좋아! 좋아! 힘내자고. 그럼 출발!! 
킬 : 마을의 동쪽에 있는 세이파트 교회로 가자.  
 

 세이파트세이파트세이파트세이파트 교회로교회로교회로교회로 가보자가보자가보자가보자. 동쪽으로 가면 있다. (할아버지가 옆에 서있던 곳임) 들어가보면 
교회의 웅장함에 놀란다. (전에는 안그러더니만...) 
 

멜디 : 저 유리 정말 예뿌당. 
킬 : 창조신 세이파트를 그려 넣은 스테인드 글라스야. 
멜디 : 쎄이 파 토? 
퀴키 : 쿠왜애액!! 
  
 단상 가까이 가면 된다. 바로 뒤돌아보고 있던 사람이 대사제 갈바니이다. 
 

킬 : 예배중에 미안하지만 대사교에게 하고 싶은 이야기가 있습니다. 
갈바니 : 대사교 갈바니는 나다. 
킬 : 실례했습니다! 무례를 부디 용서해 주십시오... 대사교님... 
갈바니 : 괜찮네. 그것보다 하고 싶다는 말은 뭔가? 
킬 : 세이파트링의 이상에 대해서입니다.  
갈바니 : 흐음...  
킬 : 세이파트 링 안에 보이는 흑체가 최근 매년 300랑게의 속도로 커지고 있는 것을 알고
있습니까? 
갈바니 : 물론 흑체의 변화는 교회도 파악하고 있다. 그래서? 
킬 : 사실은 그 변화입니다만, 그랜드 폴의 영향이라고 생각됩니다. 인페리아와 세레스티아
가 접근하고 있습니다. 이대로라면 두 세계의 충돌은 반드시 일어납니다. 제발 이 일을 왕에
게 신고해서... 
갈바니 : 이런 씨부럴 놈이 있나!! 세이파트님 재림의 길조인 흑체를 그런 위험한 재앙으로 
여기다니, 이런 무례한 녀석!! 
리드 : 뭐? 흑체라는 것이 축복받을 징조라고? 
킬 : ... 이런 이유였던가... 대학에서 나의 이론이 받아들여지지 않았던 것은... 
갈바니 : 여바라 듣거라!! 이 녀석들을 잡아라! 병사들에게 넘겨라!! 
주변넘들 : 예쑤!!  
리드 : 으헉... 빨리 튀자!! 
갈바니 : 잡아라! 놓치지 마라!!  
  



.... 
로엔 : 좋아, 나왔군. 잡아라! 
파라 : 거짓말이겠지? 
킬 : 당했다!! 
멜디 : 시러, 시러!! 무서워!! 쭝얼쭝얼... 
파라 : 리드, 어쩌지? 
리드 : 어쩌기는.... 
로엔 : 나는 인페리아성 위병장, 로엔·라모아다. 포기해라. 무모한 저항은 죽음을 앞당길 뿐
이다.  
리드 : 우리들을 어쩔 셈이냐? 
로엔 : 세계의 파멸이라는 사악한 소문을 마을에 퍼뜨리다니... 국왕 폐하의 앞에 무릎을 꿇
어라! 그리고 즉각 사형선고를 받는 거다!! 
파라 : 사형이라니... 
리드 : 어쩌지? 죽던 살던 싸워볼까나... 
킬 : 얌전히 잡혀주자... 생각해봐라. 국왕을 회견할 수 있는 찬쓰라고!! 
리드 : ... 아아, 사형판결을 받기 위해서지만... 
킬 : 일발역전시켜보일테다... 
파라 : ...알았어. 기대해볼께. 
멜디 : 기대할께? 
킬 : 야, 약속하지... 
리드 : ... 항복이다.  
   
  잡혀가고 나서... 왠지 상황이 이상하군... 
 

리드 : 이봐 킬... 언제지? 언제 일발역전의 찬스가 온다는거야? 
멜디 : 멜디들은 어떻게 되는거야? 
파라 : 괜찮다니깐... 그렇지? 
킬 : 제기럴! 갑자기 이런 곳에 갇혀버리다니!! 
파라 : 쉿! 위에서 소리가 들려... 
킹인 듯한... : 죄상을 말해주겠다. 너희들은 괴상한 소문을 퍼뜨려서 나라를 혼란에 빠뜨리려
고 했다. 이것은 제 일급 사상범죄에 해당하니 죽음을 치룰 것을 명하노라으... 
멜디 : 사형이라는 것이 뭐야? 죽인다는 거야? 
리드 : 사형?! 
킬 : 마, 말을! 말을 들어주십시오!! 확인을 해보면 금방 알 수 있습니다!! 그랜드 폴의 진위
를 확인해주십시오!! 
아렌데 : 뭐라고... 외치는 것 같은데여... 
로엔 : 어리석은 죄인들의 잡소리입니다... 아렌데 공주님. 당신께서 들으실 만한 것이 못됩
니다. 
아렌데 : 뭐라고 하는 걸까? 아바마마, 저들을 어떻게? 
왕 : 흠... 
왕비 : 아니 아렌데는!! 평민이 하는 말에 귀를 기울이지 마세요. 애써 만든 깨끗한 마음이 



더럽혀집니다. 그들은 말이지요. 무례하고 난폭한... 당신과는 다른 세계에 사는 자들이란 말
입니다. 로엔! 뭘 꾸물대고 있는 건가요! 죄인을 빨리 조용하게 만드세요!!! (꾸왜액...꽥꽥...) 
로엔 : 예! 실례했습니다!! 주수 준비!! 
아렌데 : 저는, 기분이... 
왕비 : 로엔!! 
로엔 : 주수 시작!! 
멜디 : 크어어!! 
킬 : 쿠왜애액!! 푸, 풀어줘!! 제기럴... 나가게 해줘!! 쭝얼... 운디네! 운디네! 구해줘!! 이러다
가는 익사하겠다!!  ....-_-;; 대정령은 인간의 말은 듣지 않는 건가... 
파라 : ♪ 찾았다!! 
리드 : ? 뭘... 
킬 : 쓸데없는 저항은 하지 말자... 도망칠 수 없는 죽음이라면 하다못해 좋은 기분으로 받아
들이는것이... (-_-;;) 
파라 : -_-+ 킬! 무슨 나약한 소리하고 있는거야? 이런 축축하고 컴컴한 곳에서 죽는 것은 
싫다고!! 여기바! 밑에 밸브가 있어!! 
킬 : 밸브? 물을 뺀다는거냐? 
파라 : 당연하지! 좋아! 잠수해볼까? 
리드 : 앗! 잠깐 기다려! 위험하다고!! 
파라 : 하지만 누군가가 하지 않으면 안돼. 
리드 : ...-_-;; 알았어... 내가 할게... 
파라 : ♬ 고마워 리드!  
잠수하여 밸브를 열어보려는 리드... 하지만 열리지는 않고.. 
리드 : 푸허헉!! 열리지가 않잖아!  으잉? 킬과 멜디는? 
파라 : 응...먼저 갔어... 
리드 : !! 갔다니.. 설마? 
파라 : 위에서 로프가 내려와서... 
리드 : 헐... 그러면 지금까지 나의 노력은 무엇인가... (人生無常...-_-;) 
파라 : 응... 수거해떠!!  
리드 : ...-_-;; (꼬르르륵...) 
파라 : 앗! 리드!! 
 

물 위에서.... 
국왕 : 감사하라. 왕립천문대 조시모스 대장의 부탁으로 형집행을 면했으니 말이다. 
킬 : 당신이... 조시모스 대장? 
조시모스 : 이 논문을 쓴 것이 자네인가? 
킬 : 예... 저의 논문... 읽어주셨습니까? 
조시모스 : 바로 양 세계의 거리를 계측해보니, 이전보다도 2000랑게나 가까워져 있었다...  
킬 : 역시! 
조시모스 : 이 현상의 원인을 알지 못하는 한, 최종적인 평가는 불가능하다... 하지만 이대로 
죽이기에는 아깝다는 생각이 들었지... 
킬 : 가, 감솨합니다!! 



아렌데 : 다행이네여... 
멜디 : 잘된네여.  
아렌데 : 오호홋... 
왕비 : 아렌데! 쓸데없는 말은 하지 마셔! 
조시모스 : 각하, 그럼 이 녀석들은 제가 맡겠습니다. 
국왕 : 으음... 충분히 주의하게나... 
조시모스 : 예! ...(휙!) 아직 조사해야 할 것이 있다. 협력해주겠나? 
킬 : 예! 기꺼이!! (조시모스와 같이 간다.) 
국왕 : 너희들은 성 안에서 기다리는 것이 좋겠다. 
파라 : 네!! 
로엔 : 객실은 서쪽 탑의 2층이다. 가바라. 나중에 나도 가보겠다. 
 

그 방은 말 그대로 서쪽으로 가서 2층에 있는 방이다... (분수가 있는 곳에서 내려가면 방 밖
에 늙은이가 서성이는 곳이다.) 방으로 바로 가지 말고 성을 돌아 다녀보자. 바로 서쪽의 방
으로 들어가면  이벤트가 진행......  
현 위치에서 바로 왼쪽으로 있는 방은 공주의 방이다. 들어가면... 
아렌데 : ♪ 
리드 : 아, 아렌데 공주님... 
아렌데 : 이상한 옷을 입고 있군여. 서커스단을 성에 불렀을 때 그런 옷을 본 적이 있어여. 
리드 : -_-;; 
로엔 : 평민!! 아렌데 공주님에게 뭘 하려고!! 
리드 : 엥... 아니 별로 암것도... 
로엔 : 냉큼 꺼져라!! (슈퍽!!) 
리드 : 쿠왝... 
...(쌓인게 많은가보군...쓰읍!!)  
성안에서 파인구미, 레몬구미, 다크보틀을 찾을 수가 있다... 서쪽으로 위치하는 2층의 방안
으로 들어가면 된다. 멜디가 들어가자 마자 신나서 침대에서 뛴다...   
멜디 : 푹신푹신∼! 
로엔이 들어온다... 
리드 : 침대가 2개밖에 없는건가? 
로엔 : (방문을 열며...) 평민의 집에 있는 것은 이런 것일 리가 없지. 
이동... 
일행들 : 크어억!! 
멜디 : 이쪽도 푹신푹신!! 
로엔 : 잘 들어라 평민들아! 이후에 인페리아왕국에서 이상한 소문을 퍼뜨리는 것은 가만두
지 않겠다!! 반역은... 다음번에는 즉각 사형이다!! 알겠나? 
파라 : 알겠수!  
리드 : 예, 예! 
멜디 : 사형 무서버... 
로엔 : 흥! 빨리 내보냈으면 좋을 텐데 말이야. 평민냄새가 난다! (쾅! 나간다...) 
리드 : 됐어. 끝났다.  



멜디 : 응? 끝? 
리드 : 이제 안심해라. 그랜드 폴의 원인은 곧 킬과 조시모스가 알아낼 꺼야. 그렇다면 분명 
왕이 어떻게든 해주겠지. 
관측실... 
 

연구원 : 조절 완료했습니다!! 
조시모스 : 음... 수고했네. 자네 이름은? 
킬 : 킬 ·차이벨입니다. 
조시모스 : 양 세계의 거리가 변화하고 있다면 여러 가지 계측을 해야 된다네. 도와주겠나? 
킬? 
킬 : 예! 물론입니다!! 
다시 방... 
 

리드 : 그러니깐, 우리들의 역할과 길던 여행도 끝이야 끝! 겨우 해방되었네... 
멜디 : 모은다고 끝나는 것이 아니야!! 멜디가 대정령을 데리고 세레스티아로 돌아가야 돼!! 
세레스티아, 돌아가는 거야, 리드는 끝나면 시러어!! 
리드 : ...-_-;; 으헉... 괴롭다... 
파라 : 그렇구나... 우리들이 할 일은 아직 남아있었어. 왕에게 다 부탁하는 것은 죄송하잖
아? 멜디를 세레스티아로 돌려보내는 방법 쯤은 우리들만으로 알아내야지... 
리드 : 그게 말처럼 쉽냐... 
파라 : 할 수 있어, 할 수 있어! 뭐든지간에 어떻게든 된다니까! 그렇지 멜디? 
멜디 : 할 수 있어, 할 수 있어! 고마워, 파라!  
파라 : 자, 멜디. 우리들은 옆방에서 자자.  
멜디 : 시러! 멜디는 리드와 함께 있는 게 좋아! 셋이서 자자! 함께∼! ...(-_-;;) 
파라 : (///////)... 아, 안돼!! 
멜디 : 왜? 
파라 : 안 되는 건 안 되는 거야!!  
멜디 : 응... 
리드 : 잘자... 
파라 : 바라. 리드가 자잖아. 
멜디 : -_-;; ... 알아써... (후다닥...) 
리드 : ... 눈이 안감기네... 
... 평소에는 같이 잘만 자더니만 새삼스럽게시리... (?! ?!...-_-;;)  
...관측실... 
 

조시모스 : 좀 쉬어야겠네. 킬 대신 해주겠나? 
킬 : !! 예! 
조시모스 : 조작방법은 알겠지? 
킬 : 예. 대학에서 배웠습니다. 
만원경을 본다.... 세레스티아가... 
킬 : 헉쑤!! 대단해! 대단해!! 이것이 .... 세레스티아... 



조시모스 : 킬...  킬. 
킬 : 앗. 지송합니다. 꼭 꿈속 같아서... 저... 뭔 일입니까? 
조시모스 : 음... 생각해둔 것이 있어서 말인데... 너가 그랜드 폴을 예견한 것은 어떻게 한거
지?  
킬 : 그것은 멜디가... 아니... 돌연 번뜩인 것입니다. -_-;; 
조시모스 : ... 뭐 좋다. 나중에 들어보도록 하지... 일단은 작업을 계속해주게. 
... 다음날... 
 

리드 : 킬녀석... 밤샌나? 
파라 : 연구에 빠지면 주위가 안보인다고 그러네..... 킬이라면... 
킬이 들어온다.  
멜디 : 킬! 
리드 : 그랜드 폴의 원인, 뭐 알아낸 거 있나? 
킬 : 아직은... 짐작가는 곳이 있긴 한데. 
파라 : 그래? 힘내. 자자 피곤할거야. 푹 쉬어. 
리드 : 쉿. 누가 온다. ...  
?? : 곤란합니다. 이런 곳에서 왕비님에게 들키게 된다면...  
?? : 부탁합니다. 괜찮겠조? 평민과 한번 더 말하고 싶어여. 
... 
로엔 : 일어난 건가? 
리드 : 영광이군. 평민을 만나려고 공주님과 같이 오다니. 
로엔 : 음냐... 
아렌데 : 제가 부탁을 해서 멋대로 따라온거에여. 여러분이 걱정이 되서리... 
파라 : 신경써줘서 고마워요. 덕분에 푹 쉴 수 있었습니다.  
멜디 : 너 이뿌다. 교회의 스테인글라스보다 예뻐. 
로엔 : 쓰 쓰벌넘아! 무례하구나! 
아렌데 : ... 고마워여. 나는 인페리아 왕녀 아렌데 에여. 
멜디 : 아...렌데...인가여? 멜디어여!! 
아렌데&멜디 : 허허허헝... 
로엔 : 어이, 지금부터 알현의 시간, 왕께서 중대한 발표를 할 것이다. 본래라면 귀족과 왕족
만 초청되지만 조시모스대장의 말로 특별히 참석하게 된 것이다. 알겠다면 빨리 와라!! 
... 간다...  
 

나가기 전에 방안을 조사해보자. 벽장로 옆의 서랍을 조사하면 렌즈가 나온다.  
그런 다음 성의 입구쪽으로 가보자. (남쪽으로 가면 된다.) 그러면 아렌데와 로엔이 말을 하
고 있다.  
아렌데 : 나는 저사람들하고 더 이야기하고 싶어여. 
로엔 : 그것은 안됩니다. 지금은 긴급사태라서 할 수 없이 여기에 있게는 하지만 원래라면 
평민이 성내에 들어온다는 것은 말도 안되는 일이라서... 
아렌데 : ?? 긴급사태? 그렇습니까? 
로엔 : 아, 그게. 



아렌데 : 저사람은... 언제 돌아오실까요. 그가 있었다면 걱정할 일도 없었을 텐데... 
(///////) 아아... 빨리 만났으면 좋겠어여. 
로엔 : -_-;; 그는 확실히 뛰어난 원로기사입니다. 하지만 나도 검술이나 집안, 그리고 충성심
은 반드시 뒤떨어지지 않는다고 생각합니다. 불초한 저 로엔·라모아. 공주님을 위해서라면 
올바스의 끝까지도 날아들어갈 각오가 되어있습니다. (뭐지 이건...) 
아렌데 : 그럼 저는 어머니에게 꾸중듣기 전에 먼저 가겠습니다. 그럼 이만. 
... 채였군... 
파라 : 왕의 말은 뭘까? 
킬 : 그랜드 폴의 대응책을 말하지 않을까 한데... 
멜디 : 대정령은 필요!! 
킬 : 그 일은 조시모스대장에게 들었는데 이론적으로 가능한 일인지는 모르겠다...  
 

 왕을 알현하는 곳(공주가 들어간 곳)으로 들어가자.  
 

사람들 : 인페리아 만세!! 인페리아왕국이여 영원하라!! 
왕 : 모든 자여 듣거라! 왕국은 지금 위기에 처해있다. 
모두들 :헉쑤!! 
왕 : 왕립천문대는 사태의 원인규명에 들어가서 오늘 아침에 대책방침을 결정했다. 이제부터 
설명을 시작한다. 대장 조시모스 앞으로! 
조시모스 : 예! 
...꾸벅... 
인페리아와 세레스티아 이 두 개의 세계가 지금 점점 가까워지고 있다. 천문대의 망원경으
로 계측한 결과 이대로라면 100즈옴 후에는 충돌할 지도 모른다. (헉쑤!!) 
원인은.. 세레스티아인들의 계략에 있다!! 놈들은 많은 재앙을 일으키는 것에 만족하지 못하
고, 세계 전체를 파멸시키려고 계획하고 있는 것입니다! 
왕 : 나는 여기에서 세레스티아의 이유없는 파괴행동에 대응하여 철저항전을 맹세한다. ... 모
두들 전쟁이다!! 
모두들 : 어허헉!! 
조시모스 : 세레스티아로 갈 수 있는 수단인 빛의 다리라는 존재가 있다고 전해지고 있다. 
이 빛의 다리를 발견하여 우리나라의 정예군대를 세레스티아로 보낸다면 반드시 그랜드 폴
을 막을 수가 있을 것이다. 
왕 : 나라의 중대한 일이니 만큼 모두의 아낌없는 협력을 기대하겠다. 이제야말로 세레스티
아의 야만인들에게 인페리아의 위대함을 보여주는 거다!! 
모두들 : 인페리아왕, 만세!! 인페리아왕국이여 영원하라!! 
왕 : 음... 이것으로 마친다.  
... 모두들 돌아간다... 
멜디 : 아니야!! 이런.. 이런 것이 아니라고. 그렇지 않다고... 
리드 : 어이, 킬! 어찌된 일이냐? 
킬 : 믿을 수가 없어... (조시모스가 지나간다.) 
킬 : 조시모스 대장! 이것이 어떻게 된 일입니까? 그랜드 폴을 인위적으로 일으킨다는 것은 
불가능하나고 어제 말했었잖습니까! 



조시모스 : ... 킬, 너라면 언젠간 훌륭한 학자가 될 것이다. 학문도 역시 왕국에 준한다는 것
을 이해한다면 ...    
파라 : 그런데, 빛의 다리라는 것은 뭐에요? 어디에 있는 거에요? 
조시모스 : ... 30년전... 바릴이라 불리우는 정령술사가 발견한 세레스티아로 연결된 다리이
다... 장소도 기동방법도 아직은 조사된 바가 없다.  
파라 : 그 바릴이란 사람은 빛의 다리를 건너서 세레스티아로 간거네요? 대단해! 난. 몰랐었
네... 
조시모스 : 알지 못한것도 무리가 아니지. 놈은 돌아오지 않았으니까... 
...  
로엔 : 언제까지 있을 생각이냐!? 너희들은 이미 쓸모가 없다. 당장 이 성에서 꼬조라... 
따라간다... 
로엔 : 흥. 이것을 줄테니 당장 나가거라! 
리드 : !! 이것이... 배의 표인가? 
로엔 : 이것이 있으면 인페리아가 쇼유하는 모든 배를 탈 수가 있다. 평민에게는 맞지 않는 
중요품이지. 감사하게 생각해라. 
일행은 승선패스를 받았다...  
리드 : -_-;; 
파라 : 그런데, 정말로 세레스티아인은 그랜드 폴을 일으켰다고 생각하는 거에요? 
로엔 : 물론이다. 왕이 그렇게 말한 것이니. 
파라 : 인페리아인이 할 수 없는 일을 멍청한 세레스티아인이 할 수 있다는 것이 웃기지 않
아요? 
로엔 : -_-++ 왕의 판단이 틀리다고 말하는 것인가? 
파라 : ... 그, 그럴리가...설마! 그럼 실례했습니다. 안녕∼! 
일행들 몰려가는 도중... 
로엔 : 어이, 학사 잠만 기달려라. 
...쭝얼...  
파라 : 왕에게는 더 이상 기대할 수가 없어. 우리들이 어떻게든 할 수 밖에 없을 것 같아.  
리드 : 음냐...   정말로? (이게 아닌디...) 
멜디 : 대정령을 모으는 거야? 그리고 세레스티아로 가는거지? 응? 
파라 : 그래! 빛의 다리로 세레스티아로 건너간다는 것을 알았으니깐 임내서 정령을 찾자!!  
리드 : -_-;; (빛의 다리가 어디 있는 줄 알고...) 
멜디 : 킬! 느리다. 출발이야! 
킬 : 응...  
파라 : 승선패스도 있으니 인페리아항에서 배를 타자. 응?  
... 파라는 말이면 다인줄 아는 것을 보니 확실히... 여기서 파라의 특수능력... 말로 다 가능
하게 된다!!  라는 것을 확인 할 수 있다... -_-;; (그 증거로 누군가가 기술들을 말로만 전수해
준다고 해도 다 배운다... 치유공 해독공... ) 
 

 성을 나서기 전에 왕립천문대의 꼭대기로 가보자. (못들어가게 했던...) 조시모스가 있고 많
은 쌍둥이 학자들... 현재 바릴이 남긴 연구서적을 해석중이다... 망원경 바로 남쪽으로 펼쳐
진 책이 올려진 곳을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다... 음냐...  



 이제이제이제이제 인페리아인페리아인페리아인페리아 항구항구항구항구(インフェリアインフェリアインフェリアインフェリア港港港港)로로로로 가자가자가자가자...  왕도인페리아의 북쪽으로 가면 있다. (흰 점 
참조) 
  
 

- 인페리아 항구 - 
 

 문 앞을 막고 있는데 말을 걸어 아까 받았던 패스를 보여주면 무사통과. 문을 지나서 바로 
왼쪽 집인 태공망(太公望)으로 들어가 보자. 오른쪽의 나무통에서 적정석(せきしょうせき) 
이 나온다. 파란색의 닻을 조사하면 원더쉐프가 나온다... 이번에는 생선냄비(さかななべ)의 
조리법을 배운다. 필요한 재료는 오징어(いか), 양배추(キャベツ), 참치(まぐろ), 무(だいこん)
이다.  
 바로 북쪽지역에 배들이 있다. 북쪽으로 있는 배는 민츠로 가는 배인데 현재는 탈 수 없다. 
(파라가 설마 라슈안으로 돌아갈 생각이냐며 -_-++ ...) 
 동남쪽 길로 가면 다른 배가 있다. 배의 입구 왼쪽으로 있는 나무통을 조사하면 렌즈를 얻
게 된다. 그런 다음 배 앞의 사람에게 말 걸면 바롤행의 배인데 탈것인가 묻는다... 
파라 : 바롤.... 
선원 : 인페리아의 북쪽에 있는 마을이다. 상업의 교류가 활발한 곳이지. 
파라 : 흠... 대정령의 정보를 얻는데는 좋은 장소겠네. 
바롤항구에 갈 것인가?  예(はい)하면 가게 된다... 그런데... 
멜디 : 킬? 
파라 : 왜 그래?  
리드 : 잊은거라도 있냐? 
킬 : ... 나는... 가지 않는다. 
일행들 : 크헉쑤!! 
파라 : ... 무슨 말을 하는거야? 
킬 : 조시모스대장이 나의 협력을 필요로 하고 있다... 빛의 다리를 찾기 위해서... 
파라 : 이러언! 전쟁에 협력한다는 거야? 그런 꼴을 보고도 아직 왕을 믿는거야? 
멜디 : 안대!! 
킬 : ... 왕립천문대에서 일하는 것이 나의 꿈이었다. 
파라 : ... 알았어. 킬 좋을 대로 해. 
킬 : 그럼 이만...  
멜디 : (굉장히 좋아한다...-_-;;) 뭐야!!  
리드 : 괜찮을까 파라... 가게 나둬도...  
파라 : 어쩔 수 엄찌... 킬의 인생이니. 우리들만으로도 어떻게든 괜찮을 꺼야.  
구경하던 선원... : 갈시간이 되어따. 갈꺼야 말꺼야? 
일행들 : 가자, 가자.  
... 킬의 장비가 회수되었다.  
킬이 동료에서 이탈하였지만 얼마 있어서 다시 돌아오니 크게 신경쓸 일은 안될 듯... 쩝. 
배를 타고 다음 목적지로 떠난다.  
 



 배안에서... 
 

파라 : 킬, 어떨까나... 
리드 : 꿈을 이루었으니 굉장히 즐거워하고 있겠지.  
파라 : 멜디, 이해해 줘. 킬도 생각하고 있는 것이 있을 꺼야. 
멜디 : 멜디는 이해해. 다만... 멜디는 세레스티아인. 그럼 킬이 적이 되는 거잖아.  
파라 : 그렇지 않아! 
멜디 : 그런가? 아닌가... 
파라 : 킬은 여러 가지 일을 생각하고 있을꺼야. 적이 되지는 않을꺼야. 믿어보자.  
리드 : 믿는다...라... 
파라 : 뭐? 왜그리 멍하고 있는거야? 
리드 : -__-+++ 생각중이라고! 
멜디 : 뭘 생각해? 
리드 : 어헐헐.... 별로... 
 

 바롤 항구(バロ-ル港)에 도착하게 된다. 도착하자마자 리드는 먹을 것을 찾는다. 음냐... 
  
 마을 안에서 남쪽으로 있는 천막 근처의 나무상자를 조사하면 원더쉐프가 튀어나온다. 이
번 요리는 오징어링(いかリング)이다. 오징어(いか), 레몬(レモン), 양배추(キャベツ)이다.  
 바로 위쪽부근(천막으로 가려진 곳)을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.   
 그리고 동쪽으로 얼핏 보이는 2개의 상자가 있는데 위쪽에 있는 것은 카이트실드(좋은 방
패)이고 아래쪽의 상자에는 아멧헬름(좋은 투구)이 나온다. 다만 가져가려고 하면 누군가가 
튀어나와서 그것은 내것이니 가져가려면 돈을 내라고 한다. 카이트실드는 4000갈드, 아멧헬
름은 1440갈드...  돈을 안준다고 하면 아이템은 다시 얻을 수가 없으므로 신중히 선택하자. 
(현재 상태에선 확실히 좋은 장비구이다.)  
 생선가게(タイガイ)에서 물고기를 얼음속에 처박아둔 곳을 조사하면 물색의 조각을 얻게 
된다.  
 출구 부근에서 “상업의 마을 바롤은 바롤항구에서 서쪽에 이땁니다.” 라고 하며 정보료를 
달라고 하는 놈도 있다...  (이 마을은 돈독에 올랐다보다...  -_-;) 
 

※ 배 위의 사람에게 말을 걸면 배를 타고 다시 인페리아로 돌아갈 수가 있는데 뱃삯을 내
야 한다. 음냐... 하지만 배를 타야하는 사정이 있었으니.... 배를 타면 배안을 조사할 수가 있
는 것이다!!  
  
 뱃삯은 두가지 등급이 있는데 방의 이름은 같지만 돈의 차이가 난다. 아무 쪽이나 타도 상
관은 없지만 60갈드의 차이니 기분도 낼 겸 비싼 것을... 아이템 위치 설명은 960갈드짜리 
방을 잡았을 때를 기준으로 한다... -_-;; 
 현재 방에는(960갈드짜리 방임... 900원짜리 방에 비해서는 확실히 좋다...) 화이트크로크, 믹
스구미, 적정석, 세보리가 있다. 방을 나와 바로 오른쪽 방은 현재는 안열리고 더 오른쪽 방
으로 들어가보면... 카트리누가 ... 패스도 없이 어떻게 배를 타서 난처한 상황에 빠져있다. 
(나중에도 괴상한 일만...) 파라가 나서서 어떻게 사정을 하긴 하는데... 그냥 막무가내로 밀



어부치는궁... (아, 무조건 봐달라니깐!!! 음냐...) 결국 봐주기로 하고 리드가 남아서 노가다로 
때운다... 결국은 그렇군... -_-;; 
 이 이벤트가 마치고 나면 배에서 내려지게 되므로 나중에 실행해도 되지만 어차피 바롤항
구로 돌아가야 하니 필자는 그냥 갔음... 다시 배를 타고 바롤로 돌아갈 때는 900갈드짜리 
방을 잡...지 말자. 식당이용을 할 수 없다... (식당에서 아이템을 챙겨야 한다오... -_-;;) 
 다시 배를 탄 후 식당으로 가자.(부페식 식당이라 한다.) 상자에서 마구로구미를 얻을 수 
있고 바로 북쪽의 음식대를 조사하면 요리재료를 무한으로 얻을 수 있게 된다. (떠어엉...) 
식당을 나와 남서쪽으로 있는 문으로 나가자.  
위로 가는 계단과 서쪽으로 통로가 있다.     
 

서쪽 통로 : 오른쪽 방으로 들어가서 항아리같은 곳을 조사하면 렌즈가 나온다. 그 옆에는 
꽤나 배멀미를 하는 녀석을 볼 수 있다... (다음번에 다시 배를 타면 이녀석이 이제는 괜찮아
졌다면서 아이템(도구 등)을 파는데 이것이 상당히 고급품으로 한참동안 이런 아이템을 팔
지 않으므로 참고해두시길... 비싸기는 디게 비싸당... -_-;;) 
좌측방(이것이 900갈드짜리 방이다)에는 아이템이 없다... 거기 있는 사람에게 말걸어보면 일
등선실의 손님이 이런 곳에는 뭔일로 왔수? (60갈드 차이란다... 냠...)  
 

위쪽 계단 : 배 갑판으로 올라가게 된다. 체인메일 우그이스부에, 아멧헬름, 크레센트엑스를 
얻는다. 배의 앞쪽으로 가면 파라와 리드가 타이타닉의... 는 아니고 파라가 좋아한다. 그러
다가 리드에게 너는 뭐 이런 곳 까지 왔는데 느껴지는 것이 없냐하니, 너의 그런 모습이 쭉 
갔으면 한다나...?  
 

배에서의 진행을 끝내려면 다시 자신이 있던 방으로 돌아가서 침대를 조사하여 자면 된다. 
900갈드짜리 방을 잡았을 때의 비화...   
원래 960원짜리 방에 가봤을 때 귀족같은 녀석에게 무시당할 수 있다.  
식당이용을 못하게 된다. 음냐... 
      
  -배안 이야기는 쫑- 
 

 바롤항구를바롤항구를바롤항구를바롤항구를 나와서나와서나와서나와서 서쪽으로서쪽으로서쪽으로서쪽으로 가까이가까이가까이가까이... 상업의상업의상업의상업의 마을마을마을마을 바롤바롤바롤바롤(商業商業商業商業のののの町町町町バロバロバロバロ-ルルルル)이이이이 있다있다있다있다. 들어가
자. 
 

- 상업의 마을 바롤 - 
 

들어서면 어디서 맛있는 냄새가...    
 입구 주변 지역 : 식료품점(マッビラ)의 항아리중 하나에서 홀리보틀이 나온다.  
 술집 2층으로 가서 술퍼먹는 대머리영감에게 말을 걸면 변신을 한다... 원더쉐프로... 이번 
요리는 스테이크(ステ-キ) 이다. 곰고기(ベアのにく),당근(にんじん), 감자(ポテト)이다.   
 

 중앙 분수 주변 지역 : 분수를 조사하면 1000갈드를 얻는다. (건져서...?) 



분수 위쪽의 꽃장수 녀석에게 말하면 나와 겜 승부하지 않겠냐? ... 한다고 하면 게임을 할 
수 있다.  
 

미니게임... : 돌빼기 게임... 
 

 

표 보는 방법 
 

제일 처음... 
先にやりますか?(먼저 할 것인가?) 
はい(먼저 한다.) 
いいえ(나중에 한다.) 
ル-ル確認(룰을 확인한다.) 
 

밑단 표 ... 
各山の石の數/Level xx 
1番目の山 : yy個 
2番目の山 : yy個 
3番目の山 : yy個 
 

 

xx는 현재 레벨(난이도)이다. yy는 돌의 개수...  
이 게임은 아는 사람은 다 아는 게임으로 돌을 빼서 상대방의 차례가 될 때 남아있는 돌이 
없게 되면 이기는 게임이다. 반대로 자신의 차례에 돌이 없으면 지게 된다. 이 게임은 조금
의 운도 안따르는 계산된 게임...(이라기 보단 시작할 때부터 이미 승자는 갈려진 사기게임
이다.)  
 게임방식은 자신의 턴에 3개의 돌무더기중에 원하는 곳에서 1∼3개의 돌을 빼는 것인데... 
특별한 게임방법 소개라기 보단 무조건 이기는 표를 제공할 테니 수라의 길을 걷고 싶다면 
사용하고  쓰기가 싫다면... 당신은 이미 죽어있다...  -_-;; 
 

@ 표를 보기 전에 알고 넘어가자... 
돌의 개수가 나오면 3개의 돌의 개수에 각각 아래와 같은 식을 적용한다. (외워서...) 
(돌의 개수 - 그보다 크지않은 4의 배수)를 하여 4미만의 나머지가 생기게 만든다. 
돌의 개수가 4의 배수인 경우에는 다 빼서 0을 만든다.  
예를들어 개수가 29일 경우는 28을 빼고 13인 경우는 12를 뺀다. 32인 경우는 32를 뺀다.  
 

그렇게 하면 3개의 자리에 각각 4미만의 숫자가 가게 된다.  
그런 후에 그 숫자들을 표에 도입해서 해당되는 자리의 표를 보고 그대로 바꾸면 된다. 
(자리에 배치된 숫자와 표에 배치된 숫자의 순서와는 관계없이 배치된 숫자가 맞기만 하면 
되는 것이니...(주절...-_-;)  무슨 말인가 하니 각각 놓여진 숫자가 위에서부터 3,2,1 이었더라 
하면 표에서는 1.2.3을 보면 된다. 위에서부터 2,1,3이라도 마찬가지로 1.2.3을 보면 된다.)   



 

 그런 후 대응된 숫자를 원래 자리로 돌려서 바꿔주면 된다. 예)2,1,0 => 012→011 =>1,1,0 
     
         
 

 

 

 

 

처음 시작 때 표의 결과가 ‘나중에 한다‘일 때는 먼저 할 것인가에서(いいえ)를 하면 된다. 
  
...어쨋든 이기면 산수소년(さんじゅつせいねん)이라는 칭호를 얻는드아... 처음 이기면 레몬
구미를 받고 그 다음부터는 미라클구미를 받는다. 였을 때  미라클구미... 미라클구미는 상당
히 쓸만한 아이템이니 녀석을 조져서 다 뜯어내면 좋다고 함... (누가?)  
 바로 왼쪽 집이 무기점임...(オオムネ) 북쪽으로 샛길이 있는데 들어가면 상자에서 샴실(리
드전용검)을 얻을 수 있고 꼬마에게 말을 걸면 에릭실을 받는다.(최고의 회복도구임) 
 음... 그럴싸하게 생긴 검이 있지만 건드려지지도 않는다...  
 마을 서쪽지역으로 가면 어떤 일이 일어난다. 파라는 달려가고... 
 

 리드 : 뭔가 분위기가 이상하다. 쓸데없이 상관하지 않는 편이...  파라?! 
멜디 : 벌써 가버렸어. 
리드 : -_-;; 
.... 
남자 : 뭐냐 너는? 어서 꼬조... ㅡ.ㅡㅗ 
파라 : 아녀! 그럴 수 없네여. 떡대좋은 어른이 어린애를 괴롭히다니 한심하다고 생각하지 
않나여?  
남자 : -_-++ 뭐라고 하는거냐? 들어봐라! 저 녀석은 이 곳에서 유명한... 
꼬마 : 으아앙!! 아저씨가 나를 괴롭혔어! 나를 때렸어. 으어허허헝!! 
남자 : 이런 쓰벌XX놈아! 데지고 싶냐!  (푸컥!!) 
꼬마 : (제자리뛰기를 한다...-_-;) 
파라 : 뭐하는거야!!  (와다다다다!! 북두유파참!! ... -_-;;) 
사람들 : 우어억!! 
꼬마 : (후다닥!) 꼴좋다!! (후다닥!!) ... 
파라 : ? 으잉? 뭐지? 
남자 : -_-++ 도망쳤잖아!! 저 녀석은 절도의 상습범이란 말이다!! 
파라 : 헉쑤!! 에에? 아직 꼬마... 
남자 : 꼬마라도 나쁜 것은 나쁜 거야!! 오랫동안 기다려서 오늘 겨우 잡았는데...  
어쩔꺼야 자시가∼!!! 
파라 : 어머나? 그렇네여... 난 그런줄도 모르고... 
사람들 : 모르면 다냐? 맞다, 맞다!!  변상해라!! 
남자 : 그렇군... 마음껏 부려먹어볼까나... 

                표를 이해하면 녀석은 이미 죽어있다... 으허허헛!!      
 000 → 나중에 한다.   012 → 011  111 → 011  133 → 033 
 001 → 000  013 → 011  112 → 011  222 → 022 
 002 → 000  022 → 나중에 한다.  113 → 011  223 → 123 
 003 → 000  023 → 022  122 → 022  233 → 033 
 011 → 나중에 한다.  033 → 나중에 한다.  123 → 나중에 한다.  333 → 033 
 



리드 : 정말로 죄송합니다! 저희들은 방금 항구에 와서요... 
남자 : 그런 것은 이유가 안된다! 
리드 : 그렇긴 하지... 
?? : 인페리아 상법 제 87조 채용의 권한은 양자의 의지에 기초할 경우에만 사용하지 않으면 
안된다.  
주변인들 : ?? 
?? : 그러니, 싫어하는 그녀를 당신 마음대로 부려먹을 수는 없는 것이다. 
남자 : 버, 법대로 하자는 거야? 
?? : 국왕께서 만드신 법률이다. 
?? : 상품상자가 도로에 1.5랑게나 진열돼 있군. 이것만으로도 금고 3년 혹은 벌금1000갈드다. 
게다가 가격을 2중으로 표기라, 이건 변명의 여지가 없군.. 어린이의 죄를 묻기 전에, 우선은 
어른이 법을 준수해서 모범을 보여야 한다고 생각하지 않나? 
남자 : 아, 알았어. 부탁이니까 못 본 걸로 해줘! 
주변 사람들 피한다... 
파라 : 잘된것...같네... 
리드 :  -_-;; 짜샤! 사정도 모르면서 머리를 들이미는 거냐! 
파라 : ...미안. 
모자쓴 넘. 그냥 가려고 한다. 
멜디 : ...쭝얼... 기다려요∼! 
파라 :  저, 저어 고맙습니다! 전 파라라고 합니다. 무언가 보답을 하게 해 주세요! 
레이스 : 내 이름은 ...레이스. 오랜만 웃기는 바보 같은 소동이었어. 사례하고 싶은 건 오히
려 내쪽이야. 으허허. 
  
파라는 무데포(むでっぽ)란 칭호를 얻게 된다. (무데포정신...음냐...)  
 

 술집겸 식당에 가서 레이쓰에게 밥을 얻어먹는다... 
파라 : 저... 대단히 감사합니다. 정말 도움이 되었습니다. 
멜디 : 도움되었씁니당! 
파라 : 어린애가 당하고 있다고 생각하니 참을 수가 없어서 그 다음은 뭐가 뭔지...(움냐...) 
레이스 : 허헐.. 너는 항상 그렇게 직선적인가? 
파라 : 에... (//////)  
리드 : 뭐 옛날부터! 
레이스 : 저런저런 ... 고생했겠구만... 날벼락을 맞는 주변의 동료들이 말이지... 
리드 : 알아주시는군요! 이 고생을!! 
파라 : -_-++ 내가 언제 고생을 시켰다는 거야! 
리드 : 전에도 이런 비슷한 일이 있었지. 강에 빠진 어린애를 보고는 뛰어들어서, 결국은 자
기가 죽을 뻔 했지... 수영도 못하면서 뛰어들지는 않죠? 보통은...?! 
또 그 전에는 라슈안의 숲에서 붙잡은 새끼곰이 불쌍하다면서... 
파라 : 그만좀 해!! 뭘 그런걸 전부 기억하고 있는거야!! 
리드 : 전부, 내가 뒷처리를 했기 때문이지...  
레이스&멜디 : 잘먹었습니당. 



파라 : 흠... 저, 꽤나 법률에 대해 많이 알고 계신 것 같은데 직업은? 
리드 : 항아리? 
레이쓰 : 멜크닉스문명후기, 귀족들의 관상용으로 만들어진 2중 구조의 금속항아리이다. 동
상은 10만 정도지만, 지금은 5만 갈드에 해주지! 
리드 : 상인인가... 
레이쓰 : ... 그렇게 말하는 것이 좋겠지. 이건 득이 되는 거야. 풍정령의 동굴을 탐색중에 우
연히 발견한 진품이라고 할 수 있지. 
파라 : 풍정령의 동굴? 
레이스 : 그래. 바롤의 서쪽에 있는 동굴이지... 이 항아리의 특징은 표면에 장치되어있는... 
파라 : 데려다주요!! 
레이스 : 이 항아리는... 
파라 : 필요없어여! 
파라 : 우리들을 풍정령의 동굴에 안내해주지 않을래요? 
레이스 : ... 5만 갈드 ... 5만 갈드를 준다면 바람의 정령까지 안내하지. 
... 5만 갈드를 줄 것인가....  
돈이 많이 남는다면야 줘도 상관은 없지만 주나 안주나 돈 안받고 진행이 되도록 되어있는 
것이니 아무렇게나 해도 된다.  
파라 : 알겠어여... 5만갈드라고요? ... 엄떠여... ㅜ.ㅠ 그런 돈은 낼 수 없어여.... 
레이스 : ...알겠다. 이번에는 특별히 꽁짜로 해주지. (난 꽁짜가 좋아∼!) 어차피 나도 마침, 
풍정령의 동굴에 가려고 생각했던 참이거든.. 
파라 : 고마워여! 
레이스 : 준비가 되었으면 여관의 앞에서 만나자고. 나는 한가지 일을 마저 끝내고 가도록 
할테니 말이야. 
파라 : 레이쓰!! ... 쭉 물어보고 싶었던게 있는데 마을 전체에 풍기는 이 좋은 냄새는 뭐죠? 
레이스 : 아... 그것 말인가... 도에니스꽃의 향기다.  
파라 : 레이스의 모자에 달려있는 것이여? 
레이스 : 어, 내가 제일 좋아하는 꽃이지. 
파라 : 도에니스... 
레이스 : 그럼 나중에 보지. 
파라 : 자 그럼 우리도 준비나 할까나? 
  
 서쪽의 소동을 일으켰던 상점부로 가자. 북쪽 부근의 보라색꽃을 조사하면 수정석이 나온
다. 그 바로 왼쪽의 상점은 보석상점이다.(アナガチ라 함) 빛나는 황금색의 항아리를 조사하
면 렌즈가 나온다.   
 보석이 진열된 곳을 조사하면...  
파라 : 굉장히 예뿌당∼! 
멜디 : 정말 아름다워! 
파라 : ...(게슴츠레한 눈으로 쳐다보며...-_-;;) 저, 리드. 이거 사면... 
리드 : 이런! 이럴 시간이 없어! 멜디를 도와주지 않으면 안돼! 
멜디 : 헤헤! 마자!  고마워 리드! 
리드 : 자! 가자!! 



파라 : 음냐...  
 

상점에선 특수효과를 지닌 보석(독방지, 마비방지)을 팔고 있으므로 관심 있다면 사자.  
(파라에게 사주면 좋아할까나...) 
예전에 소동을 일으켰던 곳은 도구점이다. 들어가서 말 걸면 당황하며 물건을 판다... 가격은 
차이 없음...(열받아서 비싸게 판다던지...) 옆의 화롯불을 조사하면 뭐가 있을까나... 하고 조
사를 해보지만 결국 포기하게 된다... 음냐... (9회 반복 후...) 
  
  남동쪽 길로 가면 레이스가 있다. 멜디가 가서 안긴다. (남자만 보면 그저...음녀...) 그런데 
리드에게서 보였던 빛이 난다. 레이스에게도 피브릴이 있다고 하는데... 뭐지? 어쨋든 동료가 
된다.  
 마을 남쪽 지역(현재 있는 곳...): 책방에 들어가면 카트리누를 또 볼 수 있다... (계속 보게 
되는군... 혹시 스파이?) 
파라 : 어잉? 카트리누? 너는 왕도에 간다고 하지... 
카트리누 : (///////) 에, 그게... 예 왕도에 왔다고 생각했는데... 
리드 : 바롤이잖아... 
카트리누 : 그래도 괜찮아여! 여기서 세계지도를 암기할 수 있었으니깐여. 지금부터 왕도인
페리아에 ... 피엘에게로 가겠습니다!! (후다닥!) 
리드 : 정말로 괜찮을까...  
파라 : 세계지도를 봤다잖아. 괜찮겠지? 
점원 : 저... 이 지도는 바롤의 마을안 지도인데여...  
리드&파라 : 음냐... -_-;; 
 

 여관으로 가보자. 침대가 있는 곳에서 오른쪽으로 옷장같은 것이 있는데 그곳을 조사하면  
무언가가 스르르 미끄러져 나온다... 원더쉐프였군... -_-;;  
 이번에 가르쳐주는 요리는 그라탕(グラタン)이다.  필요한 요리는 파스타(パスタ), 새우(え
び), 우유(ミルク), 치즈(チ-ズ)이다.   
별별별별 일일일일 없다면없다면없다면없다면 이제이제이제이제 풍정령의풍정령의풍정령의풍정령의 마을로마을로마을로마을로 가자가자가자가자.      
 

풍정령의 동굴(風晶靈の洞窟)은 마을에서 남서쪽으로 좀 멀리 있다. 지도로는 빨간 색으로 
보인다. 굴이 보이면 들어가보자... 
  

- 풍정령의 동굴 - 
 

 로드 포인트가 보인다. 북쪽으로 계속 가면 사람들이 보인다. 인페리아병사란다. 
원래는 못들어가게 하는데 레이스가 가서 말을 하니 길을 터준다... 뭔가 있는 넘인가보구
나... 어쨋든 동굴로 들어간다. 다시 나와서 왼쪽의 길로 가려고 해봐야 갈 수 없는 곳이니...  
 북쪽으로 가면 막힌 길에 구멍 같은 것이 있는데 바람이 위로 불 때가 있다. 이때 붙으면 
위로 올라가게 된다. 올라간 후 왼쪽으로 가보면 상자에서 스톰실드를 얻는다.  
 회오리가 불고 있는 곳은 데미지를 입기는 하지만 그냥 지나쳐가자...  그런 다음 구녕으로 
빠지면 된다.  



  내려온 후 서쪽으로 가서 기둥을 조사하면... 레이스가 여기서부터는 바람이 심해서 진행
이 힘들거라며 밧줄로 걸어 놓는다. 다시 기둥을 조사하면 줄을 잡고 가게 된다. 조금 서쪽
으로 바람구멍이 있으니 위로 올라가도록 하자.  
 주머니에서 믹스구미가 나온다. 다음엔 구멍으로 내려가자. 그런 다음 계속 가면 레이스가 
여기서 좀 쉬어가자고 하여 이벤트가 발생된다.  
 

레이스 : 리드, 검술실력이 대단하군... 검을 다루는 법이 독특한데. 어느 유파냐? 
리드 : ...아류다. 나는 사냥꾼이거든. 
멜디 : 근데, 레이스한테 붙어있는거 뭐야? 예쁘당∼ 
레이스 : 아, 이건 콤파스키의 일종이다. 
멜디 : ?...꼼,빠,쑤,끼? 
레이스 : 그래, 콤파스키는 사람이 가야할 길을 나타내주는... 이상한 힘을 가진 열쇠야. 
파라 : 들은 적이 있어요! 헤... 이게 그거로구나.... 
리드 : ...레이스. 당신이 가야할 길은 어딘데? 
레이스 : 물론 돈을 모으는 거지, 상인이니까 말이야... 그것보다 너희들은 왜 대정령을 만나
려 하는거지? 
파라 : -_-;; 헝... 이상한가요? 대정령과 만나고 싶어하는 것은? 
레이스 : 단순한 흥미로는 보이지 않거든, 너희들로부터... 뭔가, 사명감 같은 것이 느껴진다. 
멜디 : 쭝얼쭝얼... 레이스가 잘 아네∼ 멜디들이 대정령과 ... 
리드 :아, 앗! 기다려, 멜디! 
파라 : 괜찮잖아, 사정을 얘기해주자. 레이스라면 분명 힘이 되어줄 거야, 응? 
리드 : -_-;; 
사정을 이야기해준다... 
 

레이스 : 그랜드 폴로부터 세계를 구하기 위해서, 대정령과 계약을 하고싶다...인가. 
파라 : 믿어주었으면 해요. 하긴 반역적인 말이긴 하지만... 
레이스 : ...왠지 즐거워 보이는데? 
파라 : ...저는요. 이런 날이 오기를 쭉 기다려왔는지도 몰라요. 세계의 사람들에게 도움이 될 
지도 모른다는 것이 너무 기뻐요. 그리고... 
레이스 : 그리고? 
파라 : 왠지 안심이 되요. 
레이스 : 헐...? 
파라 : 제가 노력해서 누군가가 행복해진다면 그걸로 좋아요, 옛날부터 그랬어요. 
레이스 : ...과연... 중병이군, 그것은. 
파라 : ? 
레이스 : 너를 그렇게까지 생각하게 만드는 건 뭐지? 뭔가로부터 달아나려고? 
파라 : 도망간다고요? 내가요?... 실례군요!! 전 무서운 것 따위는 없다구요! 
레이스 : 정말이야? 
파라 : ...써. 썩어버린 슬러그 시체는, 좀... 그렇긴 하지만... 
레이스 : ...훗, 알겠다. 그냥 넘어가 주지. 
파라 : (///////) 정말이라니까요! 



레이스 : 허헐... 아, 미안해. 이런저런 이야기 해줘서 고마워. 내일은 금방오니 그만 자자. 
파라 : 응 잘자요. 
...영웅이 되려는 꿈을 포기하지 못하고 있는 파라의 끝은 어디인가... ??   
 

남쪽으로 진행하면 두 갈래길이 나오는데 동쪽으로 있는 길은 안가도 된다... 서쪽으로 가서 
바람구멍을 이용, 위로 올라가자.  
 올라온 후 동쪽으로 믹스구미가 있으닌 얻고 북쪽으로 가면 구멍이 있다. 떨어진 후 동쪽
으로 가서 다시 바람을 타고 올라가자. 
 올라간 후 동쪽으로 좀 가면 3갈래길 처럼 된 곳이 나오고 중간길의 끝에 상자가 있는데 
중앙의 길로 가면 아래로 떨어지게 된다...다른 길로 가자. (지금 떨어지면 열받겠지만 나중
에는 이용할 때가 생긴다...) 아사신 다가와 1800갈드를 얻을 수 있다. 동쪽으로 떨어지는 구
멍이 있는데 그 북동쪽 구석을 조사해보면 렌즈를 얻을 수 있다. (음냐......) 
 그런 후엔 떨어지자.  
 동쪽으로 진행하면 된다. 가는 도중에 오렌지구미와 레몬구미가 나온다. 바람구멍을 타고 
위로... (왔다리 갔다리...) 올라간 담 남쪽으로 다시 내려간다... 음냐... 
 내려온 후 남서쪽으로 쭉 가면 상자에서 니들 글러브를 입수 할 수 있다. 중앙 정도에 남
쪽으로 가는 길이 있다. 가다가 동쪽으로 다시 올라가는 곳이 있는데 올라가면 아크윈드를 
얻을 수 있다. (바람속성의 창... 역시 장비하면 실프에게 데미지를 못준다...) 얻은 담엔 아래
쪽에 있던 통로로 들어가자. 왼쪽으로 라이프 보틀이 있고 이제 쭉 가면 된다.  
 

파라 : 어∼이! 대정령님! 안 계신가요! 
리드 : 목소리가 크네. 
?? : 요옷. 
멜디 : 있어! 바람의 대정령! 
리드 : 이 녀석이? 
실프 : 내가 바람의 대정령 실프야. 너희들, 잘도 여기까지 왔구나. 칭찬해 주겠어. 
멜디 : 실프. 부탁 있어요. 
실프 : 알고 있어. 거기에 들어가라는 거지? 
파라 : 부탁드립니다, 운디네도 이미 들어가 있어요. 
실프 : 음...  어쩐다∼ 나는 한가하지 않다고. 
리드 : 그렇다면 우리들의 힘을 보여줄까? 
실프 : 말이 잘 통하네. 덧붙이자면, 내가 보는 것은 힘이 아니라 마음이야.   
... 라고 말하면서 바로 싸움을 건다... 같잖은게 마음 좋아하네... -_-+)   
 

전투 : 실프 & 떡대 둘... 
 

떡대를 잽싸게 쓰러뜨린 후에 실프만 계속 따라다니면서 마법을 사용하지 못하게 하는 것이 
승리법... 헐... 말은 쉽지만 그리 쉽지만은 않을 듯... 말그대로 떡대를 잽싸게 쓰러뜨리기만 
하면 낙승이다. 주의해야 할 것은 실프의 싸이클론으로 실프가 보통 마법을 쓸 때는 거의 
영창시간이 안 걸리지만 한참 영창을 하고 있을 때는 싸이클론의 징조므로 빨리 멈추게 해



야 한다. 만약 발동이 되었다면 그 지역을 재빨리 벗어나야 한다. 안그러면 ... 중는다... (벗
어난 뒤 L1+↓으로 불러모으자...빨리...) 
전투 후... 
실프 : 흠... 인간치곤 꽤 하는데. 
멜디 : 크레멜케이지 안에 들어갈 꺼야? 
실프 : 음.... 어쩌면 좋을까나∼ 
리드 : -_-++ 이녀석 데질려고 환장했나... 
레이스 : ... 실프님. 우리들 같은 인간은 무력하기 그지없습니다. 이 세계를 구하기 위해 아
무쪼록 당신의 힘을 빌려주십시오.  
실프 : 내가 아니면 안되는건가? 
레이스 : 그렇습니다. 당신에게 부탁하는 것입니다. (-__-;;) 
실프 : 아라쪄. 들어갈게. 
들어간다... 
리드 : ... 음냐... 어쨋든 손에 들어왔군... 
실프 : (도로 튀어나오며...) 앗. 잊은 말이 있는데 말이야, 불의 대정령은 더운 곳에 있어. 녀
석은 나같이 어른이 아니기 때문에 설득이 쉽지 않을꺼야. 힘내라고∼ ... ...  -_-ㅗ  
리드 : 하아... 왠지피곤하군... 
멜디 : 이걸로 운디네와 실프 동료가 된네! 
파라 : 남은 근원정령은 ... 불의 대정령인가? 실프보다 어리다는 것이 정말일까? -_-;; 
리드 : 어쨋든 여기서 나가자고. 
파라 : 그래.  
로드포인트가 회복포인트로 바뀐다.  
 

동굴을 나갈 때는 전에 말했던 아래로 떨어지는 바닥으로 가도록 하자. (돌아가는 길에 풀바
닥으로 된 3갈래의 길로 나오는 곳... 중앙길은 왠지 트릭이 있어보인다...) 
 떨어지면 상자에서 멘탈 링을 얻을 수 있다. 그리곤 바람 부는 쪽으로 나가면 된다.  
 풍정령의 동굴을 완전 나가려고 하면...  
퀴키 : 쿠왜액 쿠왜애액!!!  
멜디 : 왜그래 퀴키? 
리드 : 배가 고픈게 아닐까... 나도 그런데... 
병사 : 저... 
레이스 : 응? 아... 잠시 실례...  (뒤로 빠져서... 쭝얼쭝얼...) 
퀴키 : 쿠쿠왝 쿠왜애액!!  
파라 : 실프를 데리고 나온 것을 들킨거야? 
레이스 : 아니... 별거 아냐. 
리드 : 어떻게 된거지? 인페리아병은 뭣땀시... ? 
레이스 : 병을 원하는 손님이 있다고 하는군... 안됐지만 ... 나는 여기서 실례해야겠다.  
파라 : !! 엥? 레이쓰? 가는거야? 
멜디 : 가는 거 싫어! 싫어! 레이쓰 도와줘? 응? 레이스는 굉장한 피브릴이 있다고! 
레이스 : ? 나는 나의... 정해진 길이 있다. ... 미안하다.   
파라 : 멜디! 억지 말은 안돼. 



멜디 : 알았어! 
파라 : 괜찮아! 우리들만으로도 어떻게든 된다고. 응? 할 수 있어, 할 수 있어!! 
멜디 : -_-...  그래. 
파라 : 레이스. 안내해줘서 고마워요. 하는일... 힘내세요! 
레이스 : 응... 너도 건강해라...  (먼저 가버린다.) 
멜디 : 우웅... 괴로워. 
파라 : 슬프다고 하는거야. 강력한 도움이 되는 사람이었지...  뭐 실례되는 일도 하긴 했지
만...  
리드 : ... 이제야 안심하고 뒤를 맏길 수 있을 거라 생각했는데... 
멜디 : !! (껴안음...냐...) 안돼!! 안돼! 릿뚜까지 떠나면 안된다고!! 
리드 : 이 괴상한 빛이 나오는 것이 필요한 것인가... 뭐냐 이건? 
멜디 : 굉장한 피브릴이야! ... 쭝얼쭝얼... 미안해. 설명을 못하겠어...  
파라 : 응, 리드. 필요로 한다는 것은 좋은거 아냐. 
리드 : 그럴까나... (이 때 퀴키가 짼다.) 
멜디 : 엉? 퀴키!! (후다닥!) 
파라 : 큰일이다! 리드. 우리들도 가보자! 
...레이스의 장비를 회수했다... (준것도 없는뎅...-_-;;) 
퀴키 : 쿠어어억!! 
...킬의 등장... 
멜디 : 킬 !! 어떻게 여기에? 
퀴키 : 쿠와아악!! 
킬 : 바롤의 사람들에게서 들었지... 그런데 방금전... 못보던 남자가 이곳을 지나가던데 RM 
녀석은 누구지?  
멜디 : ♪ 레이쓰야. 새로운 동료라고... 
킬 : !! 동료라고... 설마 너, 뭐라도 말한거야? 
멜디 : 그래! 다 말했어.  
킬 : -_-+ 뭐라고!! 뭐든 다 말했다고!! 너 바보냐? 우리들을 다시 죄인으로 만들려고 그러냐? 
퀴키 : 쿠왜애액... 
멜디 : 하지만 레이스는 피프릴이 강하게... 
킬 : 그래서 어쨋다는 거냐. 알아들을 수 있게 설명을 해봐라. 
멜디 : 엉 으헝헝... ㅜ.ㅠ 
리드 : 킬! 멜디를 괴롭히지 마라. 
파라 : 레이스는 평범한 상인이라고. 왕에게 밀고할 리가 없잖아...  
리드 : 그것보다, 너, 어떻게 돌아온 거지? 왕립천문대는 어떻게 된 거냐? 그렇다면... 금방 
쫓겨난 건가? ...(말없는 킬...) 어이... 진짠가... 
파라 : 돌아와서 정말 기뻐. 킬이 없으니 역시 힘들던걸? 
킬 : 미안해... 
파라 : 미안해할 것 없어! 해킹해킹...-_-;; 어? 
리드 ; 그럼, 다음은 뭘 할꺼냐? 
파라 : 뭐라니... 불의 대정령을 찾아야지... 덥다던데... 
...실프가 도로 튀어나온다... 



실프 : 헤헹! 에이리얼 보드를 줄게. 
일행들 : 으잉? 
 실프 : 정령술의 일종이야. 
필드 화면에서 □를 누르면 메뉴가 나오자나... 평지는 물론 바다나 강도 넘을 수 있어. 바람바람바람바람
의의의의 정령이정령이정령이정령이 있는있는있는있는 세계라면세계라면세계라면세계라면 말이야말이야말이야말이야. ...(정령이 없는 곳은 못쓴다는 말임...) 
X버튼으로 걸어 다니는 상태로 돌아가. 잘 쓰길 바래.  
킬 : 에이리얼 보드를 타고... 우리들에게 불의 대정령이 있는 장소를 찾아라... 이런 말을 하
려는거야? 
실프 : 잘 알고 있네. 너에게 이 기술을 줄게. 건투를 빌어. 그럼 안녀... 
... 그래도 운디네보다는 낫다고 할 수 있지 않을까... 개뿔도 준 것 없는... 음냐... 
다시 나가려 하면... 
킬 : 실프까지도 계약을 한 것인가? 
멜디 : 이걸로 대정령이 둘 이상이 되었으니 프린지를 할 수 있어.  
킬 : 프린지? 
멜디 : 새로운 정령술이 발생하는 것! 하지만 1개의 크레멜케이지에만 대정령이 있으면 안
돼. 대정령을 서로 다른 곳에 두어서 프린지! 일단 해보면 알거야.  
 

크레멜케이지 메뉴가 뜨는데 노란색으로 반짝이는 프린지(フリンジ)를 누르면 된다. 그러면 
새로운 정령술인 힐과 에어블라스트가 생길 것이다.  
멜디 : 이런∼ 아직 나오지 않았네... 라며 다시 메뉴가 나올 때에는 정령들을 각각 다른 크
레멜케이지에 넣은 다음 다시 프린지를 하면 된다.  
 

킬 : 그렇군... 대정령의 조합에 따라 새로운 정령술이 생기는구나.  나중에 대정령이 나오게 
되면 여러가지로 실험해보자고.  
파라 : 따로 넣어두지 않으면 생긴 정령술이라도 다시 쓸 수 없다는 거구나.  
멜디 : 그래. 대정령, 혼자 가지고 있지 않는 것이 강해지는 비결이야. 
리드 : -_-;; 정령술이 몇가지가 나올 수 있을까를 생각해보니... 머리가 아프네... 킬 너에게 
맞기겠다!! 
킬 : ...-_-;; .. 대정령을 볼 때 나타나는 Lv 이라는 것은 뭐지? 
멜디 : Lv? ... 아! 레벨 말이지? 
멜디 : 대정령이 경험치를 쌓아서 레벨이 오르면 정령술 많이 많이 생길 수 있어.  
킬 : ... 그것은! 레베릉ㄹ 올려서 프린지하면 좀 더 강한 정령술이 나온다는 거구나.  
멜디 : 마자! 재밌겠지? 응? 리드? 
킬 : 말해봐야 소용없어. 리드는 우리들의 말을 이해하지 못할 테니깐... 
리드 : -_-;; 그것 참 안됐구만... 
   
이제 밖으로 나오자... 
새로운 이동기능인 에이리얼 보드를 얻게 되었다. 이것은 위에서 말한대로 바다와 강을 넘
을 수 있고 보통의 이동속도보다 빠르다. (적은 마찬가지로 나옴. 바다나 강에서는 안나온
다...) □버튼을 누르면 캠프가 나오던 메뉴에 (エアリアルボ-ド)라는 메뉴가 새로 생겨있는
데 그것이 그것이다.  



 이제부터는 어지간한 곳은 다 갈 수 있으니 마음껏 여행을 해보자...  
 

@라슈안 마을의 숲으로 가서 크레멜크래프트가 부셔졌던 곳으로 가보자. 킬은 그것을 보곤 
낙심을... 왼쪽의 부서진 파편을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.   
 

@ 민츠대학 2층의 오른쪽 방에서 렌즈를 얻을 수 있다...  
 

 다음 목적지는 열사의 마을 샨발이다. 위치는 전체맵에서 북동쪽에 위치해있으며 사막대륙
에 위치한다. 쉽게 찾아가는 법은...왕도 인페리아에서 정북쪽으로 있으니...  인페리아의 항
구에 가보면 민트까지 가는 배를 탈 수  있게 되었는데 배 안에 아이템이 있을지도 모르니 
조사해보겠다고 생각했지만.... 쒀트∼!! 엄꾼...-_-;; 
그럼 열사의열사의열사의열사의 마을마을마을마을 샨발샨발샨발샨발(熱砂熱砂熱砂熱砂のののの町町町町シャンバシャンバシャンバシャンバ-ルルルル)로로로로 가보자가보자가보자가보자.  
 

- 열사의 마을 샨발 -  
 

 들어간다... 으악 덥다... 아지랑이가...헉헉... 멜디가 더워서 디질려고 한다. -_-;; 세레스티아
는 이렇게 더운 곳이 없다나? 
자유 이동... 윽... 아지랑이가 안없어진다.  눈 어지럽잖아!!...  
 

마을 입구 지역 : 왼쪽으로 있는 집은 여관이다. 방 안으로 들어가면 고양이가 잔뜩 있는데 
노인은 고양이가 좋다... 꽃병에서 1000갈드를 얻을 수 있다. 그리고 북쪽 모서리에 있는 침
대를 조사하면 그 안에서 누군가가 튀어나온다... 원더쉐프... (변太인가?...-_-;;) 가르쳐주는 음
식은 카루보나라(カルボナ-ラ)이다. 필요한 재료는 파스타(パスタ), 치즈(チ-ズ), 곰고기(ベア
のにく), 계란(たまご), 우유(ミルク)이다.  
 

 북쪽으로 홀로 서있는 여인네가 있는데 그녀(이레누{イレ-ヌ}라고 함)가 바로 렌즈를 교환
해주는 人이다.  
10개 단위로 렌즈를 준다. 일단은 콤보 커맨드를 받을 수 있을 것이다. 콤보커맨드는 방향키 
조작으로 기술을 내는 것이므로 대전액션같이 전투를 하고 싶다면 이것을 사용해보자. 이를 
사용할 때는 조작방식을 매뉴얼로 해놓고 하는 것이 더 효과적이다.    
이레누의 오른쪽 집은 도구점(逃げ水)이다. 안의 항아리에서 룬 보틀을 얻을 수가 있다.  
 

마을 서쪽 지역 : 분수대의 석판을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다. 
   
분수 밑의 인간에게 말을 걸면 게임을 하게 되는데 게임명은 샨바룬!!   
 

미니게임 : 샨바룬 (풍선 조지기 게임...) 
 

 게임법은 시간 내에 풍선 조지면 된다.. 쉽지는 않지만 상황에 따른 기술만 안다면 쉽게 클
리어가 가능 할 꺼다. 다 깨고 나면 킹 앤드 바룬(キングあんどバル-ン)이라는 칭호를 받는



다.  
 밑의 클리어방법은 장비 무기는 창계열로 하고 조작방식을 매뉴얼로 한 것임. 세미오토로 
할 땐 약간 다른 점이 있는데 가장 주의 할 점은 가격 후에 다시 제자리로 돌아가지 않으려
면 공격이 끝난 직후에 방향키를 어느 쪽이라도 누르고 있어야 한다. 그러면 제자리로 돌아
가지 않는다. 
 

 

1판 깨는 법. 
  
대시베기로 하나씩 조지면 된다. 
 

2판 깨는 법 
 

처음엔 호아파참(虎牙破斬 : 위아래로 두방까기) 하고 좀 걸어서 다시 호아파참  
 

3판 깨는 법 
 

가까이 있는 위 2개는 점프베기를 하고 남은 2개는 호아파참.    
 

4판 깨는 법 
 

약간 까다로움... 
우측의2개의 풍선은 호아파참으로 한번에 부숴야 한다. 창계열의 무기는 꼭 필요. 
그리고 좌측 떠있는 3개의 풍선을 대시후 호아파참으로 터뜨린다. 남은 하나는 그냥 조진다. 
 

5판 깨는 법. 
 

... 처음 4개는 호아파참.  다음 3개도 호아파참 쓰면 끝난다... 만약 남더라도 그냥 터텨주자.  
 

이리하여 악행을 일삼던 풍선들은 저 세상으로 가고 리드는 왕과 풍선이란 칭호를 얻게 된
다.... -__-;;  
다음에 또 클리어하면 믹스구미를 받는다. 
 

 다른 지역으로 갔다 온 뒤 분수대 왼쪽에 남자놈이 생겨있는데 그녀석에게 말걸면 풍선조
지기 게임법을 듣고잡냐 물어본다... 싫다고 해주자...  매뉴얼의 서를 받는다. (전에 못받았다
면...) 
바로 밑쪽에서 서성이는 여자는 아이(アイ)라고 하는데 강한 남자가 좋다나? 샨바룬 챔피언
이 되고 나서 말걸면 좋아한다...-_-;)  
우물 뒤에 아이(アイ)란 여자를 지켜보고 있는 스토커놈이 있다... 움냐...  
 

엘븐 부츠 :  풍선게임을 했던 곳에서 남동쪽의 상자 안에 짱박혀 있다. 전투시 이동속도를 



올려준단다...  
 

마을 북서쪽 지역 : 레스토랑과 시스레(シ-スレ-)라는 옷집이 있다. 
 옷집에 가면 카트리누가... 아는척을 하면서 다가온다... 왜 아직 인페리아로 안갔냐고 하는
데 곧 갈꺼란다...... 그때 옆에서 점원이 옷값이 3만갈드라고 한다. 꽤액...놀라며 왜 비싼 옷
을 막 입어보냐 물어보니 왕도를 가는데 화려한 옷을 입고 가야 되지 않을까 라고...(美親...)  
결국 사지도 못하면서 옷을 너무 많이 갈아입어서 이러는 거란다.  
 파라가 나서서 돈은 못내겠다고 해준다.(역시나 무X포로...) 그럼 50갈드라도 달라고...파라
는 강하게 밀어붙인다...  카트리누는 유유히 사라진다... 쑤불... 이곳에서는 옷을 살수가 있
다. 
 

 레스토랑으로 들어가 보자. 좋아하는 리드 하지만 못 들어가게 한다. 이곳은 레스토랑이 아
니오. 아무나 들어오는 곳이 아니라오... 파라가 이번에도 무X포로... -_-;; 당황하는 문지기... 
이곳은 요리의 달인만이 들어올 수 있는 요리격투장 이라고 한다. 그러니 요리를 잘하는 사
람만이 들어올 수 있다는 것이다. 파라가 자신만만해하며 웃기지도 않네 호호홋... 결국엔 들
어가게 된다... -____-;;... 
 

요리대회장(ビストロシャンバ-ル) 
 

 안에 들어온 후 우측으로 있는 방에는 재료를 파는 방이다. 구하지 음식이 꽤 있을 테니 
사는 것이 좋을 지도... 가장 중앙의 방은 요리경연을 관중하는 곳으로 보인다. ...  
우측 카운터는 관람 티켓을 파는 곳으로 보이는데 일행에게 팔지는 않는다.  
좌측 카운터가 대회 참가를 하는 곳으로 참가비는 10000갈드이니...  
좌측의 와인병을 조사하면 뻔한 인간이 나온다. 이름하여 원더쉐프 ... -_-;;  가르쳐주는 음식
은 페스카트레이고 재료는 파스타(バスタ), 새우(えび), 오징어(いか), 토마토(トマト)이다. 
 2층으로 올라가자. 중앙의 귀빈이 앉게 생긴 탁상부근을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다...   
카운터에서 10000갈드를 지불하면 대회에 참가하게 된다. 주인공은 파라!!  
같잖게 생긴 두女들이 심사단상에 앉는다... 심사단상이 아니고 그냥 중계하는 단상이었던
가... 한명은 얼빵이고 한명은 좀 아는 듯... 얼빵이가 오므라이스를 요리대결의 주제로 삼는
다... 
 말이 끝난 후에 2층의 단상에서 서성거리는 녀석에게 말걸면 대회를 할 수가 있지만 아직 
이기는 것은 힘들다. 요리대회도 아직 시기가 이르니 나중에 소개한다. 
대회의 대빵인 요리마쓰터라는 녀석은 여지까지 대회에서 진 적이 한번도 없다고 한다... 어
차피 나중엔 지게 될 녀석이겠지만...  
 

 마을 사람 중 누군가에게 화정령의 계곡(火晶靈の谷)은 마을의 남동쪽에 있다는 소리를 들
을 수 있다...  
렌즈를 잘 모았다면 렌즈 20개의 상품인 인페리망토(インフェリマント)를 얻을 수 있다. 
 

 이제이제이제이제 마을을마을을마을을마을을 나와서나와서나와서나와서 화정령의화정령의화정령의화정령의 계곡으로계곡으로계곡으로계곡으로 가자가자가자가자. 가는 도중에 무언가 있게 생긴 오아시스(?)가 
있는데 조사해보면... 아무 것도 얻지 못해따...  -_-;; 



 

- 화정령의 계곡 - 
 

들어서면... 
 

리드 : 으어어억!! 이건 안되겠다! 견딜 수가 없는 열기라고. 
파라 : 이룬! 금방 포기하네. 뭔가 방법이 있을 지도 모르잖아! 
리드 : 어떤? 
파라 : 그러니깐... -_-;; (행동이 앞서는 것은 보기 힘들지...) 
킬 : !!  쭝얼쭝얼!!! 운디네!! 
 

 킬이 주문을 외워서 운디네를 불러낸다. (킬 만쉐∼!!  -_-;;) 운디네는 자신의 힘을 이용하
여 길을 열어준다. 하지만 그리 오래동안 버틸 수는 없을 것이라고 하니... 
 

  진행하려 하면 운디네의 HP가 표시된다. 이 말은 곧 시간 내에 이 던전을 클리어해야 한
다는 말이다...(크헉...) 시간이 지남에 따라 운디네의 HP가 계속 떨어지므로 HURRY UP 하
자...  던전 밖을 나갔다 들어오면 다시 운디네의 HP가 꽉 찬다... 던전에서 운디네의 HP가 
다 떨어지게 되면 그 때 부터는 일행의 HP가 깍여나가게 된다... 헉쑤.. 
 운디네가 만들어준 길을 통해 위쪽에 보이는 통로로 들어가자.  
   
입수 가능 아이템... 베놈 : 통로를 지난 후에 왼쪽 위쪽으로 가면 나옴...   
                  세지 : 오른쪽 길로 가다 보면 나온다.  
                  플레어망토 : 오른쪽 길로 좀 더 가면 나온다.  
                  레몬구미 : 플레어 망토가 나온 곳에서 왼쪽으로...  
 

거의 외길 진행이다... 가다보면 바닥에 불이 붙어있는 곳이 나오는데 밟으면 운디네의 HP가 
빨리 떨어지니 입으니 피해가자. 단 왼쪽 위 부근의 불은 진행상 밟아야 한다...   
불길을 지나 온천이 보이는 장소로 오면 항상 그랬던 것처럼 킬이 픽 쓰러진다... 결국 여기
서 쉬어간다. (어쩔 수가 없나보군...) 
 

리드 : 킬, 너 어릴 적보다 체력이 떨어진 것 같다? 
파라 : 리드, 그만 둬. 킬은 쭉 연구만 했잖아? 갑자기 여행을 해서 지치는 것은 당연한 거
야. 
킬 : ... 
파라 : 킬...정말 괜찮아? 
킬 : ...하하 한심하지. 또 파라를 걱정시키다니... 어릴 적부터 난 항상 그랬으니. 
파라 :  그렇지 않아! 킬, 너무 훌륭해졌어. 
멜디 : 응! 킬은 지식이 대단해 멋져, 멋져! 하지만 부족한 것도 있어. 도와준다. 친구, 동료. 
파라 : 맞아! 멜디의 말대로야! 서로 협력해야지. 만능인 사람은 없다고. 
킬 : ...옛날부터 다정했지 파라는, 언제나 다른 사람을 위해서 열심이었지. 무서운 친구만은 



아니었어. 
파라 : 글쎄... 잘 모르겠어. 응? 잠깐만 킬! 누가 무서운 친구라고!? 
킬 : 아, 미, 미안! 
리드 : 여전하구만, 엄청난 박력... 
... 무섭꾼 ...  
 

 다음 통로로 넘어가면 이상하게 생긴 문이 보이는데 킬이 건드려보지만 열리지 않는다. 그
리고 나서 어떤 문구가 있다며 보는데 빛의 힘이 있어야 열린다는 ...  
똑같은 문이 3개가 나오지만 마찬가지이다. 다음 통로로 가자. 
북쪽 부근에서 라벤더가 나온다... 동쪽으로 크로스헬름과 피트실드, 라이프보틀이 나온다. 
북동쪽으로 진행통로가 있다. 지나가자... 
통로를 지나면 운디네가 나온다. 
 

운디네 : 이곳의 불은 나의 힘으로 막지 못할 수도 있습니다. 불이 꺼졌을 때 지나가길 바랍
니다. 그럼 몸조심 하기를...   
 

 불이 치솟을 때 지나가면 HP가 줄어든다. 불이 사그러들 때 지나가자. 도중 나오는 상자에 
서 브레스렛과 블루리본이 나온다. 
 북쪽의 통로로 간 후 계속 북쪽으로 가면 중심부인 듯한 곳이 나오며 이벤트가 일어나게 
된다. 갑자기 튀어나오는 불의 정령... 나오자 마자 하는 말이... “목숨을 아깝게 생각하지 않
는 인간녀석아 각오하라!!” -_-ㅗ... 
 

전투 : 이프리트 

 

 거대한 크기를 자랑한다...(자랑했을까나...)  
 큰 몸인 만큼 모든 행동이 광범위 공격으로 이루어진다... 녀석의 반대쪽으로 넘어가면 좋
겠지만 넘어가는 것은 우연이 아니고선 불가능할지도... 게다가 녀석은 움직이기만 하면 온 
몸에 판정이 일어나니 어지간하면 가까이 붙지 않는 편이 안전하다. (구석에 몰리면 계속 얻
어터지는 일행을 보기도... 필자는 31히트까지 맞아봐따... 자랑인가?) 
 위로 치켜올리는 공격은 범위 공격이면서 동시에 한명을 후들겨팬다... 크어억... 좀 맞다 보
면 운석(?)을 떨어뜨리는 듯한 공격을 해오기도 한다. (난이도를 하드로 하면 초필살기를 쓰
기도 한다... 화려하긴 한데... 맞으면 다 중는다... -_-;;) 
 녀석을 때리려면... 공중에 떠있는 상태라서 땅 전용기술 같은 것은 아예 맞지를 않는다. 
(지기럴...) 약간 공중식의 기술은 어지간히 다 맞으므로 꾸준히 긁어주자...   
 

 이기고 나면 그래도 계속 싸우려고 하는데 이 때 멜디가 운디네를 불러낸다... 
운디네 : 그만두세요, 이프리트! 보기 안 좋군요... 
이프리트 : 운디네... 뭐야 너, 인간들에게 길들여진 거냐? 
운디네: 저는 스스로, 크레멜케이지에 들어갔습니다. 당신도 사태는 알고있겠지요? 
이프리트 : ...나는 불의 대정령이다! 그렇다고 해도 이땅을 떠날 수는 없다! 



운디네 : 당신이, 대정령이기 때문에 필요한 겁니다. 크레멜케이지를 여세요. 
누구의 크레멜케이지에다가 넣을 것인지 결정... 어떻게 하던 상관은 없다. 
 

이프리트 : 쿠왜애애애액∼! 
리드 : 이봐, 강제로 집어넣어도 괜찮을까? 
킬 : 운디네! 괜찮아요? 
... 정령들이 올라간다... 
 

리드 : 뭐, 뭐야!? 무언가가 시작되는 건가? 
파라 : 설마, 천벌이라도 받는 것은 아니겠지? 
멜디 : 시러∼! 
정령 3人이 합체하여 변신을... -_-;) 
  
킬 : 다, 당신은... 빛의 대정령... 렘!? 
렘 : 그렇다. 
일행들 : 헉쑤!! 
멜디 : 최고로 위대한 대정령!? 
킬 : 그래. 렘은 세 근원정령을 다스리는 통괄정령이야. 
파라 : 렘! 부탁이 있어요 그랜드 폴을 멈추고 싶어요! 
렘 : ... 그것은 안된다. 
킬 : 그럴 수가... 
렘 : 인간이 저지른 문제는 인간들 스스로가 답을 찾아야 한다. 
킬 : 그랜드 폴을 인간들이 일으켰다는 말입니까? 
렘 : 이것을 받아라. 
... 소서러링을 얻었다. R1으로 열광선을 쓰는 것이 가능하다... 
 

렘 : 소서러 링이다. 그링을 가지고 빛의 다리를 건너는 거다. 
파라 : 빛의 다리!? 
킬 : 렘. 기다려주세요! 좀더 알고싶은 것이 있습니다. 
...그냥 사라짐... 
 

실프 : 어이. 소리 지르지 말라고. 
킬 : 렘은? 
이프리트 : 글쎄. 
파라 : 렘도 크레이멜 케이지의 안에 있나요? 
실프 : 있을 리가 없다고. 알지? 렘은 통괄정령이야. 
킬 : 운디네! 
운디네 : 렘은 이곳에는 없습니다. 여러분들은 렘의 말을 믿고 가는 거예요. 
리드 : ....간다라... 
운디네 : ...부디 소서러링은 잊어버리지 마시길. 
일행들 : ... ... ... -_-;; ... 



 

정령들은 크레멜케이지로 돌아가고  우리들도 갈 길을 가자... 
나오는 길에 로드포인트가 빛나는데 이것은 회복을 뜻하는... 
바깥쪽으로 나가려 하면 멜디가 나와서 프린지 할 것인지 묻는다.  
한다고 하면 설명을 들을 수가 있다. 
새로운 정령술의 발생에 대해서... 
정령의 조합과 정령의 레벨업 후의 조합에 대해 설명해준다... 
크레멜케이지내의 정령술의 색에 대해서... 
백색 : 사용가능한 정령술임       청색 : 정령 레벨의 부족 또는 조합의 부적당 
적색 : 정령 조합이 맞지 않음     회색 : 맞는 것이 엄따... 
황색 : 프린지로 생기는 정령술임. 
전투후의 메시지에 대해서... 
@프린지로 정령술이 발생합니다. (フリンジで晶靈術が發生します) 
바로 프린지를 하면 정령술이 생긴다. 
@크레멜케이지에 반응이 있습니다.(C.ケイジに反應があります) 
정령조합을 다시 한 후 프린지를 하면 정령술이 생긴다. 
 

이런 말임... 
이제 돌아가면 된다. 3개의 안열리던 문이 있던 곳을 지나면... 
킬 : 이 문 어떻게 해도 열리지 않던 곳 아닌가.  
파라 : 응, 킬. 받았던 소서러링을 써보지 않을래? 
리드 : 오옷. 해보자. 
킬 : 음... 시험삼아 해볼까나...  
 

3개의 안열리는 문이 있는데 각각의 문 앞에서 소서러링을 사용하면 문이 열리게 된다. R1
을 누르면 된다... 들어가서 남색 비스무리한 구슬에다가 다시 발사하면 사신이 나오고 일행
은 죽게 된다... 가 아니고 전투를 한다.  
 이기고 나면 하늘에서 상자가 하나 떨어지는데 ...방마다 각각 룬보틀, 빨간조각, 렌즈가 나
온다.  
 

캠프를 쳤던 곳까지 가면... 
 

멜디 : 킬..? 
킬 : 멜디! 넌 알고 있었어? 그랜드 폴이 인간이 일으켰다는 걸 알고 있었던 거지!? 
멜디 :  ... 바릴이 그런거야... 
킬 : 바릴? 어떤 녀석이지? 
멜디 : 세레스티아의 쭝얼... 왕과 같은 사람. 바릴은 그랜드 폴을 일으키고 있어. 
파라 : 역시 세레스티아인은 이터니아의 파멸을 원한다는 거야? 
킬 : 세레스티아... 세레스티아인이었군. 그랜드 폴의 원흉은 세레스티아인이었어! 
멜디 : 아니야! 나쁜것은 바릴 한 사람 뿐! 인페리아인. 세레스티아인, 노려지고 있어, 같이!! 
킬 : 그럼, 어째서 지금까지 말 않고 있었던 거야!? 



퀴키 : 쿠왜애액....... 
멜디 : ... 잘 설명할 수가 없어서, 무서워서... 말하지 못했어, 미안해, 미안해! 믿어줘!! 
리드 : 근데... 세레스티아인들은, 모두 멜디같이 피부가 검고, 이마에 유리구슬을 달고 있나? 
멜디 : 응 ... 에라라 붙어 있어, 
리드 : 바릴도? 
멜디 : ...아니, 바릴은 없어, 매끈매끈한 이마, 하얀 피부, 너희랑 같애.  
리드 : 저기. 세레스티아로 갔다는 사람의 이름을, 기억해? 
파라 :  에.... 누구였더라... 
킬 : 바릴...? 
리드 : 이것은 우연의 일치라고 말할 수 있을까? 
킬 : 바보같은! 그랜드폴을 일으킨 원흉이...인페리아인의 바릴이라는 건가? 
리드 : 모르지, 하지만 세레스티아인만 나쁜 넘이라고 하기엔 이르지 안냐? 라는 거지. 
파라 : 멜디. 난 멜디를 믿어 끝까지 함께 할테니까 안심해. 
멜디 : 고마워용! 
리드 : 그럼, 빛의 다리란 것을 찾아볼까... 
멜디 : 리드∼! 
리드 : 아니, 빛의 다리를 찾을 때까지는 같이있겠다는 거지. 다른 큰 뜻은... 
킬 : ...파로스산이다!  빛의 다리라면 파로스 산에 있어,  
리드 : 어떻게 킬이 알고 있지? 
킬 : 왕립 천문대에서... 물어봤어. 
리드 : 제법인데. 
멜디 : 킬, 고마워용. 
킬 : 용(な)은 필요없는 말이라고 했잖아!(...‘な‘는 괜히 붙인 말이었군...-_-;;) 난 감이나 추론
따위 믿지 않아. 그랜드 폴의 원인을 내 눈으로 확인하고 싶을 뿐이야.  
파라 : 좋아! 파로스 산으로 가자! 할 수 있어, 할 수 있어! 
멜디 :  모두...정말 좋아해. 쭝얼쭝얼...  
퀴키 : 쿠왜애액!!! 
    

 파로스산은파로스산은파로스산은파로스산은 전체전체전체전체 맵에서맵에서맵에서맵에서 중앙정도에중앙정도에중앙정도에중앙정도에 위치하는위치하는위치하는위치하는 섬이다섬이다섬이다섬이다. (찾기 어렵다면 인페리아항구에서 정
서쪽으로 가면 있다......) 전체지도를 보려면 아이템란의 중요품에서 인페리 맵이라고 되어있
는 것을 누르면 된다.  
 

※파로스산을 가기 전에 레구르스 도장으로 가보자. 그러면 카트리누가 있는데... -_-; 역시나 
헛딴 짓을 하고 있다... 
 이번이 카트리누 이벤트의 마지막으로 이번 이벤트가 끝나고 나서 왕도인페리아의 왕립천
문대로 가보면 카트리누와 피엘이 같이 있는 것을 볼 수 있을 것이다!  
그리곤 사랑을 연결시켜주는데 공헌을 한 파라는 사랑의 네고시에이터(あいのネゴシエイタ-)
라는 칭호를 받을 수 있다... 왜액... -_-;; 
  
섬에 가면 ... 
섬 북동쪽으로 작은 숲이 있는데 숲 중앙정도에 들어가지는 곳이 있다. 들어가보면 노인이... 



말을 걸어보자. 
노인 : 나는 이름없는 노병... 너희들에게 호령을 가르쳐주마.  
뒤의 적을 노려라(うしろのてきをねらえ) 라는 호령을 준다... 
전투시에 호령을 사용하면 일행들이 적의 뒤로 돌아간 뒤 공격하게 된다...   
 

또 이 섬에는 아주 낮은 확률로 레드 드래곤 부라더쓰...(-_-;)가 나오는데 현재로썬 이길 수
가 없는 적이니...(이기기는커녕 10초를 버텨봐라으...) 나오게 되면 도망가자.  
  
섬으로 가보면 섬중앙에 큰 섬이 있고 파로스교회(ファロス敎會)가 있을 것이다... 교회로교회로교회로교회로 들들들들
어가자어가자어가자어가자.     
 

- 파로스 교회 - 
 

교회의 모습에 감탄하는 일행들... 바로 보이는 사람에게 말을 걸면 프린지에 대한설명을 들
을 수 있다. (좀전에 멜디가 했던 말과 완전 같다.) 
 

새로운 정령술에 관해... 
샤프네스 : 불정령 LV5 , 물정령 LV7  
콘센트레이트 : 풍정령 LV6 불정령 LV5 
  
북서쪽으로 산으로 가는 길이 있지만 교회에 한번 들려보자고 한다.  
잠자코 교회로 들어가주자.  
 

교회의 장에게 말을 걸면 세이파트란 누구인가... 
1. 창조신 => O 2. 예술가 3. 보통사람  
그렇습니다. 세이파트는 이 세계와 이세계에 존재하는 모든 것을 태어나게 한 신의 이름입
니다.  그렇다면 세이파트링은 무엇일까요? 
1. 공중에 떠있는 반지 => O 2. 세이파트의 반지 3. 불을 뿜는 반지             
그렇습니다. 세이파트링은 공중에 떠있으면서 세레스티아로부터 우리들을 지켜주고있는 것
입니다. 그렇다면... 지금 세이파트는 어디에 있을까요? 
1. 어딘가에 살아있다. => O 2. 죽었다. 3. 원래부터 상상의 산물이다. 
그렇습니다. 세이파트는 2000년전 인페리아를 지키기 위해 최후의 기를 사용하였습니다. 그 
때 세계는 무지개빛에 물들고 있었던 것입니다. 당신은 세이파트를 믿습니까? 
1. 예 => O 2. 아니오  
세이파트는 파괴신네레이드에게서 인페리아를 지키기 위해 자신을 희생했습니다. 우리들은 
매일매일을 성실하게 살아가는 것으로 세이파트의 의지를 보답해야 하는 것입니다.  
컬... 다시 말걸면 당신들에게 세이파트의 축복이 있기를... 이라고 한다. (아무것도 안주네... 
다만 무조건 1번만 선택 하면 끝까지 도달(?)하게 되므로...-_-;) 옆에서 말하면 상당히 당황
한다. 이곳은 여자만 있는 곳인갑다. (예전에 龍冒險-七-이란 게임에서도 여자만 있는 수도원
이 등장...)  
 오른쪽으로 있는 방에 들어가보자. 거울을 보면 목욕좀 해야겠다는 말을...(꽤나 현실적이



군...) 여자에게 말을 하면 당신의 마음속에 있는 정령이 무엇인지 알고 싶냐고 물어본다. (점
쟁이같군...) X를 누르면 그만 두겠다고 하며 질문공세를 해대는데... 좀 많다... 필자의 결과
(?)는 뇌정령이라고 하는데 쭝얼쭝얼... 킬이 나와서 나와 같은 결과라니 말도 안된다∼! 나
도 마찬가지라네... (끝...) 
 이 방에 있는 인형을 조사하면 구엽게 생긴 인형(?)이 있는데... 건드리려고 하면 옆의 점쟁
이...(-_-;) 여자가 건드리지 말라고 하는데 왜그러냐 하니 그 인형은 저주의 의식에 사용되는 
인형이라고 한다...(여기서 점쟁이여자가 확실하다는 것이 밝혀짐...)  
  
왼쪽 방으로 침실이 등장한다. 안쉰다고 하면 쫓겨나니 쉬어주자...  
 

파라 : 멜디. 
멜디 : 응? 
파라 : 세레스티아는...어떤 곳이야? 
멜디 : 인페리아보다 꽤 많이 어두워. 바람은 거의 불지 않아, 하지만 추워. 그리고 많은 기
계가 있어! 
킬 : 기계? 인페리아보다도 기술력이 진보해 있다고 말하려는 거야? 그럴 리가 없어! 
멜디 : -_-++ 정말이야! 
킬 : 흥, 뭐 좋아. 가보면 알겠지. 정말로 세레스티아에 가게 되면 어떻게든 알겠지. 
리드 : 너희들... 정말로 ...세레스티아에 갈꺼야? 
파라 : ...리드. 안 갈거야? 
리드 : 조시모스의 이야기를 들은거야? 바릴이란 남자는 빛의 다리를 넌 다음 돌아오지 못
했다고 하잖아! 
파라 : 하지만 멜디는 인페리아에 왔으니, 어떻게든 되지 않을까? 
리드 : 운 좋게 세레스티아에 갔다고 해도, 완전히 미지의 세계잖아! 뭔 일이 일어날지도 모
른다고! 
킬 : 그러니까 가고 싶은 거야. 
리드 : 우와악! 너희들의 머리에는 불안이나 조심이란 단어가 없는거냐? 
멜디 : 리드, 같아가자. 굉장히 필요해. 
리드 : -_-++ ...잘자! 
 

 잠을 잔 보람을 얻기 위해 침실을 뒤지던 일행은 좌측의 옷장에서 렌즈 하나를 발견했도
다...하하하... 
 이제 산쪽으로 가려고 하던 도중 원장이 파라를 부르며 멈춰세운다. (헉!! 걸렸다. 째∼ -_-;)  
그러고는 당신은 치유의 힘으로 많은 상처를 치료했군여... 신의 기술을 전수해주겠습니당. 
파라는 회생공을 익히게 되었다. (이제부터 살리는 기술 쓴다! 만쉐이∼!)   
 

이제이제이제이제 산으로산으로산으로산으로 올라가자올라가자올라가자올라가자.     
가는 도중의 푯말에 머리위를 주의 낙석의 위험이 있음...(떠헉!!) 
더 가면 의미심장한 음악이 깔리면서 산을 한번 본다... 산의 엄청난 크기에 놀라는 필
자...-_-;) 
 



리드 : 킬 괜찮냐? 
킬 : 뭐가? 
리드 : 뭐긴 뭐냐. 너의 체력으로 갈 수 있겠냐? 
킬 : -_-++ 저 위에 전설의 빛의 다리가 있어. 가지 않으면 안된다고. 
리드 : -_-;; 뭐 ... 힘내라고. 
파라 : 자 출발!! 
(언제나 기운이 넘치는 소녀... 참고로 우녕자중 한분인 킬코로행님이 상당히 좋아한다... 필
자는 별로... 쩝 ...) 이제 산으로 향하자. 출발∼! ... 가기 싫어... -_-;; 
 

 왼쪽 나무의 북쪽으로 어렴풋이 보이는 상자에서 크리스탈로브가 나온다.  그 바로 북쪽으
로 상자에서 듀얼헬름이... 동쪽으로 조금 걸으면... 나오는 두갈래 길에서 동쪽길로 가면 앵
크실드를 얻는다. 그 다음에는 북쪽으로 진행하자.  
 진행 중 왼쪽으로 상자가 보일텐데 프레아보틀이 나온다. 그런 후에 북쪽으로 더 진행하려
고 하면 갑자기 산사태가 일어나서 일행은 도망을... 그런데 파라만 다른 곳으로... 
 다른 사람들은 무사해보이지만 파라만 없어졌다. (커헐...무사하겠지...-_-;) 불러보지만 대답
없는 파라... 제발 무사해다오∼!(당연히 무사하겟지...) 어쩔 수 없이 남은 일행들끼리만 돌아
가고... 
 쓰러져있는 파라... 회상인 듯 한 장면이 나온다. 악당 3인방...(아고 귀여워라... )이 잘 놀다
가 갑자기 남자 넘들이 도망가고 혼자 따당한 파라가 울고 있는데 갑자기 레이스의 목소리
가 들려온다. ‘무사해서 다행이구나...’ 꿈이었나보군... 음냐...  
 그 후 일행들은 파라는 무사할까... 하고 있는데 아마 파라는 무사히 정상에 올라가서 우리
들을 기다리고 있을 것이라 하는 리드였다. (음냐...)  
 현 위치에서 남쪽으로 조금 걸으면 동쪽으로 가는 길이 있으니 그쪽으로 진행하자. (산사태
가 일어난 바람에 생긴 길이다...) 
 동쪽으로 진행... 도중 남쪽으로 주머니에서 애플구미가 나온다. 
 계속 진행하면 킬이 바닥에서 화성암을 줍게 되며... 이 돌은 수정성의 성분이 소용돌이 모
양을 하고 구나! 이런 대단히 진귀한 모양을 실제로 보게된 것은 처음이네. 라 한다. (대단한 
건가...) 이에 화가난(?)...리드는 지금은 파라를 찾는 것이 급선무라고 하는데 말을 씹는 킬... 
-_-++ 어이 킬!... (죽고잡냐...) 킬은 어딘가를 보며 파라가 있다! 란다. 
 일행들은 몰려들어 파라가 있는 곳(바로 밑이군...)을 보며 파라를 부르는데... 옆에 레이스
가 있군...파라는 곧 반응을 한다. 무사해서 다행이로고... 레이스는 현재 지형상 같이 만나기
는 불가능해 보이니 정상에서 만나자고 한다. 그럽시다요... 킬이 저 인간 뭔가 수상해 보인
다고 하는데...  
 계속 진행하자. 꽤나 외길이군... 도중 나오는 상자에서 에머랄드링이 나온다. 더 진행하면 
파라와 레이스가 있는 곳으로 시점 이동...  
파라가 쓰러진다.  
레이스 : 위험해! 
파라 : 미안. 괜찮아여.  
레이스 : 아직 발이 덜 나았나보구나. 좀 쉬어갈까? 
파라 : 괜찮아여!! 이 모험은 세계의 존속이 달린 것이니 힘내야져. 
레이스 : 파라... 어째서 너는 거기까지 가는건가... 너는 우수한 격투가다. 그리고 개인의 이



들을 무시하고 세계의 앞날을 걱정하는 모습도 대단하게 생각한다. 하지만 ...너는 평민이다. 
너의 말대로 대정령의 힘으로 그랜드 폴을 막을 수 있다고 한다면 그것은 국가가 해야 할 
일이다. 평민이 나서서 할 일은 아니다.  
파라 : ... 처음에는 왕을 믿었어여. 하지만 믿을 수가 없어요. 그래서 우리들이 하지 않으면! 
레이스 : 그것을 위해서 왕국을 적으로 돌리고 결국 목숨을 잃을지도 모른는데도? 
파라 : 물론이에여! 모두가 행복해질 수만 있다면 그것이 제일 좋은 것이라고요! ...나는 이상
한게 아니어여. 
레이스 : 아... 아냐.. 다만 너같은 생각을 하는 사람을 만난 것이 처음이라서리... 
파라 : -_-++ 역시 이상하다는 거에여? 
레이스 : 그럴지도 모르지. 다만 나는 너의 그런 점에 흥미를 가지고 있는 거라고. 
파라 : -_-;; 사람을 이상한 동물 같이 보지 마세여.  
레이스 : 아냐. 미안해. 다른 사람의 성격을 이러니 저러니 말할 입장은 아니라네. 마음상하
게 할 생각은 아니었어.  
파라 : ...    
... 이상하기는 하지... -_-;) 
 

 다시 리드의 시점으로 변환... 계속 진행하자. 진행중 낙암...이 일어나는 곳이 있는데 맞으
면 아푸겠지?  잘 피해보자... 첫 위치에서 바로 북쪽이 진행방향이다.(그늘 때문에 안보일지
도...) 그 전에 서쪽으로 있는 상자에서 피트심볼이 나오니 챙기고 가자. 
 다시 진행중 서쪽으로 보이는 상자에는 오렌지구미가 나온다.  
 또 진행하면 돌굴러온다아.,... 역시나 바로 북쪽이 진행방향... 이번에는 상자 없으니 그냥 
갑시다... (혹시나 렌즈라도...없었다...) 
 또 진행... 주머니에서 레몬구미가 나온다. 
 다시 진행... 또 돌굴러온다... 이번에는 서쪽으로 상자가 있다. 안에서 트라이덴트가 나온다.   
다시 진행하면 이번에는 바로 돌이... 이번에는 동쪽으로 2600갈드가 나온다.  
 또 진행...(지겨워진다...) 이번에는 상자없다...  
 드디어 텐트를 칠 수 있는 곳이 나오고 옆에는 반가운 로드포인트 등장...(만쉐이∼!ㅜ.ㅜ) 
 일행은 좀 쉬었다 가기로 한다.  
  
리드 : 킬 왜 암말 없이 있는거지? 
킬 : 왜 이유없이 말을 해야 되는거지? 
리드 : 걱정해 주는 거라구, 지쳐버린 게 아닌지 말야... 
킬 : 쓸데없는 말이다. 그러는 너야말로, 파라가 없어진 뒤로 이상하게 말이 없잖아. 
멜디 : 맞아, 리드는 쭉 과묵. 
리드 : 쓰, 쓸데없는 소리! 
킬 : 그 레이스라는 남자, 잘 생겼던데... 
리드 : 응, 그렇더군.  
킬 : 말투도 침착하고, 행동에도 기품이 있어... 파라 같은 말광량이에겐 어른다운 생각을 가
진 남자가 필요할지도 몰라. 
리드 : 왜 내 얼굴을 보면서 말하는 거냐!? 
멜디 : 리드는 어째서 많이 화내는 거야? 



리드 : 벼, 별로 화나지 않았어! 킬이 아까부터... 쿠와아악! 
킬 : 난 사실을 말했을 뿐이야. 파라도 이젠 17살이니까 이제 이성에 대한 연애감정이,... 
리드 : 크오오오오오!! 시끄러워! 
멜디 : ...역시 화났어. 
... 이 반응은 진짜 파라를 좋아하고 있는건가? ... 
  
북동쪽으로 길이 있다. 계속 진행하자.  
다시 파라쪽으로 변경... ... 레이스는 멜디의 일을 물어본다.  
 

레이스 :  멜디를 만난 것은 정말로 우연이었던 것이냐?   
파라 : 멜디가 공중에서 떨어졌었어. 그때는 큰일이었지... 날틀은 폭발하고 처음에는 말도 
안통했으니.... 
레이스 : 그렇게 우연히 만난 것인데도 너는 그녀를 믿고있는것이냐? 그건 왜지? 
파라 : 왜냐고 말한다면... 멜디를 믿는데에 꼭 이유가 있어야 되는 것이냐? (음냐...)  
레이스 : 이상한 사람을 믿었다가는 아픈 일을 겪을 수도 있다. 하지만 아무도 믿지 못한다
면 사람은 살아가는 것조차 힘들 수도 있다. 사람을 믿는 이유는 이런 이유다... 내 말이 틀
린가?  
파라 : 그럼 당신은 누구를 믿어요? 
레이스 : 나의 어머니. (마마보이였군...마마∼!) 
파라 : 어머니? 
레이스 : 내가 아직 어렸을 때 돌아가셨지... 
파라 : 레이스의 어머니는 어떤 사람이었어여? 
레이스 : 훌륭한 분이었지...-_-;) 아니, 미안해. 쓸데없는 말을 했군. 가던 길이나 가자.  
... ... -_-;; 
 

 다시 리드쪽의 진행. 이곳은... 로프가 잔뜩 보인다. (고난의 연속이군...)  
 

킬 : 이전에 왔던 자가 남겨놓은 로프인가... 
리드 : 저대로 라면 사용할 수 없겠는걸. 
퀴키 : 쿠왝. 쿠왜애액!! 
멜디 : 퀴키! 갈 수 있겠어? 
퀴키 : 쿠왜애액!! 
멜디 : 거기! 라고 말하면 주위를 살펴보고 힘내! 라고 말하면 위로 올라가는거야. 
퀴키 : 꾸왝? 
멜디 : 뛰어! 라고 말하면 점프. 알겠어 퀴키? 
퀴키 : 쿠왝, 쿠왜애액!! 
리드 : 정말 알아들었을까나.. 그렇다면 여기는 퀴키에게 맞겨야겠군. 
퀴키 : 쿠왜애애액!! 
 

퀴키에게 명령을내리자... 
  



1. 右!(오른쪽!) 2. 左な(왼쪽) 3. やめとこか(그만둔다.)  
그 다음부터는... 
1. そこ!(거기!...내려간다...) 2. かんばれ(힘내...올라간다...) 3. いけ(뛰어!...뛸 수 있는 곳으로 
뛴다.)  
인데... 지형이 명령과 맞지 않으면 귀여운 짓을...(항간에는 뻘짓거리라고도 하는데 딴 짓이
라 한다...)  
 퀴키의 이동을... 
* 右! → いけ → がんばれ → がんばれ → そこ! 로 하여 우측의 로프를 내린 뒤 바로... 
* がんばれ → いけ → がんばれ → そこ! 로 하여 중앙의 로프를 푼다. 마지막으로...  
* いけ → そこ! → そこ!를 하면 모든 로프를 손에 거머쥐게... -_-;)  
 로프의 길은 외길에다가 뭐 선물도 안나오므로 그냥 진행해주자. 넘어가고 나면 보따리(?)
가 하나 나오는데 라이프보틀이 들어있다. 다시 진행하면 킬이 정상에 거의 다 왔다고 한
다.(으허허...) 넘어가고 나면 바로 정상이다... (허망하군...?-_-?) 
 

파라와 레이스는 미리 와있었다.  
 

멜디 : 있어! 파라∼!! 파라 만나서 다행이야!! 
파라 : 걱정시켜서 미안해. 오랜만이야. 
킬 : 무사해서 다행이야. 
리드 : 이미 죽었다고 생각했지. 
파라 : 미안하게 되꾸만! 나한테는 레이스가 같이 있었으니까! 
킬 : 레이스씨라고 하셨지요? 저는 킬. 민트대학의 학사입니다. 파라를 구해주신것은 대단히  
감사합니다. 
레이스 : 인사 받을 만한 일은 아니라오. 
킬 : 그러면, 레이스 씨와는 여기서 헤어지고, 우리들은 갈 길을 가자. 
멜디 : 협력해줄 꺼야. 협력! 레이스는 굉장한 피브릴을 가지고 있어!! 
킬 : 이제부터는 우리들의 문제이지. 레이스씨는 관계없는 사람이라고! 
파라 : 레이스는 이미 관계없는 사람이 아니야! 
레이스 : 파라, 괜찮아. 실은 이곳에 오는 도중, 조금 흥미를 끄는 곳을 봐두었거든. 돌아가
야겠어. 나중에 언젠가는 만나겠지, 오늘처럼 말이야. 
파라 : ....응, 그래요. 여러 가지로 고마웠어요. 
레이스 : 그럼 실례.   
멜디 : 아깝다...피브릴. 
킬 : 얼래? 문이 열리질 않아... 
...재회의 기쁨(?)을 누리고...  
  
 문은 열리지 않고 오른쪽의 비석에는 언젠가 본 듯한 것과 같은 글씨가 써져있다. 빛의 힘
이라... 그렇다. 저 문에다가 그 동안의 노력의 결실이 담겨있는 정의의 불X을 날려주는 것
이다... 하하... 그 단단해 보이던 문도 힘없이 픽 쓰러진다... 가능하다면 이곳에서 세이브나 
한번... 그리고 로드포인트 바로 북쪽에서 돌무더기를 조사하면 렌즈를 얻을 수 있게 된다...  
안으로 들어가자.  



들어서면... 
킬 : 여기에 다리가 어디 있다는거야? 
멜디 : 이거바!...(-_-;;) 크레멜케이지가 빛을 낸다!  
킬 : 내것도 그러네... 공명... 하는건가? (석판으로 가까이 간다.) 멜디! 여기로 와바!! 신중하
게...  
멜디 : 알게써. 
파라 : 두 사람, 조심해. 
킬 : 좋아, 간다. 자, 하나, 둘, 셋하면 석판에 손을 대는거다. 하나, 둘, 셋, 이다. 알겠어? 
멜디 : -_-;; 알았다고! 멜디는 바보가 아니야.  
킬 : 헐... 간다! 하나, 둘... 
멜디 : 셋!! (으각... 놀랬잖아... 너가 세면 어떡카냐... ) 
멜디&킬 : 후다닥! 
석판에서 빛이 나고... 
파라 : 킬! 멜디! 
리드 : 뭐야!? 
멜디 : 싫어!! 멜디는 빛에 녹아버려!! (얼음이냐...) 
킬 : 괜....찮아... 저 기록이 정확하다면... 말이지... 
정령이 다시 불려진다. 그리곤 렘이 나타난다... 
리드 : 렘!? 
렘 : 빛의 다리에서 돌아오는길은 없다. 다른 세계로 가려는 그 의지에 설마 변함은 없겠지? 
파라 :  물론! 결심했습니다. 
킬 : 렘! 우리들에게 빛의 다리를 내려 주세요! 
렘이 빛의 다리를 내려준다... 
킬 : 이거다... 이것이 빛의 다리다! 
리드 : 빛뿐이잖아. 
킬 : 아. 이 빛의 안으로 들어가면 세레스티아로의 길이 열린다. 바릴이 남긴 연구기록에는 
그렇게 되어있었어... 
멜디 : ♪ 빛의 다리. 빛의 다리다! 세레스티아로 돌아간다! 
...유령의 등장.... 레이쓰... 
레이스 : 이 이상 가게 할 수는 없다. 
일행들 :헉뚜...!! 
파라 : 레이스!? 
멜디 : 뭔일이여...? 
킬 : 무슨 짓이냐? 
레이스 : 왕국 기사로서... 세레스티아가 강한 힘을 얻는 것을 못 본체 할 수는 없다.. 
리드 : 왕국 기사? 
레이스 : 내 이름은 레이시스. 인페리아 왕국 원로기사, 레이시스ㆍ루에인이다.  
(레이시스는 예전에 인페리아의 아렌데 공주와 어쩌구 저쩌구 하던 그 넘이다...) 
파라 : 그...런... 
킬 : 수상한 녀석이라곤 생각했지만, 그 이름높은 원로 기사일 줄이야... 과연 나라를 위해서
인가.  



레이스 : 이름이 팔린 것은 마찬가지 아닌가? 반역자 킬ㆍ차이벨. 
일행들 : 뜨어어... 
리드 : 반역자라니...킬... 너, 천문대에서 뭘 한거야? 
레이스 : 빛의 다리에 관계된 바릴의 연구기록을 태워버렸다. 자신의 머리에 기억해놓은거
지... 
파라 : 킬...왕립천문대에 남았던 건 그걸 위한 거였어? 
리드 : 레이스... 우리들의 일, 쭉 미행했던 거였군! 
레이스 : 결과적으로는 그렇게 됐지만, 엄밀히는 틀리다. 
컴파스키를 보여준다. 
멜디 : 꼼빠쑤끼? 
레이스 : 나는 국왕으로부터 받은 이 세이파트키에 이끌려 여행을 하고 있었던거다. 
킬 : 건국이래, 국보로서 성에 보관되어있는 콤파스키가 있다는 걸 어딘가에서 읽은 적이  
있는데 설마... 
레이스 : 그렇다. 지금까지 침묵을 계속하고 있던 이열쇠가, 수개월 전부터 어딘가로의 방향
을 가리키기 시작했다...   
일행들 : 뚜어!! 
레이스 : 나는 국왕으로부터 명령을 받아, 세이파트키가 대체 무엇을 가리키고 있는지를 조
사하고 있었다. 그결과 나는 여러번 너희들과 만나게 된 것이다. 이것은 단순한 우연일까? 
킬 : 뭘 말하려는 거지? 
레이스 : 너희들이 하려고 하는 일은 왕국의 평화를 깨뜨리는 것이며, 그 일을 세이파트키가 
여러번 경고한 것이다.  그렇게 생각하는 것이 맞겠지... 
일행들 : 크헉!! 
파라 : 들어봐여! 레이스! 우리들이 세레스티아로 가는 것은, 그랜드 폴을 멈추기 위해서에
여. 그리고 인페리아를 지키기 위한 것도 된다고여! 부탁이에요... 믿어줘여! 
레이스 :  내가 믿는 것은 국왕의 말이다. 너희들이 아니야. 
파라 : ... 유감이네요. 레이스. 그곳을 비키지 않는다면... 무리를 해서라도 갈 꺼에여! 
레이스 : 와랏! 
... 곧 레이쓰와의 전투... 아니 레이시스·루에인인가?... 
 

전투 : 레이시스 

 

리드와 비슷한 기술을 사용한다... (맞나?) 연속기에 능통하므로 일행이 모여있는 것은 안좋
을 듯... 그리 위력적이지는 않고 연타를 당하기 시작하면 무력하므로 쉽게 상대 할 수 있을 
것이다... 여지까지의 정령들과 싸울 때 보다 쉽다고 보면 되려나...  
 

레이스 : 으윽... (자빠져있는 레이스...) 
킬 : 큰일이군! 추격자가 온다! 
멜디 : 서둘러! 빨리! 
킬 : 빛의 다리를 건너야 해. 
리드 : 진짜로? 아직... 마음의 준비가. 



추격자 : 있다! 놓치지 마라! 
리드 : 이런! 파라, 가자! 
파라 : ...알았어! 서두르자!! 
...빛의 다리를 타고 날아가는 일행... 곧 멋진 영상과 함께... 세레스티아에 도착한다.  
   
도착하고 나서... 
 

멜디 : 겨우 돌아왔다∼ 
킬 : 여기가... 세레스티아! 
멜디 : 와! 세레스티아. 멜디가 태어나고, 자란 곳이야. 
킬 : 위에 보이는 것이 인페리아인가... 현기증이 나려고 해. 
멜디 : 세레스티아에서 보면 인페리아가 위에 있어 
위를 본다... 하늘에 빛의 다리로 인한 구멍이... 인페리아가 보인다.  
멜디 : 세레스티아인이 보면, 인페리아는 뒤집힌 세계. 
리드 : 헤에... 
킬 : 하늘의 색도, 바다의 색도, 인페리아와는 틀리구나. 태양은 어둡고... 바람도 불지 않아. 
하지만, 제일 다른 것은... 공기야! 인페리아와는 공기의 느낌이 달라!! 
멜디 : 과연, 정령학자씨. 알고 있네∼ 
킬 : ! ...그렇군! 정령이 틀리다!! 인페리아와 세레스티아는 살고 있는 정령이 다른건가? 
멜디 : 그래! 정답!! 
킬 : ....멜디... 
멜디 : ?? 
킬 : 너 정말로...! 세레스티아인이었구나. 
멜디 : -_-++ 뭐야! 지금까지 몇 번도 넘게 말했잖아. 아직도 믿지 않는 거야? 
킬 : 어떤 증거도 없이 믿을 순 없어. 실제로 이렇게... ♪ 이렇게 와보지 않으면. 
리드 : 헐.... 우리들... 이제부터 일생동안, 여기서 살지 않으면 안 되는 거냐? 
킬 : -_-++ 리드! 넌 왜 그렇게... 세레스티아에 왔다고? 아무런 생각도 없어? 
파라 : 왜 여기까지 왔을까? 나는... 
일행들 : ... 
파라 :  앗, 아냐, 꽤 멀리도 왔구나 하고 말이야. 
멜디 : (괴상한 짓을 하면서...) 지친 몸, 쉬어야지. 아이멘마을 가자. 모두들, 환영해 줄 거야. 
아이멘, 멜디가 자란 곳, 좋은 곳. 
킬 :  아무리 너의 고향이라고 해도, 우리들은 인페리아사람이다... 괜찮은 건가? 
멜디 : 그런거 관계없어. 할 수 있어, 할 수 있어!! 
킬 : 뭐... 여기에 있어도 어쩔 수 없으니. 가볼까나. 
멜디 : 와!! 주절주절..(뭐 바디바디?) 
리드 : (목소리 깔며)...괜찮아? 
파라 : 아! 뭐야? 왜 그런 얼굴이야? 이제부터가 승부라고! 힘내야지. 
리드 : ...  
...세이브 할 것인가? ... 헐... 
  



   
DISK 1 종료... 짧고도 길었뜨아... 왜 이리 시간이 오래 걸리는지 원... 쩝... 
             씨뒤 갈아끼면 disk 2로 넘어간다으∼ 쩌비...  
 

disk 2 공략법... CD-ROM을 디스크 2로 갈아 끼운 후 플레이 하면 된다... disk 2 끝...(쿠오옷!! 
움냐... ) 
 

DISK 2 시작시작시작시작...  

헉... 바로 시작인가?  
 

 

 

 처음 시작 위치에서 북동쪽으로 돌아가 구석부근을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  
 중앙에 방이 있으니 들어가보자... 안에서 상자를 조사하면 믹스구미가 나오고 침대를 조사
하면 잠을 잘 수 있다.(평생 여기서 살까나...)  남쪽으로 나가는 길이 있다.  
 적과 만나면 전투음악이 바뀐 것을 볼 수가 있다... 그리고 에이리얼 보드를 사용할 수 없
는데 이유인 즉 이곳은 바람의 정령이 살고 있지 않아서라나...  현현현현 위치에서위치에서위치에서위치에서 남동쪽으로남동쪽으로남동쪽으로남동쪽으로 가가가가
면면면면 정령이정령이정령이정령이 깃든깃든깃든깃든 마을마을마을마을 아이멘아이멘아이멘아이멘(晶靈晶靈晶靈晶靈のののの棲棲棲棲むむむむ町町町町アイメンアイメンアイメンアイメン)이이이이 나온다나온다나온다나온다. (마을 생김새가 이상하군....)  
 

- 정령이 깃든 마을 아이멘 -  
 

들어서면... 
멜디 : 여기가 아이멘! 
파라 : 여기가 멜디의 고향이구나. 
멜디 : 모두에게 소개할 꺼야. 빨리! 히요옷!! -_-;; 
(멜디가 마을 사람들을 만나서 감격의 땐수를 ... 다 똑같군...) 
킬 : 세레스티아인은 이런 곳에서 살고 있는 건가... 
... 
멜디 : 자, 자! 이 사람들을 소개할게. 
영감 : 당신들은 인페리아인인가? 
킬 : 대화가 통한다! 오제의 피어스의 효과는 기대이상이구나.  
갑자기 무기를 꺼내드는 마을 사람들... 
킬 : 크어어억!! 
사구라 : 나의 이름은 사구라 무기 공방에서 이런 것을 만들고 있지.  
브렌다 : 브렌다. 폭탄제조 담당입니다.  
하밀트 : ...하밀트. 아직 견습이라서 손님접대를 맡고 있지.  
멜디 : 멜디가 먹는 것부터, 여러가지 신세를 졌어...  왜그래? 



킬 : 훗, 무기점 사람인가... 이런 무기는 처음 본다. 이것은 어떤 것인가? 
사구라 : 어떤 거라니... 정령병기, 크레멜 웨폰이야... 인페리아에는 없나보지? 
킬 : 정령을 이용한 병기라라는 건가? 인페리아에선, 이 연구는 아직 시작단계일 뿐이야. 세
레스티아에 완전한 기술이 있었다니... 
사구라 : 헐... 기술이라고? 잘 모르겠는데... 이 짓도 이미30년, 이걸 만들어서 그대로 먹고 
사는 거야.   
멜디 : 어쨋든! 일단 멜디의 집으로 와! 말은 거기까지. 
킬 : 아, 나중에, 말해달라고. 
사구라 : 좋아. 급수탱크의 정면이 나의 공방이니까. 언제든지 오게나. 
...모두 멜디의 집으로... 왜그리 서두를까나... 
 

멜디의 집... 
 

리드 : 아무도 없는거야? 가족은? 
멜디 : ... 가족? 아, 낳아준 사람들 말이야? 세레스티아인, 10세가 되면 모두가 자립해. 
일행들 : 헉!! 
파라 : 그럼, 멜디... 여기서 혼자서 있던거야? 
멜디 : 응.. 혼자일 때, 있었고, 둘일 때도, 있었어. 
일행들 : ..... (///////)(무슨 생각을...) 
리드 : 킬... 그, 그 일은 프라이베이트한 일이란 말이야...(프라이버시라고들 하는... 헐...) 
킬 : 아... 허헛. 그런가...-_-;;  
멜디 : 침대는 많이 있어. 푹신푹신하진 않지만, 오늘은 여기서 자. 
파라 : 고마워.  
킬 : 아직 해가 질  때 까지는 시간이 있잖아? 나는 마을을 보고 싶은데... 안내, 부탁해도 
될까? 
멜디 : ♪ 응! 물론이지∼ 멜디가 자란 마을, 모두 보여주고 싶어. 
파라 : 아, 난... 여기서 쉬어도 괜찮을까? 왠지 피곤해서리... 
멜디 : 그래∼ 글머 응 그럼 킬과 리드가, 따라와. 
 리드 : ...파라, 푹 쉬어... 
파라 : 응... 잘 다녀와. 
...왠지 힘이 없어보이는 파라... 파라답지 않쿤...  
  
마을을 돌아봅시다  편의상 마을 입구쪽부터 둘러보는 것이... 
 

마을 입구 지역 : 중앙에는 정령술에 의한 등불이 켜져있다. 인페리아보다 정령술이 발전한 
것은 분명한 듯하게 보이는군...... 
 서쪽에 연금술공장 엘스 아이멘(鍊金術工場エルス:アイメン) 이 있다. 들어가면 멜디가 일
행을 소개시켜주고 인페리아인들이라 말해주니 굉장히 신기해하며 둘러본다. 반갑다오... 이
런 저런 말을 한 뒤... 밖에 나갔다 들어오면 다른 사람이 있는데 말걸면 도구를 파는 장면
을 볼 수가 있다...(연금술로 이런 것을 만드나보군....) 집을 나오자마자 동쪽으로 몇걸음 걸
으면 있는 항아리의 안에서 오렌지구미가...-_-;;)  



 북쪽의 방에는 별 것 없지만 왠 마실 물 같은 것이 있는데 그것은 나이트프레이아라는 ??
의 사체로 만든 것이라...먹을 생각이 없어진다... 
  
마을 북서쪽 지역 : 동쪽 부근으로 급수펌프 옆의 2명의 녹색인간들...에게 가까이 가면 화면
이 ZOOM IN 되면서 이벤트가... 이 사람들은 멜디의 왕자님이구나!! 란다. 당황하는 일행들 
그것이 아니고 인페리아인이라 하자. 앗 그렇구나∼ 인페리아의 왕자님!! 헐....이거 가지라
며 ...에타포케2를 얻는다...(포켓스테이션 게임대응 아이템...헐...) 펌프를 조사하면... 킬은 펌
프를 놀라워한다. 이에... 
리드 : 어차피 풍차와 다를바 없는 거 아녀? 
킬 : -_-++ 이것은 그것과 전혀 틀리다구!! 이것은 바람이 없이 움직인단 말이야! 음냐... 
리드 : 똑같다고... 라슈안의 바람은 멈추지 않아. 
킬 : 달라! 
리드 : 같아! 
킬 : ... -_-;;... 흥! 알아듣지 못하는 녀석에게 설명은 소용없지. 
... 세레스티아의 발전은 바람이 없었다는 것에서 시작되었다... 란 말인가... 
 

 북서쪽의 집으로 들어가보자... 밥스 아이멘(バプス:アイメン)이란다. 
 안에는 마을 입구에서 만났던 3인방이...  
브렌다 : 어서와, 사구라가 기다리고 있어. 
사구라 : 요횰횰횰... -_-;; 왔냐? 
킬 : 무기의 설명을 부탁하오. 
사구라 : 아라따. 이것은, 정령총이다. 암흑타입과 번개 타입이 있고 각자 특성이 틀리지. 
킬 : 외형은 똑같이 보이는데? 
사구라 : 맞다. 외형은 다르지 않어. 번개와 암흑이, 크레멜케이지가 다른거다. 
킬 : 그런가? 크레멜케이지를 부품같이 이용하는구나.  
브렌다 : 물론 고객의 체격에 맞게 총의 무게도 여러 가지가 있어요. 이 타입은 소형으로 12
세정도의 어린애덜 용이라우.   
일행들 : 헐!! 
리드 : 어린애들까지도 이런 것을 들고 다닐 수가 있다는 것인가!? 
하밀트 : 가지고 다닐 수가 없다면 어디다 쓰나? 싸울 수가 없는게 아닌가? 
리드 : 이 멍청하게 생긴 것은 누가 쓰는 거지? 
하밀트 : ...그것은, 정령철도의 연료용이다. 무기가 아니야. 
리드 : 정령철도...? 
하밀트 : 세레스티아의 교통수단이다. 예전에는 여기저기를 달리고 있었지만 지금은 용암산
맥을 건너는 열차 밖에는 없어.  
킬 : 허헐. 크레멜케이지를 동력으로 하는 열차라... 커다란가? 
하밀트 : 그렇지, 크다네. 
... 쩝 ... 
 

 이 곳에서 무기를 파는데 왜 파는 것은 또 칼이냐...-_-;) 정령무기 비스무리한 것도 안판
다... 



 이 지역에 도서관으로 가는 길이 있지만 현재는 꼬마녀석이 막고 있어서 못간다. (좌측 등 
밑에 서있는 녀석... )  
 

마을 북동쪽 지역 :  북쪽에 있는 집으로 가보자... 별거 없군... 집밖의 항아리에서 믹스구미
가 발견되었다... 그 바로 옆에 있는 인간은 먹을 것을 팔고 있는데 여태 없던 음식도 팔므
로 사두자.  
 이제 멜디의 집으로 가려 하면 멜디가 오래된 도서관이 있다고 한다. 그 말을 듣자 눈이 
번쩍 뜨이는 킬... 리드는 관심 없는 듯...  킬과 멜디는 도서관으로 간다. 리드는 집으로...  
  
집에 들어서니 근데 불을 다 꺼놓았다. 분위기가 심상찮군... 
리드 : 우헉! 깜깜하잖아. ? 에... 이것, 어떻게 하면 밝아지는거지? (찰칵... 키긴 켰군...) 
파라 !? 어떻게 된 거야? 밝게 해놓지... 
파라 : 음... 별로... 조금 생각하고 있었어. 
리드 : 한번에 많은 일이 일어난거야... 멜디가 떨어진 것도, 대정령들과 만나고 파로스 산을 
오른것도... 결국 왕국의 병사를 쓰러뜨리고 세레스티아까지 오게 된거지... 
파라 : 알 수 없게... 되어버렸어... 난 어째서 멜디를 돕겠다고 생각한 걸까? 
리드 : -_-;; 성격 때문에? 아무리 자신에게 불리하더라도 모두를 위해서 열심히 하지 않으면 
안되는 성격.. 틀린가? 
파라 : 모르겠어.. 나도 지금까지는 성격을 이유로 생각했어. 아무것도 생각하지 않고 본능대
로 행동했지... 그건, 레이스의 말대로 단지 도망가기만 한 게 아닐까... 
리드 : 무엇에게서? 
파라 : ...몰라! 뭔가 자신을 모르겠어. 믿을 수가 없다고. 
리드 : ...(갑자기 어디 아픈가...) 레이스는 최후의 일격을 쓰지 못했어. 나는 헛점 투성이어서, 
반격할 기회는 얼마든지 있었지만, 레이스는... 그렇게 하지 않았다.  
 레이스도 고민했다고 생각해. 그렇게 훌륭한 지위와 대갈빡을 가지고 있던 레이스도 역시 
고민하고 있었어. 자신의 일을 뭐든 알고 있는 사람이란 것은 없지 않을까? 어떤 것이 옳은
지 나쁜지, 그렇게 금방 할 수는 없다고. 
파라 : 그런가... 그렇네. ^.^ (남말을 잘 듣는군... 역시...) 
리드 : 그리고... 파라가 고민을 하고 있으면 풍차가 멈춰버린다고. (음냐...) 
파라 : 뭐야! 실례잖아!! 
리드 : 허헛... 난 이제 자련다... 잘 자! 
파라 : 잘자... 리드. 
... 역시 파라였다... -_-;;  
 

 자고 일어난다. 리드 혼자군. 이 방에선 조사해도 별거 엄따. 방을 나와서 중앙의 탁자를 
조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  2층 문으로 가면 파라가 들어오라고 한다. (커헐...) 
 아무래도 킬과 멜디는 간 뒤로 안 돌아온 듯. 그냥 기다리자고 하지만 파라는 찾으러 간
다... 이방에서 스트라이프리본을 얻을 수 있다.  
 방을 나와서 집의 입구 근처를 보면 이상한 물체가... 조사하면 여지없이 등장하는 사람이 
있었으니 원더쉐프라 한다... -_-;) 뽁끔밥(ザラメライス) 만드는 법을 갈쳐준다. 재료는 타스
크의고기(タスクのにく), 토마토(トマト), 양파(たまねぎ), 쌀(ライス). 화이트소디(ホワイトソ



ディ)가 필요하다.  
 집 밖을 나가면... 헉쑤!! 파라가 기다리고 있었군... 같이 가자고 한다. (시러∼∼!!) 이미 늦
었다... -_-;)  
 도서관은 마을 북서쪽 지역에서 가로등이 있는 곳(펌프의 왼쪽)으로 가서 보면...가로등의 
대갈통과 불빛이 교묘하게 계단을 가리고 있는 것을 볼 수가 있다. (전에는 꼬마가 막고 있
었다...헉...당했다...) 들어가면 도서관이 나온다. (음냐...) 
 

도서관에서...  
 

책을 열씨미 읽고 있는 킬과 멜디가 보인다. 
멜디 : 주절주절... 주절주절... 쿠어엉... 꾸벅... 
킬 : 우어엉... 에고공... 움... 과연!! 이것이 변파라는 의미인가? 
파라 : 킬!! 킬이잖아! 
킬 : 어이, 웬 일이여? 
파라 : 왠일? 은, 내가 할말! 멜디를 무리하게 데리고 다니고선!! 
킬 : 세레스티아의 습관과 문명, 인종에 대해서 여러 가지를 물어보고 있었어. 정말 흥미깊
은 사건들이 꽤 있어서 말이야. 엉? 
멜디 : 그래... 우어엉... 
리드 : 벌써 아침이야. 
킬 : 아침? 빠르네... 하지만 잘되었네. 눈으로 훑고 보던 게 끝났거든... 
멜디 : 아침? 빠루네. 우어어엉... (꾸왜액...ZZZ) 
킬 : 으잉? 뭐, 뭐야? 뭔일이냐? 멜디!! 
...설마 죽었...을 리가 없지... -_-; 
 

 

멜디의 집...  
 

킬 : 멜디는? 
파라 : 괜찮아. 자고 있어. 수면 부족이야. 
킬 : 다행이다. (///////)  괜히 걱정시키다니! 소란스런 녀석이라니깐. 
파라 : 멜디는 킬을 위해서 밤을 샌 거라고! 
킬 : 그, 그 일에 대해선... 나도 고맙게... 생각한다고. 
리드 : 킬이 세레스티아에 대해 흥미를 보여준 것이 꽤나 기뻤나 보군... 지금까지가 지금까
지였으니... 
킬 : ...마제트박사의 말이 뜻하는 의미를 이젠 알겠어. 
리드 : 뭐라고 했는데? 
킬 : 모르는 것을 배울 때에는 책이랑 대학의 것에 의지하지 않고 모르는 것이 있으면 자신
의 눈으로 세계를 보라는... 
리드&파라 : 허헝... 
파라 : 자, 멜디가 일어나면 바로 출발 할 수 있게, 여행준비를 하자. 
리드 : 배도 채우고 말이지... 



 

집안으로 들어가면... 
리드 : 멜디! 뭐하는거야? 
멜디 : 씨불씨불... 
킬 : 그건? 
멜디 : 에라라 전화. 멀리 있는 사람과 말 할 수 있어. 
파라  : 그것도 세레스티아의 기술이야? 
멜디 : 응... 가레노스가 발명. 여기랑 루이시카에만 에라라 전화가 있어... 
킬 : 가레노스? 루이시카? 모르는 말만 하는군... 제대로 설명해 줘. 
멜디 : 움...... 지금까지 이제부터 가보면 알 꺼야. 
리드 : 이제부터? 
멜디 : 그래! 루이시카란 마을에 있는 가레노스, 만날거야. 가레노스를 만나자. 가레노스는 
바릴 퇴치를 연구하는 사람. 우리편이라고. 멜디를 인페리아로 보내주기도 했어. 
킬 : 크레멜크래프트를 만든 연구자인가... 
멜디 : 루이시카, 여기서 동쪽에 있는 용암산맥을 넘어서 있어. 
파라 : 좋아, 목적지를 정했다! 할 수 있어, 할 수 있어! 
...갑시다... 
 

 이제 마을 밖을 떠나기 전에... 도서관으로 가서 털어주자... 별거 없지만 도서관 윗단의 구
석에 펼쳐져 있는 책을 조사하면... 뭔일이냐!! 원더쉐프가 나타난다... -_-;) 이번 요리는  과
일셀러드(あまにんどうふ)이다. 재료는 밀크(ミルク), 바나나(バナナ), 아만고(アマンゴ), 화이
트소디(ホワイトソディ)이다.      
  마을을 나서려 하면 3인방중 하나였던 하밀트가 달려온다.  일행은 뒤로 피해주고... 뒤늦
게 알아챈 킬... 녀석이 멜디만의 무기를 만들어주겠다고 한다. 멜디의 ♡♥인 건가?... 음냐... 
 마을을마을을마을을마을을 나와나와나와나와 동쪽으로동쪽으로동쪽으로동쪽으로 가면가면가면가면 아이멘역아이멘역아이멘역아이멘역(アイメンアイメンアイメンアイメン驛驛驛驛)이이이이 나온다나온다나온다나온다. (지도 흰 점 참조)  
 

- 아이멘 역 -  
 

 역에 도착한 일행... 왠지 썰렁함을 느낀다. 역장에게 어째서 열차 운행을 안하냐고 묻자, 
열차에 연료가 없어서 움직일 수 없다고 한다. 어떻게 해야 할까나... 그렇다. 아이멘 마을에
서 연료로 쓰인다던 커다란 통이 있었당.... 헐헐... 가지고 오자.  
 

 

다시 마을에서... 
킬 : 멜디? 
멜디 : 응? 
킬 : 멜디. 가레노스라는 사람은 어떤 녀석이야?  
멜디 : 어-떤...? 
킬 : 크레멜크래프트를 움직일 정도의 대갈통과 기술을 가진 녀석인가? 세레스티아에서는 
유명한 학자인가? 



멜디 : 유명? 음... 어떨까? 그래도 훌륭한 정령기술의 연구자야. 정령철도 엔진을 발명했으
니. 
킬 : 헐... 그런 대단한 과학자와 너가 어떻게 알게 되었지? 
멜디 : 가레노스는 멜디의 스승님. 
킬 : 크헉!! 너... 연구자라는건가? 거짓말이지... 
멜디 : 신참이야. 가레노스의 연구, 큰일이니까, 멜디, 도와주는거야. 
킬 : 허허... 역시... 제자라기 보단, 몸종이었군. 그래서, 가레노스에게 부탁을 받아서 인페리
아에 오게 된건가? 
멜디 : ... 주절... 가레노스는 좀 더 대단한 연구가 있었어. 멜디는 아무런 도움도 되지 못해
서... 
킬 : 적절한 역할 분담이군. 
리드 : 가레노스는 다른 제자가 있나? 
멜디 : 지금은 멜디 혼자... 멜디는 가레노스에게 많은 신세를 졌어. 
멜디는 칭호 정령기사(しょうれいぎし:정령엔지니어라고...)를 얻었다.  
 

 북서쪽지역의북서쪽지역의북서쪽지역의북서쪽지역의 밥스크레멜으로밥스크레멜으로밥스크레멜으로밥스크레멜으로 가서가서가서가서(3인방이인방이인방이인방이 있던있던있던있던 무기점무기점무기점무기점...) 큰큰큰큰 통을통을통을통을 조사하도록조사하도록조사하도록조사하도록 하자하자하자하자. 그럼 
사구라가 2000갈드에 살 것이냐고 물어본다. (치사빤쭈군...) 그런 다음 좌측의 사구라에게 
2000갈드를 주면 무거울테니 잘 들고 가라며 드레인케이지를 준다...(무거워봤자지...)   
  
 다시 아이멘역으로 가서 역장에게 말을 걸면 기차를 탈 수 있게 해준다. 그런데 조종을 일
행보고 하라고 하다니... 들어가면 기차를 가동시키게 된다. 그리고는 출발!! 인데.... 
 킬이 다시금 헬렐레...  
 역장이 편지를 전해달라고 부탁을 한다. 알았다고 하는...(선택의 여지가 없다...) 
그리고 운전은 어쩌다 보니 리드가 하게 되었다... -_-;; 
 

미니게임 :  정령철도 
 

방향키 ↑ : 브레이크 레벨 업   방향키 ↓ : 브레이크 레벨 다운  
 

알아서 터득해보시오... 방법만 알면 졸라 쉽소... 가 아니고. 게이지는 다 무시하고 상단을 
보면 열차의 현재 위치가 표시된다. 4개의 역이 있는 것을 볼 수 있고 그 역은 빨간색으로 
표시되어있다. 이것만 알면 됨. 
 운행 시 브레이크 레벨은 무조건 다운 시켜놓고 최고 속도로 달려보자... 그러면 역이 가까
워지는데 멜디가 뭐라고 할 때 브레이크를 4칸 걸어 놓고, 킬이 브레이크닷! 하고 말을 할 
때 먼 쪽을 보자. 2개의 푯말이 거리를 두고 박혀있는 것을 볼 수 있는데 화면 중앙의 열차
에서 주황색으로 된 부분...(문인가?)이 푯말의 사이가 되게 멈추면 된다.(방향키 ↑를 여러번 
누르면 멈추게 된다.) 문제는 이 브레이크가 너무 잘 들어서 거의 바로 멈춘다는 것... 푯말
의 사이에 든 것을 보고 눈으로 보고 멈추어도 무리없이 세울 수 있을 정도니... 요령을 알
면 아주 쉽다...(설마 못익힐까...) 성공하면 기차가 멈추고 멜디가 튀어나와 사람들에게 편지
를 전해준다. 달리는 멜디가 귀엽게 보이는가? -_-;;) 
방법을 알고 나면 별로 잼 없는 것 같은... 다시 하고 싶다면 다시 아이멘역으로 돌아간 다



음에야 가능하다.  
 

기차에서 내리면... 
 

파라 : 리드의 운행솜씨, 꽤 하던데! 
리드 : ? ... 어이, 킬은? 
파라 : 으잉? 
킬 걸어나오고... 털푸덕... 
리드 : 어이, 킬! 정신차리라고!! 너... 취한거냐?  
킬 : 서, 설마! 괜찮아. 너무 기분이 좋아서 덜 깬 거라고!! 
... -_-;;) ... 
 

루이시카의 마을은 이곳에서 동쪽으로 걸어가면 된다고 한다. 가자고 앞장서면서 쓰러지는 
킬... 바로 역을 나선다.  
 루이시카를 가기 전에 역의 상점가에는 아이멘에는 없던 물건들을 팔므로 확인해두자.  
 역을역을역을역을 나와서나와서나와서나와서 동쪽으로동쪽으로동쪽으로동쪽으로 가면가면가면가면 루이시카루이시카루이시카루이시카 마을이마을이마을이마을이 나온다나온다나온다나온다. 그런데 박살이 나있는 것 처럼 보이
는데? 폐허의 마을 루이시카(廢墟の村ルイシカ)라... 
 

- 폐허의 마을 루이시카 -  
 

 뭔일이 있었던 건지 궁금해하는 일행들... 상상을 초월하는 폭발이 일어났던 것 같다고 하
는데... 멜디가 이것은 극광술이라 말한다... 이에 킬은 극광술이라는 것은 뭐냐며 아직도 우
리들에게 숨기는 것이 있냐!! 한다. 
멜디는 당황하며 그런게 아니고 극광술은... 절레절레하며 자기는 설명을 잘 못하겠으니 가
레노스를 만나보라고 한다. 모두 알 수 있을터이니...   
 가레노스는 어디있냐고 묻자 이 마을에서 가장 큰 건물에 있다고 한다. 계속 북쪽으로 향
하다 보면 큰 건물에 도달한다.  
  
제일 큰 건물에 도착... 
  
 불러도 아무 대답이 없다. 지하로 가보자고 한다.  
 북서쪽의 방쪽으로 가면 가레노스를 볼 수 있을 것이다. 그 전에 왠 깨져있는 커다란 시험
관 같은 곳을 조사하면... 
리드 : 뭐지 이 괴상한 장치는...? 
파라 : 왠지 기분이 나뻐. 
멜디 : 이 방에서... 빨리 나가자. 
킬 : 아니야, 조사해 볼 가치가 있는 것 같아. 
멜디 : -_-++. 그런 부서진 것은 의미 없다고!!! (크오오옷!!) 
킬 : 뭐, 뭐야! 관계없다니... 
멜디 : 안두왜애애애∼!! 
파라 : 킬. 여기는 멜디 말대로 하자... 정말 위험할 지도 모르잖아. (잘못하면 물리겠다...) 



킬 : -__-;; 알았다고... 
 ... 결국 무시하고 가게 된다는...   
 더 가면 가레노스를 볼 수가 있다. (오프닝 때 보았던 늙은이었다...) 
  
멜디 : 가레노스!! 
가레노스 : 주절주절... 
멜디 : 주절주절... (그러면서 노인이 멜디의 XX를 XX... 쿠오옷!! ...-_-;;) 
리드 : 뭐, 뭐, 뭐냐? 뭔 일이지? 
멜디 : 주절주절... 미안. 멜디, 길들여져서... 아, 아니고 그리워서, 조금. (뭔말이냐... 설마 멜
디가 진짜로 가레노스의... 쿠왜액... ... @_-;;) 
가레노스 : 내가 가레노스다. 대강의 이야기는 알고 있다. 인페리아에서 대정령을 모아준 것
은... 고맙다네. (두리번 두리번...)  
리드 : 뭐, 뭐지? 
가레노스 : 흠... 그렇군... (멜디 후다닥!!)  
리드 : 으거걱... 뭐여! -_-++ 
가레노스 : 너가 리드인가? 음... 확실하군... 
멜디 : 응? 주절주절... 꾸벅! 
킬 : 알 수 있게 설명해주시오. 우리들은 진실을 알고잡다오. 바릴은 어떤 녀석이지? 
그랜드 폴은 뭐지? 극광술은 또 뭐여?  
가레노스 : ... 알만한 범위 내에서 설명해주겠네. 
...자리를 옳긴다... 
 

킬 : 우선 그랜드 폴이 인위적으로 발생했다는 것에 대해서 나는 아직도 믿어지지가 않아. 
카롤릭 유동에 의해 발생하는 근원정령의 내압의 총화는 인간이 만들어낸 퍼큘라 효과의 논
리한계를 훨씬 상회하고 있다고! 더구나 오리나시 방정식의 특별항을 인정한다면 육체의 세
포막이 붕괴하기 전에 올바스 파동을 상살하는 것은 불가능하다!! (주절주절...) 
일행들 : 음냐... -_-;; 
가레노스 : 나도 젊었을 때는 그렇게 생각했었네. 하지만... 진실은 언제나 상식 안에 있다고 
할 수는 없네... (-_-;)V  
멜디 : 역시 가레노스야!! 
파라 : 대단해!! 
리드 : 킬의 말을 알아들은건가!! 
킬 : -_-;; 
가레노스 : 그랜드 폴은 세레스티아 총영주인 바릴에 의해 일어난 것이다. 이것은 사실이다. 
파라 : 어떻게 그런 일을 일으킬 수 있지요? 
가레노스 : 극광술이라고 불리우는 신의 피브릴을 사용했기 때문이다... 
킬 : 그 피브릴이란 것은 뭐지? 
가레노스 : 피브릴은 ... 피브릴이다. 넓은 의미로 말하면 힘이다. 인페리아에는 이 말에 대응
되는 적절한 말이 없다네.. 
리드 : 신이라고? 
가레노스 : 인페리아에는 네레이드를 알고있나? 



일행들 : 헉!! 
킬 : 파괴신 네레이드를 말하는 건가? 메르니쿠스 문명을 파멸하게 만든 원흉이다. 
가레노스 : 파괴신... 그렇게 부르는 것은 많이 잘못된 것이네. 어쨋든 피브릴은 세계를 멸할
수도, 만들수도 있는 자유로운 피브릴이니까. 
리드 : 피브릴은 그 네레이드의 힘을 가지고 있다는 건가? 그게 정말이라면, 이길 수 없는 
거네.  
가레노스 : 나도 극광술의 해명에 노력했지만, 그것이 별로... 최소한 세레스티아에 존재하는 
정령술로는 대적할 수 없다는 것이 판명되었지... 
킬 : 그렇다면, 멜디를 인페리아에 보낸 것은? 
가레노스 : 멜디라면 어떻게든 뭔가 돌파구를 열 수 있지 않을까 해서리. 
킬 : 승산이 없는 것 같네. 
가레노스 : 아니야. 성과는 높았다. 인페리아에 사는 정령과 미지의 피브릴을 쓰는 사람을 
데리고 왔으니깐.  
일행들 : ?? 
파라 : 미지의 피브릴... 이라? 
일행들 리드를 쳐다보고... 
리드 : 허헉쑤!! 나?? (멜디 후다닥!! 재섭다, 떠러져!!) 쿠우오오오오!!! 
킬 : 이 빛이 어떤 뜻이 있는거지? 저 녀석이 어떤 힘을 가지고 있다는 말인가? 
가레노스 : 잘은 모르겠어. 다만. 저 빛은 극광과 상당히 같은 점이 있다... 는 것이다. 
리드여. 너의 몸을 조사해 봐도 될까? 어쩌면.. 승산이 보일지도 모른다네. (이 노인네가 무슨 
짓을!!) 
파라 : 뭘 망설이는거야? 리드밖에 할 수 없는 일이잖아.(크오오옷! 너라면 하겠냐!! ... 좀 그
렇겠군... -_-;) 
리드 : -_-;; ... 아프게 하는 건 싫다...  
가레노스 : ♪ 그러면, 나는 먼저 지하의 연구실에 가있겠네. 나중에 꼭, 와주게나. 
...♪는 또 뭐냐... -_-;; 똥 큰 늙은이 같은... 
 

 지금이 기회닷!! 도망가자!! -_-;;) 연구소 안을 뒤져보자...  
 계단을 올라가서 서쪽에 있는 방으로 들어가 보자. 왠 현대식 쓰레기통이... 조사하면 대폭
발을 일으키며 마을 파괴의 주범인 !!... 원더쉐프가 나타난다...-_-;;) 이번 요리는 간수마보
(にがりマ-ボ-)이다. 재료는 두부(とうふ), 레드소디(レッドソディ), 터스크의고기(タスクのに
く), 블랙소디(ブラックソディ) 가 필요하다. 더 안쪽을 조사하면 멜로디박쑤를 건드리게 되
는데 ○,X 로 캔슬이 된다. (무슨 의미가...) 
 영감이 간 곳은 처음 영감이 있던 곳이다... 가기는 싫지만 이를 악물고...-_-;) 가보자... 
 영감이 반겨준다. (크오옷...) 정말로 조사만 할 것이냐고 묻자, 당연하지!! 미안하지만 옷을 
벗고 침대에 누워주지 않겠나? 흐흐흐.... (커헉!! 이 영감이!!... 만약 파라가 피브릴을 가지고 
있었다면..... 쿠왜왝!! @_o;;) 다른 넘들은 자리를 피해준다.  
영감 : 으후후훙∼!! 이제 우리 단 둘이라궁... 우호홍...퀘퀘!! (이런 말은 하지 않는다...-_-;;) 
  
좀전의 2층방... 
 



파라 : 뭔 일이야? 멜디? 
멜디 : 응? 뭔가 이 방, 그리워. 
파라 : 이전에도... 이 방에 온 적이 있어? 
멜디 : -_-;; 그, 그런 적 없어. 헤헤헤, 바보 같잖아. 
파라 : 후훙... 그럼, 리드에게는 안되었지만 먼저 잘까. (뭔가 느낀거 엄냐?) 
멜디 : 그래. 
...이곳에서 있었다고 하지 않았던가... 이 방에 온 적이 없다면 할배와 같은 방을?? ... -_-;) 
   
 다른 시점이 된다...(머징?) 
파라 : 응? 멜디. 하나 물어봐도 돼? 
멜디 : 응? 
파라 : 멜디의 부모님은... 어디에 있어? 
멜디 : ... 멜디는 아버지도 어머니도 없어. 
파라 : 그...랬구나. (헉! 너는 가레노스가 만든 인조인간? -_-;;) 
멜디 : 그래. 
파라 : ... 나의 부모님은 오래전에 죽었어. 
멜디 : 엉? 
파라 : 하지만! 아직도 기억나. 어머니가 요리할 때의 향이라던가. 아버지가 키스해줄 때의 
수염의 따가움 같은, 나의 아음속에는 아직도 남아있어.  
멜디 : 으...응? 
파라 : 멜디는... 어떤 생각이 나? 
멜디 : 생각...? 응... 생각이라... 
(잠시 어떤 영상이... 헉... 저건 방금 그 깨진 시험관?) 
멜디 : 없따!! 
파라 : 부모님의 기억, 생각나지 않는거야? 
멜디 : 없을리는 없지만... 슬퍼... 
파라 : 그런가... 생각하기 싫은가보구나. ... 미안. 
멜디 : 괜찮아! 멜디, 괜찮아! 가레노스도 있고, 리드와 킬과 파라도 있잖아! 
파라 : 후훗... 고마워... 멜디는 강하구나... (犬角이나...) 
(잠시 회상인 듯... 큰여자... 춥지않니 중얼? 작은 여자... 응 중얼...) 
... 찝찝한 대화로고...  
   
  
쿠쿠쿵!!! 리드 깨어나다!! 당신은 이제부터 새로운 삶을 살게 될 것이다!!!...(-_-;;) 
리드 : 으잉? 여기는 어디? ...(나는 누구? 우오오오!!)  
가레노스 : 음 깨어났나? 협력에 감사한다. (넌 이제부터 새로운 삶을...-_-;;)  
리드 :  앗... 그렇지. 난 실험체였었지... 어떻게 되었지?  
가레노스 : 음... 미안하구만. 역시 진실은 올바스의 안에 있다. 지금, 확실한 것은 아무것도 
모른다... (뭐야 그럼... 크아악!!!) 하지만... 리드의 몸안에는 틀리지 않다면, 무언가 강력한 피
브릴이 잠들어있는 것은 맞다. 
리드 : ... 그런가? 



가레노스 : 지금은 그냥 피브릴이 잠들어있는 것이다. 뭔가 조건이 만족되면 반드시 눈을 뜰 
것이야. 
리드 : 어떤 조건이 필요한 거지? 
킬 : -_-++ 그것을 지금까지 가레노스가 찾고 있던 거잖아! 말을 하기 전에 생각을 해보라
고!! (쓰벌 누구 편드네... 휙! -_-ㅗ) 
가레노스 : 체액을 조금 빼놓았네. 이것을 조사하면 뭔가 연구가 진행될꺼야. 
... 결국 알아낸 것은 없다... 로군... 
가레노스 : 그러면, 바릴을 처치하는 일을 도와줄건가? 
파라 : 드아앙유워어언! 세계가 위험하니 두고 볼 수 없잖아요. 
킬 : 가레노스, 당신의 대갈통은 컷다오...(-_-;;) 경의를 표합니다. 극광술에 대해 새로운 것을 
알아내면 가르쳐주오. 나도 세계를 돌아다니며 여러 정보를 모을테니. 
멜디 : 킬까지 할 마음이 생겼구나! ... 기쁘당. 
킬 : (///////) 벼, 별로. 나는 학구적 흥미를 자아냈을 뿐이라고... 
파라 : 리드는 어떻게 할 꺼야? (멜디 다시 후다닥!!... 꼬조...) 
리드 : 가야 하잖아. ... 뭔가 내 몸도 관계없지는 않으니까... 
가레노스 : 잘됐다... 그러면 , 바릴이 사는 바릴성이 있는 정확한 장소는 모르겠다. 더 정보
를 모을 필요가 있다. 
킬 : 정보? 누가 가지고 있는데? (리드왈... 말하기 전에 생각을 해보는게 어떠냐...) 
가레노스 : 모르겠다... 하지만 바릴을 무찌르려는 人들은 어딘가에 반드시 있다. (쓰불 그걸 
몰라서 물어보나?) 그 넘들과 접촉할 수 있다면, 바릴성의 장소에 대한 정보를 얻을 수 있을 
것이야. 
파라 : 좀 더 동료를 모아야 되겠군요... 
가레노스 : 흠. 일단은... 그렇겠군. 여기에서 쭉 서쪽의 땅에 있는 항구마을페일티를 가보는 
것이 좋지 않을까? 정령철도로 가면 가까워. 폐갱역 행을 타면 된다. 
킬 : 알았수. 그렇게 하지. 
멜디 : 가레노스, 나중에 바∼! 
가레노스 : 충분히 몸조심하게나... 
...일행은 노인을 뒤로 한체 루이시카를 떠나기로... 혼자 괜찮을까? ... 알게 뭐야... -_-;;) 
 

 가레노스와 대화가 끝난 후에 마을 북서쪽 폐허더미로 가보면 상자가 있는데 이것을 조사
하면 한번 더 폭발하면서... 원더 쉐프가 나온다.. -_-;; 이번 요리는 핫볼시치(ホットボルシチ)
이다. 재료는 비트(ビ-ト), 감자(ポテト), 양배추(キャベツ), 레드소디(レッドソディ)가 필요하
다.   
 

 마을을마을을마을을마을을 나와나와나와나와 루이시카역으로루이시카역으로루이시카역으로루이시카역으로 돌아가자돌아가자돌아가자돌아가자. 킬이 또 타야 되는건가... 하는데 연료는 많이 있을
테니 걱정말란다. 킬은 열차가 싫은가보다. 역장에게 말을 걸어 폐갱역으로 간다고 하자. (廢
坑...2번째것) 
 

기차를 타고 가는 도중 미니게임이 일어난다.  
 

미니게임 : 폐갱... 



 

게임방식 : ○버튼 : 카운트가 시작되고 폭탄이 터진다!!!  -_-;; 
 

확실히 종전의 기차게임보다는 재미가 ...있을까나... 폭탄을 던지면 카운트가 시작되면서 펑 
터진다... 적이 어디서 구했는지 몰라도 기차를 타고 쫓아오는데 폭탄을 던져 터뜨리면 된다. 
한번에 4개씩 던질 수 있는데 평소때라면 어차피 한번에 못 터뜨리면 끝이므로 한번에 다 
던져주자. 잘 보면 철로의 간격이 넓어질 때가 있는데 이 때는 폭탄을 던져도 안 맞으므로 
잠시 기다리는 것이... 그러면 알아서 브레이크를 걸어 뒤로 주춤하게 된다. (안 그럴 때는 
맞추는 게 가능했다는 뜻일련지도... 하고 넘어가는게...) 
적들이 한번에 여러 기차를 타고 달려드는 경우는 없으므로 차근차근 작살내주자.  
적을 터티는데 실패하면 전투하게 된다. (전투가 어려운 것도 아니고 전투가 더 재미있다면 
그냥 터티지 말고 냅두는 것도......) 
 

게임 종료후... 
킬은 아무래도 기차멀미가 꽤 심한가보다...   
 

기차에서 내리자...  
파라 : 지하 깊숙히 왔는데도 꽤 밝네. 
킬 : 이곳의 바위에는 정령이 깃들어있는 것 같은데. 
멜디 : 말하자면, 지정령이 있는 장소에는, 밝은 빛이 난다고 크크롤에게 들은 적이 있어. 
파라 : 정말?! 그럼, 땅의 대정령을 만날 수 있겠네. 할 수 있어, 할 수 있어! 
...운이 좋은 것인가... 
 

- 지정령의 폐갱 - 
 

오른쪽의 상자에서 골드브레스를 얻을 수 있다. 그런 담에 북쪽 통로로 들어가자.     
 

 북쪽으로 운반차가 보이고 그 오른쪽으로 방 하나가 있다. 방으로 들어가면 잠을 잘 수 있
다. 그런 후 방안에서 북쪽 모서리의 서랍을 조사하면 그 안에서 3가지의 도구를 사용 할 
수 있는데 첫 번째는 굴삭용삽(掘削用スコップ). 두 번째는 발파용다이나마이트(發破用ダイ
ナマイト). 세 번째는 열쇠(鍵)이다. (-_-;;) 삽으로는 모래를 파헤칠 수 있고(사용하지 않아도 
되긴 하지만 사용한다면 웃기는 일이 일어난다...리드 혼자 녹아다... 뛰고 나머지는 잠자
는...) 다이나마이트로는 바위를 부술 수 있다. 그리고 열쇠로는 리프트를 움직일 수 있다...   
일단은 폭탄...을 들고 돌을 뿌개러 가자.(3개중 한 개씩만 들고 갈 수 있다.) 방을 나와서 동
쪽으로 가면 바위가 길을 막고있는 것을 볼 수 있을 것이다. 이 곳을 조사하여 설치 ok(は
い)하면 다이나마이트를 설치하게 되고 곧 바위는 운명하게 된다...  바위가 없어진 길을 통
해 남쪽으로 가자.   
 이동 후엔 스위치와 운반선로가 보일 것이다. 스위치를 건드리면 상자가 나오고 안에서 아
워그라스(적의 움직임을 잠시 정지시킴)가 나온다. 다시 한번 조작하면 상자가 나오는데 조
사하면 페이크가... 실로 엄청난 몬스터가 아닐 수 없다.  굉장한 공격력에 엄청난 방어



력...(방어력은 가히 게임상에서 최강이라고 할 수 있다...) 그리고 마법공격에 당하게 되면 
5000이라는 데미지를 입는다...(중는다...) 게다가 거의 타격에 의한 경직이 되지 않는다... 다
만 독에 걸려있어 일정 시간이 되고 난 후에는 죽일 수가 있다. 경험치를 많이 주는 편이지
만 어지간하면 안건드리는 것이 좋을 듯... 이긴 후라도 또 스위치를 조작하면 계속 나온다. 
(크어억...)  
 현 위치에서 서쪽으로 가면 루비 원드를 얻을 수 있다.  그런 후엔 남쪽으로 이동하자.  
 이동후의 위치에서 3개의 상자가 나온다. 미라클구미, 벨베누, 룬보틀이 나온다. 얻은 후에
는 남쪽으로 이동하자.  
 현재 위치에서 동쪽이나 서쪽으로 갈림길(★)이 생긴다. 어느쪽으로 가도 길이 있지만 두쪽 
다 상자들이 있으므로 갈 필요가 있다는... 동쪽으로 먼저 가보자. (싫음 말고...)  
 이동 후 북쪽으로 가면 스위치와 선로가 있고 댕기면 올디바이드가 나온다. 다시 땡기면 
페이크가... 그런 후에 남동쪽으로 막힐 때 까지 계속 진행하면 (토사는 무시하고 좀 더 남
쪽길로 가면 됨)스위치와 선로가 나오고 옆에서 R라인실드를 얻을 수 있다. (이곳 스위치는 
의미 엄따...) 
 그런 후에 갈림길이 났던 곳(★)으로 돌아가자. 서쪽으로 가다 넓을 곳이 나올 때 북쪽으로 
가면 에릭실을 얻는다. 다음엔 남쪽으로 이동하자.  
 이동 후의 위치에선 파인구미를 얻을 수 있다. 토사를 지나쳐서 남동쪽으로 이동하면... 레
몬구미를 얻을 수 있고 나 죽여줍쇼∼ 하는 바위를 볼 수 있다. 사라져라... 그러면 리프트를 
볼 수 있는데 이 리프트에서 열쇠를 사용해야 한다. 다시 처음 3개의 도구가 있던 방까지 
돌아가야 한다. (헉헉...) 그런 다음 鍵을 선택하면 된다. 
 다시 돌아와서 리프트를 타려하면 알아서 열쇠를 사용한다. 다시 타면 내려간다. 아래로 내
려온 후에는 킬이 쉬고 갔으면... 하는 바람에 쉬고 가게 된다.  
 

리프트로 내려온 후...    
 리드가 심심해하며 뭔가 재미있는게 없을까 하는데... 
 킬은 우리들은 육체적 휴식이 필요할 뿐 재미있을 필요는 없다고 한다. (크워억....) 
이 때, 멜디가 카드 비슷한 것을 꺼내들면서 위스란 게임에 대해 말해준다.  
킬은 그런 것은 의미 없다는 식으로 중얼거리려는 참에... 
파라가 끼어들어 그거 어떻게 하는 거야?  
멜디는 아 이거 말이지 이거는 이렇게 저렇게... 
... 결국 게임을 하게 된다... 잼 없으면 주∼윽∼으... 
 

 

미니 게임 : 위스  
 

방향키 ↔ : 카드 설정                       ○ :  카드를 낸다. 
X : 패스 (차례를 넘긴다)                    □ : 게임 종료 
 

게임방식... 
 

미니게임으로 카드가 유행인 듯.. 흠... 자신의 카드가 손에서 한 장도 없게 되면 게임에서 



이기게 된다. 또는 누군가가 15장이 넘게 카드를 손에 쥐게 되면 강제 종료가 된다. 카드에
는 고유의 색이 있는데 (적, 청 , 녹이 있다. 테두리를 보시길...) 자신의 차례가 되었을 때에 
현재 바닥에 놓여져있는 카드의 색과 같은 카드를 놓으면 되는 것이다. 반대로 같은색의 카
드가 없어서 못내게 되면 카드를 한 장 받게 된다. (이 게임은 어떻게든 자신의 손에서 카드
를 줄여야 된다...허허...) 
 

카드의 종류 
속성은 3가지가 있고 속성의 카드마다 4장씩 다음과 같은 카드가 있다.  
         노말     어택      특수       변환 
화속성 : 火      , 攻擊 ,    ダブル   ,   氷 
수속성 : 水      , 攻擊 ,    プリズム ,   雷 
풍속성 : 風      , 攻擊 ,    チェンジ ,   地 
또 별 속성이 없는... 빛과 암흑의 속성 카드가 있다. (1장씩) 
빛과 암흑속성의 카드는 모든 속성에 대응되어서 대부분의 경우에 카드를 낼 수가 있다. 
예외로 어택카드의 반격시에는 대응되지 않는다...및부분을 참조... -_-;) 
 

카드의 특성 
노말 : 별 능력이 없는 카드. 같은 색일 때 내면 카드수를 줄일 수 있다...-_-;) 
 

어택 : 이 게임의 묘미가 아닐까 싶다... 바닥에 같은 색깔의 카드가 있을 때 해당 색의 어택
카드를 놓으면서 발동시킬 수 있다. 이 어택카드를 받아치기 위해서는 어떤 속성이든 관계 
없이 어택카드를 가지고 있으면 된다. 만약 못받아치게 된다면 그 캐릭(당신이 될 수도...)은 
여태까지 받아쳐진 카드수x2 라는 사악한 카드세례를 받게 되는데...    
 예) 플레이어가 화속성의 어택카드를 냈다. 그런데 킬이 풍속성의 어택카드를 내고(어택카
드라면 속성은 관계 없음) 멜디는 수속성의 어택카드를... 믿었던 파라마저 화속성의 어택카
드를 낸다... 이 때 자신의 손에 어택카드가 없다면 8장의 카드를 고스란히 받게 된다...  
 다행히 어택카드가 있어서 반격을 했는데 킬도 한번 더 어택카드를 내고 멜디가 카드를 내
지 못하였다면... 멜디는 12장의 카드를 받으면서 그 때 멜디가 4장넘게 카드를 지니고 있었
다면 그대로 엄청난 점수를 깎이면서 파산을...-_-;;    
특수 : 속성마다 다른 능력을 지니고 있다.  
화속성(더블) - 카드를 낸 다음 불속성의 카드(또는 빛or암흑카드)를 한번 더 낼 수 있다. 카
드를 줄이는데 좋다. 다만 더블카드를 낸 다음 자신에게 낼 카드가 없다면 한 장을 도로 가
져가게 되는 역효과가... 
수속성(프리즘) - 카드를 낸 후 그다음에 내야하는 카드의 속성을 변경하는 것이 가능하다. 
상대방이 어떤 카드를 낼 것인지 예측을 해야 되는것인가.... 또는 자신이 많이 가지고 있는 
속성의 카드로 변경하는 것도 좋다. (다음차례까지 누군가가 속성을 바꾸지 않는다면야...) 
풍속성(체인지) - 카드를 내는 순서를 역방향으로 돌린다. (게임시에 화살표로 표시된다.)    
고로 플레이어의 전에 카드를 냈던 캐릭이 바로 카드를 내야 한다. 체인지카드는 상당히 잘 
나오는 편이므로(?) 그 캐릭이 다시 체인지를 내서 바로 플레이어의 턴이 되는 경우가 허다
하다...(뭐 풍속성카드가 많다면야 좋겠지만...아닌 경우는?) 
변환 : 속성이 바뀌게 된다. 다만 프리즘과 달리 이미 정해져있다.  



화속성(빙) - 다음 차례에는 수속성으로 바뀌게 된다. 
수속성(뇌) - 다음 차례에는 풍속성으로 바뀌게 된다. 
풍속성(지) - 다음 차례에는 화속성으로 바뀌게 된다. 
빛과 암흑카드   
현재 놓여져있는 카드의 속성이 어떤 것이든 간에 이 카드는 낼 수 있다. 그리고 카드의 능
력은 프리즘과 같이 마음대로 다음차례의 속성을 바꾸는 것이 가능하다. 빛과 암흑으로 나
뉘어져있기는 하지만 결국 같은 카드임...  
어택카드가 놓여져있을 때는 이 카드를 낼 수 없다... (그렇게 믿음직하지는 못하다...) 
게임시의 팁... 
글쎄... 운이 많이 작용하는 것 같기 때문에 별로 팁이라고 말할 것이 별로 없다. 다만 이 게
임의 묘미가 어택카드에 있다고 말한 바가 있듯이 어택카드가 손에 쥐어지게 되면 최대한 
잘 활용해야 되는데... 어택카드를 사용시에는 2개 정도 구비해놓은 상태에서 사용하자. 정말 
어쩌다가...(라기보다는 필연적으로...-_-;;) 어택카드가 받아쳐지면서 자신의 차례까지 오는 경
우가 있다... 하하하...  
이것으로 카드 강의는 끝.  
 

멜디가 재미있었냐고 물어보는데 ... 
킬 : 피곤해... 왜 이런 피곤한 짓을 하는지 모르겠다. 
리드 : 자기 혼자 화내고 슬퍼하는구만... 
파라 : 재미있었어. 담에 또 하자.  
멜디 : 아라떠! 
... 카드께임인 위스를 얻게 되었다... 전부터 갖고있던 것 같은데... 
 

... 다시 게임을 하고 싶으면 중요품 목록으로 가서 위스(ウィス)를 찾으면 된다. 점수는 계
속 쌓이게 되는데 1000점 이상 얻게 되면 칭호 위스마스터(ウィスマスタ-)를 획득한다...  
 

바로 남쪽 방으로 들어가면 상자에서 놈픽(리드의 무기)을 얻을 수 있다. 
동쪽과 남쪽 두 군데에 길이 있다. 
 

남쪽길 : 남쪽통로로 가는 도중 상자에서 베어크로를 얻을 수 있다. 통로를 지나고 나서 상           
자가 2개가 있다. 오거 랜스와 미스릴 크레스트를 입수 가능. 동쪽으로 보이는 토           
사는 굳이 제거할 필요가 없고 제거하려면 위까지 갔다 와야 되므로 맘대로 하시           
길... 
 

동쪽길 : 지나간 후 동쪽으로 쭉 가면 스위치가 나오는데 스위치를 건드리면 스위치가 발            
파용다이나마이트가 번갈아서 나온다. 굳이 깽용 도구를 바꾸려고 위까지 안가도           
된다는 것... 다이나마이트로 바꾸도록 하자. 스위치가 있던 곳의 남쪽으로 가면 동           
쪽, 남쪽 두 길이 있다. 
         동쪽으로 가면 토사로 막혀있으니 갈 필요 없다.  
         남쪽으로 가면 도중 상자에서 래빗심볼(토끼다리... 운을 올려준다.)이 나오고 더            
남쪽으로 가면 땅의 대정령이 있는 곳으로 가게 된다.  



 

놈들이 몰려와서는... 
 

놈 : 와!! 사람이다!! 여기에 사람이 있다!!  
놈들 : 진짜다! 진짜다! 진짜다! 진짜다! 
킬 : -_-;; 이것이 지정령인가... 
리드 : 뭐, 뭐냐? 이것들은? 
파라 : 세레스티아의 정령들은 모두 이런가? 
멜디 : 헐... 
킬 : 우리들은, 대정령과, 말하러 왔다. 어디에 있는지 가르쳐다오. 
놈들 : ... !! 대정령이라면 우리들을 말하는거네. 
일행들 : 쿠왝... 
리드 : 머, 멍청하군. 괜찮을까? 
킬 :어딘가에 말이 통할 녀석을 찾아보자.  
놈들 도망간다...  
  
동쪽으로동쪽으로동쪽으로동쪽으로 가면가면가면가면 된다된다된다된다... 집같이 생긴 건물(?)이 4개가 있는데 이 중 남서쪽에 있는 건물 뒤쪽
의 왼쪽 구석(그늘진 부분)으로 가서 근처를 조사해보면 렌즈를 얻을 수 있다.   
놈들 중에는 물건을 파는 놈...도 있고 회복을 시켜주는 놈도 있다. 더 동쪽으로 가면 오리지
널 대정령 놈이 있으니 세이브를 해두도록...             
 

오리지널 땅의 대정령 놈...                  
킬 : 땅의 대정령이다! 
리드 : 크군. 너무 많이 먹은건가? 
멜디 : 쉿! 누가 갈꺼야? 
킬 : 여기는 세레스티아다. 그러니 멜디가 가줘. 
멜디 : 알았어. (대정령에게 간다.) 저... 멜디는 말하겠습니다. 그러니깐! 멜디들은 세계가 위
험하다는 것을 알고... 그것을 대정령도 알고 있나요? -_-;; 
놈 : 음냐... 뭐라고 하는 건지 알아듣지 못하겠는걸. 
멜디 : -_-;; 아...저 그러니깐... 이 크레멜케이지의 안에 들어가주세요. 
놈 : 응? 왜 내가 그런 좁은 곳에 들어가야 되는거지? 
멜디 : 에... 
놈 : 나의 멋진 생활을 파괴하는 사람, 용서할 수 없다!! 
킬 : 멜디! 
파라 : 온다! 
리드 : 이룬... 
 

전투 : 놈...  
 

싸우기 전 보다는 많이 작아진 듯... 싸운드는 전혀 맞지 않는 것 같은 분위기다. 뒤에서는 



왠 요정 같은 것들이 있는데 돌을 던진다...(쓰벌...)  
 놈은 주로 코로 공격을 한다... (킬코로...) 주력으로 쓰는 기술은 코로 돌격하는 것으로 이것
을 맞으면 연타수가 ... 크억!! 게다가 기절하게 된다...  
 또 놈패거리 소환공격을 하기도 하는데 이것은 맞으면 데미지가 상당하므로 주의하여야 한
다. 시기를 잘 맞춰서 전원점푸(L1+↑)를 하면 피할 수가 있다. 제일 황당한 공격으론 HP가 
얼마 남지 않았을 때 점푸한 후 갑자기 거대 놈이 미끄러 떨어지는...  
... 열심히 싸우다 보면 쓰러지므로 꾸준한 공격이 필요하다...       
 

놈을 쓰러뜨린 후... 
실프 : 야! 놈! 무슨짓거리여! 
이프리트 : 짜샤! 주절거리지 말고 당장 들어가거라! 사정은 알고있으면서! 
놈 : .. 아아! 너희들은 언젠가... 
이프리트 : 2000년 만이구나! 
놈 : 인페리아의 정령도 협력하는구나.  
실프 : 운디네도 있어! 
놈 : 헐... 그렇구나. 전부 모였네. 그러면 나 하나 정도는 놀아도 되지 않아? 
원래 인간들이 저지른 일이잖아! 
실프 : 이녀석! 
운디네 등장... 
운디네 : 놈. 오랜만이군요. 
놈 : 아아. 운디네잖아!? 허헐. 오랜만이네. 
운디네 : 지금의 일은 확실히 인간이 저지른 일입니다. 하지만 정령들까지 그 영향이 미친다
는 것을 알고 있나요? 
놈 : 으. 응... 
운디네 : 우리들 대정령도 일치단결해서 해결의 길을 찾아야 하는 큰일입니다.  
놈 : 그런가? 
운디네 : 놈... 당신의 시간을 조금만 인간에게 나누어주면 안되겠습니까? 
놈 : 운디네가 그렇게 까지 말한다면야 어쩔 수 없지. 그럼, 조금 주지. 실프와 함께 들어있
다는 것은 끔찍한 일이긴 하지만 말이야. 
실프 : 뭐라고! 그것은 내가 할 말이다! 
누구의 크레멜케이지에다가 넣을 것인가... (맘대로 하시길...) 
정령들 다 돌아간다.  
파라 : 꽤나 시끄러웠네... 
리드 : 대정령들도 집단행동은 큰일인가보군... 
킬 : 어쨋든 저 놈도 계약을 할 수 있게 되어서 잘 됐어. 인페리아의 대정령들의 덕분이다. 
멜디 : 멜디도, 열심히 했다고. 
킬 : -_-;; 아. 허헐... 그렇군...(犬角...) 
 

 이제 서쪽으로 나가도록 하자. 그러면 놈을 불러서... 
놈 : 우허헝... 벌써 돌아가려고? 
파라 : 그려. 서둘러야돼. 슬슬 땅위로 올라가야지... 



놈 : 우허헝... 그러면, 나에게 맞겨줘. 
(놈들 막 땅으로 처박힌다...) 
일행들 : 꾸왜애액!! 뭐냐? 
킬 : 놈! 이것은 도대체? 
놈 : 이 구멍을 따라가면 밖으로 나갈 수가 있을 꺼야. 
...놈이놈이놈이놈이 처박힌처박힌처박힌처박힌 구멍으로구멍으로구멍으로구멍으로 가면가면가면가면 된다된다된다된다...    
리드 : 여긴, 어디지? 
파라 : 응! 저기에 집이 있다. 
리드 : ♪ ..그렇다는 것은, 먹을 것이 있다는 거네. 배고프다!! 
킬 : 다른 곳은 주변이 다 바다뿐인가... 바다를 건널 방법은 없는건가? 
멜디 : 저 집에 가보자. 바다를 건널 방법은, 가르쳐줄 지도 몰라. 
멜디 : 항구 페일티의 가는 방법을 가르쳐달라고 하자. 
리드 : 그래, 결정! 자. 어쨋든 가보자고! 먹을 것, 먹을 것!! 
... 배부르고 등 따수면 된 거지, 뭐...  
 

맵으로 나와서 서쪽으로서쪽으로서쪽으로서쪽으로 가면가면가면가면 작은작은작은작은 집이집이집이집이 있다있다있다있다. 이름하여 작은 집(小屋)... 
 

- 작은 집 - 
 

들어서면... 
 

킬 : 이곳.. 왠지 심상치 않은데...  
리드 : 목말라 죽겠다. 물을 얻어보자... 가능하다면 먹을수 있는 뭔가라도... 
멜디 : 사람이 살고 있을까? 
킬 : 이상한 녀석이 살고 있다면 , 없는 쪽이 좋을 거야. 
파라 : 그래도, 정보는 받아야지. 
리드 : 먹을 것도!! 
킬 : -__-;; 어째서 모두. 그렇게 낙관적으로...  
...노래소리는 즐겁게 들리는데... 
 

집 안으로 가까이 가면... 
파라 : 실례합니다!! ... 
리드 : 반응없네... 
킬 : 안됐지만, 그만 가자고. 
집 밖으로 나가려고 하면... 
휙∼ 하면서 커튼이... 
리드 : 밥이다!! 
파라 : 들어가볼까? 
 

집 안으로 들어가보자. 안은 생각보다 깨끗... 



 

리드 : 헤... 안은 의외로 훌륭한데. 밖의 꼴을 봐선 상상이 안되는군. 
파라 : 쉿! 실례합니다!! 여보세요!! 아무도 없어요!! 
일행들 : 두리번... 
멜디 : 역시 반응이 없네... 
리드 : 밥은? 
킬 : 그런 행운을 기대하는게 잘못된 거다.  
파라 : 그래도, 문은 열렸잖아. 들어가자.  
 

계단을 내려간 다음 방으로 들어가면... 
멜디 : (쇼파 위에서 뛰며...) 푹신푹신!! 
갑자기 쇼파에서 가스가 나온다... 크어억!! 멜디 이녀석!! ... 음냐... 
다들 잠이 들고... 방은 가라앉는다. ... 잠시 후... 
 

리드 : 이젠 배불러... 음냐... 
멜디 : (왔다리 갔다리...) 큰일! 큰일이야!! 
킬 : 뭐, 뭐야! 적인가! 싸우는건가! 
멜디 : 아니야! 싸우지않아! 그래도! 출구가... 없다고. 
일행들 : 크억... 
리드 : 그런 바보같은! 
밖으로 나가본다... 나가보니 다른방. 
멜디 : 어떻게 된거지? 
리드 : 크어어엇!! 아직 잠을 덜 깬건가? 
킬 : 안됐지만... 우리들을 수면가스로 재우려한 누군가가, 준비해둔, 엄청난 수작이라고... 
...하지만 무엇 때문에? 
파라 : 출구를 찾아보는 것밖엔 없는 것 같네... 
 

... 나가보기 전에 다시 방으로 들어가자. 시계를 조사하면 우리들을 잠들게 한 원흉일지도 
모르는!!! 원더쉐프가 있군... -_-;;) 이번 요리는 꿀라면(ミツラ-メン)이다. 재료는 빵야면(パン
ヤめん), 양배추(キャベツ), 화이트소디(ホワイトソディ) 이다.  
해적의 초상화...를 조사하면... 위로 올라가지만 문이 열리지 않는다. 다시 해적초상화가 그
려진 그림을 조사하면 된다. 쇼파를 조사하면 잘 수 있다.  
 괴상한 탈바가지 벽걸이를 조사하면 돈을 넣을 수가 있는데 ... 
200갈드 : 애플구미 1개가 나온다.  500갈드 : 애플구미 2개와 오렌지 구미 1개  
1000갈드 : 오렌지구미 2개와 라이프 보틀  
꽤 쓸만하니 사둘 것이 있으면 사두자.  
  
이제 방 밖으로 나가, 위로 올라가보자.  
 

지하 8층 :  
왠 구멍 같은 것이 있는데 바닥에는 물이 차있고 안에 스위치 같은 것이 있다고 한다. 퀴키



를 시켜서 눌러보게 하지만 실패... 낙심한 퀴키는 쓰러지고... 덧일지도 모르니 다른 것을 조
사해보자고 한다.  
 위쪽의 문은 지금은 열리지 않고 왼쪽과 오른쪽으로 문이 있다.   
왼쪽 방으로...   
 들어가면 문이 여러개 있지만 열리는 문은 하나뿐이다. (제일 왼쪽에 있는 문임...) 
 들어가면 어떤 장치가 있는데 조사하면 어떤 글씨가 써있다.  
 *전부 색을 켜면 룰렛이 돌아간다. 화살이 멈추는 문은 열린다*    
오른쪽 방으로... 
  방이 2개가 있느데 오른쪽 방으로 가면 상자에서 파인구미가 나오고 중앙의 오리인형을 
조사하면... 멜디가 자기도 이것을 목욕할 때 가지고 놀았다며 물위에 뜬다고 한다. 킬이 한
번 놀려준다... 오리의 장난감을 얻게 된다.  
 그런 다음 왼쪽 방으로 가보자. 쭉 가다보면 어떤 구슬이 올려져있는 장치가 있는 곳이    
나오는데 5개의 장치를 건드리면 불이 켜지면서 랜덤으로 화살표가 돌아간다. 멈춘 지점   
의 문이 열리게 된다.  
남서쪽의 문 : 그 안에서는 왠 태엽이 돌아가고 있는데 이것이 있으면 오리에 태엽을 달수
가 있다는데...  
북동쪽의 방 : 바나시보틀이 나온다.  
나머지 문은 열리나 마나...  
오리인형과 태엽을 얻은 후에는 중앙의 방으로 가서 구멍을 조사하자. 그러면 오리가 물을 
타고 가서 안의 스위치를 누르게 된다. 위쪽의 문이 열린다. 
올라가면 지하 7층이 나온다. 
 

지하 7층... 
방 자체의 배치는 전층과 완전 같다... 마찬가지로 왼쪽과 오른쪽 방이 있다.  
오른쪽 방... 
2개의 방 중 왼쪽은 기사상이 막고 있다. 오른쪽 방의 상자에서는 소울이터(리드의 검)가 나
온다. 이 방의 기사상을 조사하면 전투를 한다. 좀 세다...  
왼쪽 방...  
문을 연 바람에 상 하나가 자빠져 작살났다... 3개의 방으로 들어갈 수 있다. (편의상 왼쪽부
터 1,2,3번방... 가장 왼쪽방이 1번방으로 설명...) 
1번방 : 미스릴헬름이 나온다. 기사상을 조사하면 전투...  
3번방 : 고스트 쉘이 나온다. 왼쪽 문으로 나가면 기사상 하나 자빠진다.  
2번방 : 들어간 뒤 남서쪽 방으로 가보면 연습용 나무인형같은 것이 3개 있다... 방 자체에는         
별거 없고 남동쪽 문으로 나가면 기사상이 자빠지면서 오리인형이 튀어나온다... (노         
란색...) 이것을 줍도록 하자. 다시 2번방으로... 북서쪽 방으로 간 뒤 계속 진행하자.         
그러면 반대쪽 방으로 나오면서 기사상이 자빠지고 안에서는 태엽이...  
중앙의 방으로 가서 마찬가지로 오리를 보내면 위로 갈 수 있다.  
 

지하 6층  
중앙방은 같게 생겼지만 왼쪽으로만 문이 있어보인다. 일단 왼쪽 문으로 가자.     
 



들어가보면 2개의 방이 있다.  
오른쪽 방 : 좀 달리 생긴 장치(꼭대기가 빨간색)가 있는데 건드리면 방안에 바람이 불기 시
작한다. 킬이 화내고... 무시하자.  
왼쪽 방 : 뭔가가 펄럭거리는데... 북동쪽 문으로 들어가려 하면 전투가 일어난다... 그리고는 
문이 없어져버린다... 펄럭거리는 곳에다가 어쩌면 좋을까... 하던 도중에 소서러링을 쏴보면 
그 펄럭거리던게 타버리면서 문이 생긴다. (단순히 종이를 붙여놓은 것임...-_-;;) 
들어가보면 오리인형과 블러드로브를 얻는다.  
 중앙의 방으로 돌아가서 북동쪽 문이 있을만한 자리를 보면 역시 종이가 펄럭... 불 한방 
쏴주자... 그리곤 들어가면 된다... 
 방이 2개가 있는데 오른쪽 방은 가짜로 가까이 가면 전투한다. 왼쪽 방으로 가보자. 
문은 2개이고 펄럭거리는 것도 2개인데 오른쪽 문은 가까이 가면 전투한다... 남서쪽의 길은 
가도 아무것도 없다... 왼쪽의 펄럭거리는 곳에 불을 쏘면 문이 생긴다... 들어가면 테입이... 
이번에도 중앙 방으로 가서 오리 보내주면 된다.  
 

지하 5층 
마찬가지로 배치는 완전 같다. 그리고 이번엔 들어가는 방 마다 ?표가 있는데... 중앙에 서면 
문제가 나온다. 이번 방은 문제를 맞추면 오리와 태엽이 떨어지므로 방을 돌아다니면서 다 
맞춰보자. 틀리면 전투한다. 나오는 선물은 오리, 태엽 외에 파인구미, 믹스구미, 레몬구미가 
있다.   
*海や川...   답) ちず              *板の上...   답) ほうちょう       
*きれい...   답) ぞうきん          *赤ん坊...   답) よだれかけ     
*ゴミが...   답) チリトリ   
역시나 오리를 물로 띄워주면...  
 

지하 4층  
마찬가지임... 왼쪽 방부터 가보자. 문이 3개가 있다... 
왼쪽 방 : 주방같이 생긴 방이다. 남쪽 모서리의 사무상자를 조사하면 렌즈가 나온다.  냉장
고를 조사하면 전투한다. 그 왼쪽의 문(오븐의 안인 듯...)으로 들어가면 오리인형이 있다. 
중간 방 : 술통인 듯 한것들이 많이 있는데 제일 큰 통의 안을 들여다보면 전투... 
오른쪽 방 : 반대편 오른쪽 방과 연결이 되어있다... 도중 나오는 것은 없다. 이 길을 통해 
넘어가도록 해보자... 
반대편으로 넘어와서 오른쪽 방으로 가면... 침실같은 곳이 나오는데 서쪽의 옷장같은 곳으
로 가면 들어가진다. 안에서 태엽이 나온다. 거울에 가까이 가면 전투한다.  
...오리를 중앙으로...  
 

지하 3층  
... 마찬가지로 배치는 같다... 왼쪽 방으로 가보자.  
 바닥이 움직이고 있는데 밟으면 밀리기 때문에 그냥은 넘어갈 수가 없다. 옆에 왠 괴상한 
석상이 있는데 이것을 바닥이 움직이는 방향의 끝에 옮겨서(옮기기가 약간 힘들기도...) 리드
가 더 이상 밀리지 않게 해놓으면 지나갈 수 있다. 그래서 안으로 들어가면 오리인형을 얻
을 수 있다. (왠 키메라상... 아무것도 아님...) 북동쪽 벽에 있는 3개의 문중 왼쪽문에는 스위



치가 있는데 이것을 석상이 밟게 옮겨놓자. 중앙방에는 블루타리스만과 파인구미가 있다. 오
른쪽방에는 태엽이 있다.  
 중앙으로 이동... 오리를 보내도 되고 그 다음엔 오른쪽 방으로 가자. 왼쪽방에서 스위치를 
눌러놓았다면 이곳의 발판방향이 바뀌어서 문 안으로 들어갈 사 있게 된다. 들어가면 안에
서 물신발(みずぐも)를 얻을 수 있다. 장비하면 물위를 걸을 수 있다는 신발.  그런 다음 석
상을 올려놓으면 나갈 수 있다.  
 

지하 2층  
... 이 방에서는 오리와 태엽은 얻기 간단하다. 양쪽 방의 가장 끝방에 있음. 하지만 오리를 
넣고 올라가려하면 미끄러져서 못가는데...  
왼쪽 지역의 제일 끝방을 제외한 3방(역시 편의상 북서쪽 벽에 있는 방들을 왼쪽부터 1,2,3
번 방이라 함...)을 보면 초상화가 있다. (보라색그림은 무시) 저 그림들을 보면 그림이 돌아
가 있는 것을 볼 수 있는데 이것들을 보고 다른 방들의 똑같은 모양의 그림들을 같은 방향
으로 돌려놓으면 된다...    
 가장 왼쪽의 방에 있는 그림은 1번방에 대응한다. 그림을 머리가 오른쪽이 되게 두자. 
 오른쪽 지역의 왼쪽방에 있는 그림은 2번방에 대응된다. 머리를 밑으로 가게 하자. 이 그림
이 있는곳에서 왼쪽으로 가면 에머랄드링을 얻을 수 있다. 
 오른쪽 지역의 오른쪽방에 있는 그림은 3번방에 대응된다. 머리를 왼쪽으로 가게 하자.  
그러면 중앙의 계단이 움직이지 않게 된다.  
 

지하 1층  
...생긴 것은 변함 없다. 
왼쪽지역 : 가장 왼쪽 방에는 책들이 있는데 이것을 주은 다음 책장들을 정돈하자. 그러다 
보면 책장 사이에 숨겨진 문이 열리게 된다. 안에서 태엽을 얻을 수 있다. 
다른 3개의 방에서는 별거 없고 3방중 왼쪽 방에서 4000갈드가 나온다.  
오른쪽 지역 : 왼쪽방은 별거 없음... 오른쪽 방을 보면 구석에 오리가 보이고 작은 술통을 
치워야 되는데 어떤 방식이 있는 것이 아니고 그냥 치우기만 하면 되지만 술통을 움직이는 
것이 뜨럽기 때문에 힘들지도... 또 이 방에서 바게트 빵이 있는 곳까지 간 다음 바로 남쪽
으로 돌아 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  
이제 오리를 넣으면... 문 앞에 왼 칼을 든 로봇이 등장하고...(머싯는데...) 
가까이 가면 전투가 일어난다. 
 

전투 : 가디언트 

 

칼질. 대시 칼질! 벙개칼질!! 칼질이닷!! ... -_-;; 가끔 발차기도 해온다. 부수적인 공격으로 매
직미사일을...(맞나?) 초필살기로는 검풍을 사용하기도 하는데 보기가 힘들다... 어쨋든 그런
대로 멋찐 녀석...  뇌속성은 맞지 않으니 혹시나 장비하고 있다면 쓰지 말자. 강하지는...않
다. 그럼 이만... 
 

그런 후에 올라가면 된다. 그러면 이집을 처음에 들어왔을 때의 장소가 나온다.  



리드 : 좋아. 
멜디 : 출구인가? 
... 어디선가 모자쓴 꼬마 녀석이 등장... 
?? : 고생하셨군요. 모두들 합격입니다. 아이프리드의 함정을 모두 넘은 것은, 그 만큼의 체
력과 지력, 그리고 그 때의 운이 있기 때문입니다. 
리드 : 뭐냐, 꼬마? (坊主:남자아이를 부를 때 쓰는 말이라고 한다...) 너, 이 괴상한 집의 아
이인가? 
채트 : ... 나의 이름은 채트. 유서있는 대해적, 아이프리드의 자손입니다. 덧붙인다면... 나의 
성별을 고려해볼 때. 꼬마라는 것은 맞는 표현이 아닌 것 같군요. 
일행들 : 우헉!! 
멜디 : 아이프리드의 자손? 
리드 : 여자? 
채트 : ...-_-;; 다소. 무례했던 일은 그냥 눈감아줄 수 있습니다. 쫄따구가 되는 것을 허락하
죠. 
일행들 : -_-;; 
킬 : 해적놀이로, 뒷뜰의 보물이라도 찾을 껀가? 자, 가자. 시간이 없다. 
채트 : 숨겨진 장소가 뒷뜰이라면 좋겠지만, 공교롭게도 대해적 아이프리드의 유산은, 세계
의 각지에 퍼져있습니다. 그래서 배의 탑승원이 필요합니다.  
킬 : 헉...! 배가 있다고? 보여줘!! 
채트 : 안됐지만 쫄따구가 되지 않는다면 보여줄 수 없습니다. 
킬 : -_-;; 어이, 어쩌면 좋지? 꼬마 말대로 할까? 
파라 : 뭘 망설여? 배가 있으면 바다를 건널 수가 있어! 페일티도 갈 수 있다고. 
멜디 : 그리고, 아이프리드의 유산이라는 것은! 세레스티아 7대비보중의 하나라고 들었어! 
킬 : 음... 그러나 보물을 찾을 시간이... 
리드 : 괜찮아. 배를 얻은 다음에는, 우리가 주도권을 잡으면 되는거라고. 
킬 : ... 너, 악당이군. 
채트 : 뭐하세요? 쫄따구가 될 것입니까? 
킬 : !! 아, 아니, 잠깐, 생각좀 하고... 
채트 : 그러십시오. 자신보다 어린 사람을 받든다는 것은 어떤 사람도 고통스러울 수 밖에요. 
나는 응접실에서 기다릴테니 충분히 생각하고 결정하고 오십시오. 
일행들 : -_-;; 
... 시험 때문에 이런 곳에서... 커컥.... 
 

방으로 따라들어가면 채트가 앉아있다. 말을 걸면... 
 

채트 : 이외로 빠르군요. 그럼, 들어보죠. 나의 쫄따구가 될 겁니까? 
(싫다고 하고 나갔으면 좋겠지만... 어쩔 수가 없다. 예(はい)해주자.) 
 

쫄따구가 된다고 하면... 
킬 : 그래. 너의 부하가 되겠어. 그러니깐 빨리 배를 보여줘. 
채트 : 정정을 부탁합니다. 부하가 아니고 쫄따구입니다. (이런∼!) 그리고 나를 ‘너’ 라고 부



르지 말고, 캡틴 이라고 불러주세요. 
리드 : -_-;; 아, 알았어, 알았어. 
채트 : 알겠다고 할 때는 아이아이사-!입니다.  
리드 : 아, 아이아이사? 좀 구리다고 생각하지 않어? 
채트 : 정통적이라고 말해주십시오. 
리드 : -__-!! 크어엉... 당돌한 꼬마네. 
채트 : ... 그러면. 모두들, 침착해진 것 같으니, 배가 있는 곳으로 가도록 하죠. 
리드 : 어... 
채트 : -_-;; 
일행들 : 아이아이사-! 
채트 뭔가 조작한다. 
일행들 : 우어어어!! 
킬 : ... 과연. 집전체가 조작되는건가? 
채트 :♪ 나, 혼자서 만들었습니다.  
멜디 : 굉장해! 
채트가 등불을 옮긴다... 그러자 탁자가 움직인다... 
채트 :내가 만들었어요. (자랑하는거냐...) 
모두들 : ... 
파라 : !! 앗. 꺄아! 캡틴! 대단해!! 
채트 : ♪ 이정도로 뭐. 자 이쪽으로. (내려간다.) 
일행들 : -_-;;;  (역시 꼬맹이였군...) 
 

내려온 후... 
리드 : 오, 앞이 보이지 않아. 
멜디 : 어두워... 
채트 : 침착해주십시오.  (불을 켠다. 그러자 앞에는...) 
파라 : 저렇게 예쁠수가! 
채트 : 반엘티아호입니다. 
멜디 : 반엘티아... 인페리아의 말로는 부(돈많다...)란 의미야. 
채트 ; 아이프리드. 나의 증조할아버지는 이 배를 몰고, 세계를 돌아다녔다고 들었습니다. 증
조할아버지를 본 적은 없지만 그가 탄 반엘티아호는 아직도 나와 같이 하고 있습니다. 그래
서, 반엘티아호는 나에게 있어, 증조할아버지이고, 아이프리드의 혈통의 증거이기도 합니다. 
한번 배를 쳐다본다... 킬은 이미 배앞에... 
채트 : -_-;; 캡틴의 말은 끝까지 들어야 되는 것입니다. 
리드 : 응, 챗... 아니 캡틴. 빨리 배의 안으로 안내해줘요. 
채트 : ... 당신, 정말로 해적을 이해하고 있습니까? 
리드 : 했다, 했다! 세계의 보물을 빼앗는 대악당이지? 
채트 : -_-++ 틀립니다! 아이프리드는 가난한 사람에게는 아무것도 뺏지 않았습니다. 그냥, 
여행을 한 것이지요. 
파라 : 의적이라는 거네? 
채트 : 그래요! 그겁니다. ... 자. 배로 안내해드리죠. 



... 배안으로 들어가고... 너는 이미 뺏겨있다... -_-;; ... 
 

배안 ... 
 

배 안을 돌아다닐 수 있다. 파란 화살표가 가리키는 길 중 왼쪽은 갑판이고 오른쪽으로 가
면 엔진실이다. 갑판에는 별거 없으니 엔진실로...  
 

킬 : 정령철도보다도 큰 크레멜 엔진을 탑재하고 있군. 
채트 : 어떻습니까? 아름답지요? 전설의 기사 맥스톤이 만든 43년형 수평대향 12연장 크레
멜엔진, 최대 최전수 8000짹수, 슈퍼 챠져에 의한 한계 토크는 28000에스트를 뛰어넘습니다. 
성능뿐 아니라, 집결된 포룸도 완벽하다고 할 수 있지요. 
일행들 : ...... 
채트 : 기계란... 숭고합니다. 
리드 : 위험하다, 녀석, 좀 이상해. 
킬: 개인적인 취미의 정점에 달한 人이 느낄 수 있는 상태군... 
리드 : ...언제쯤이면 출발하지? 
채트 : 그렇군요. 이쪽입니다. 
 

 현재 방(엔진실)에서 북쪽의 모서리 가려진 부분을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  그런 
담에 채트가 갔던 길로 가자.  
 들어가면 채트가 선장 전용석으로 간다. 말을 걸면 출발할거냐고 질문. 예(はい)하면 출발
하게 된다.  
 멋진 동영상과 함께 반엘티아호의 출항... (글라스가 예뿌당... 이란 말을 들을만한... -_-;;) 
 

킬 : 저, 캡틴. 아이프리드의 유산발굴에 대해말인데... 
채트 : 그것은, 아직 말할 수 없습니다. 
리드 : 어잉? 
채트 : 당신들은, 현저하게 해적의식이 결여되어있습니다. 좀더 보지 않으면... 
파라 : 으엥? 
채트 : 당신들의 원래 가던 길을 먼저 간다고 하더라고 상관없습니다. 그 도중, 신뢰할 수 
있는지를 보고, 유산에 대해 말하는 것을 어떻게 할 것인지 정하겠습니다.  
일행들 : -__-;; 
파라 : 좋긴 한데... 
리드 : 왠지 너무하는군! 
채트 : ♪ 어디로 갈껍니까? 
멜디 : 페일티로 부탁해용! 
채트 : 페일티라면... 좌표에 등록이 되어있으니 자동항해를 해도 괜찮습니다. 그럼. 나는 기
계의 점검을 하러 기관실에 가보겠습니다. ... (퀴키를 한번 보더니...) ... 저, 그러고 보니 쭉 
생각을 하고 있었는데 그것이... 살아있는 생물은 아니겠지요? (퀴키가 펄쩍 뛴다.) 
채트 : 우와아아앙!! 아, 안돼요! 안돼여!! 이 배는 동물금지라고∼!! 
일행들 : -_-;; (뭐냐 이게...)  



멜디 : 어째서? 
채트 : 어째서긴, 내가 싫어하니까 결정된거지∼! 
멜디 : 응, 친해지면 되지. 
퀴키 : 쿠왜애애액!! 쿠오옹!! (머리위로 올라간다.) 
채트 : 꾸왜애애액!! 무리야! 비켜, 비켜! 우왜애앵, 우왜앵!! (퀴키가 비킨다...) 바보∼!!  
채트는 가버린다. 
리드 : ...(앗싸앗싸!!) 역시군... 
킬 : 꼬마는 꼬마지... 
파라 : 다른사람의 일을 꼬마라고 말해도 될 입장인가? 
...결국 꼬마였군... 음냐 ...  
갑자기 진동이 일어나며... 
파라 : 꺄아! 
킬 : 우욱... 기분이 나쁘다... 
멜디 : 도망가자! 
리드 : 이 배, 박살난거 아냐? 
채트 : 반엘티아호는 얼음따위에 질 배가 아닙니다. 그대로 입항하시길 바랍니다. 
 

...항구마을 페일티에(港町ベイルティ) 도착... 
 

채트 : 항구마을 페일티에 도착했습니다. 
파라 : 좋아. 내리자. 바릴이 사는 곳에 대해서 뭔가 정보가 있을꺼야. 
채트 : 밖은 아주 추워요. 
리드 : 같이 갈 껀가? 
채트 : 아니요. 저는 사양하겠습니다. 나는, 아직 아까운 목숨을 잃고 싶지 않군요. 
일행들 : -_-;; 
... 킬이 자고 있다... 
채트 : 킬씨, 무슨 일 있습니까? 
멜디 : 아하하! 걱정마. 조금 취해서 그래. 그렇다고...  
채트 : 킬씨는 멜디씨가 필요하겠군요. 
일행들 : 커억...!! 
킬 : (벌떡 일어난다.) 무, 무, 무슨 소리야!! 절대 아니라고!! 
채트 : ... 보이는 그대로를 말한 것뿐이에요. 그럼 다녀오세요. 
...그리고는 퀴키를 피해 도망간다... 
밖에서...  
멜디 : 춥다, 춥다∼! ... 응? 모두 왜그래? 
파라 : 추워!!  
리드 : 춥다고 하는 것이 아니잖아! 얼어붙겠다고!! 
멜디 : 응. 페일티는 원래 추운 마을. 하지만 이 추위는, 이상한데... 
파라 : 멜디, 괜찮아? 
멜디 : 춥지만... 모두들보다는, 아니야.  
킬 : ... 



멜디 : 킬? 
킬을 건드리자 변신한다... 얼음으로... 꽁꽁 얼어버린 킬은 그대로 쓰러진다.  
멜디 ; 으잉? 얼어버렸잖아!! 
파라 : 빨리 따뜻한 장소로 가자! 
리드 : ... 라는 것은 말할 필요가 없는 거다.  
...리드는 얼어버린 킬을 입수하였다....  
 

- 항구마을 페일티 -     

 

 

마을은 온통 얼음으로 뒤덥혔다. 원래부터 이랬던 것은 아닌 것 같은데 어째서인지... 
 

항구 입구 지역 : 북쪽에 있는 집은 파:페일티로 물고기를 파는 곳이다. 하지만 현재는 이 
얼음 때문에 출할을 할 수 없어 망하게 생겼다고 한다. 오른쪽에 큰 난로같이 생긴 것을 조
사하면 추위에도 불구하고 애써 이곳까지 온... 원더쉐프가 있다. (-_-;;) 이번 요리는 새우칠
리(エビチリリ)이다. 재료는 새우(えび), 토마토(トマト), 레드소디(レッドソディ)이다.  
 남쪽의 집은 일반 집이다. 별 것 없음...  
마을 중앙 지역 : 서쪽으로 걷다보면 멜디가 나와서 어떤 집 앞에서 여기가 따뜻한 것 같다
고 한다. 들어간다.  
 킬이 따뜻하니 정신을 차린 듯... 이 추위는 아무래도 이상하다며, 또 이 주점에서는 왜 아
무도 먹고 마시는 사람이 없는지... 좀 말을 걸어보기로 한다.  
 난로 왼쪽에 있는 사람에게 말을 걸면 이 추위는 북쪽의 산에 있는 얼음의 정령이 분노했
기 때문이라는 데... 얼음의 정령이 있다는 말을 듣자 귀가 번쩍 뜨이는 일행. 일행은 가보겠
다고 나선다. 그러자 정말이냐고 하며 이렇게 추운데 가는데 무리가 있지 않을까 한다. (파
라가 괜찮다고 하자 다른 일행이 절래절래...) 그그그그 사람이사람이사람이사람이 이이이이 근처에근처에근처에근처에 등산용장비를등산용장비를등산용장비를등산용장비를 파는파는파는파는 곳이곳이곳이곳이 
있으니있으니있으니있으니 와보라고와보라고와보라고와보라고 하며하며하며하며 먼저먼저먼저먼저 간간간간다다다다. 카운터에서는 도구를 파는 사람과 여관운영...을 하는 사람
이 있다. 여관비가 2000원이라... 여관에서 자본 적이 없어서 그런지 비싼 것 같드아...  
오른쪽에 고양이 같은 것을 조사하면 그것은 미아키스라는 동물로 오래전부터 세레스티아인
과 살아왔다고 한다. (그러면서 멜디가 귀엽다고 하니 퀴키가 나와서 삐진 행동을...)   
 2층방. 왼쪽 방에서는 창 근처를 조사하면 바깥경치를 볼 수 있다. 난로를 조사하면 누전이 
되는 것 같다는...  
오른쪽 방. 난로를 조사하면 애플구미를 얻을 수가 있는데 그것이 탄 구미였다고... (띠리리
링∼노래가 나온다...-_-;;) 눈사람을 조사하면 ... 너무 추웠던 나머지 눈사람이 되버린 원더
쉐프가 나온다...(-_-;;) 이번 요리는 떫은초밥(しぶずし)으로 재료는 쌀(ライス), 새우(えび), 
(まぐろ), 블랙소디(ブラックソディ)이다.   
 

집을 나와서 오른쪽으로 있는 집은 에스:페일티로 강력한 장비구들을 팔고있다.  
아까아까아까아까 등산도구점으로등산도구점으로등산도구점으로등산도구점으로 오라고오라고오라고오라고 하며하며하며하며 갔던갔던갔던갔던 녀석은녀석은녀석은녀석은 서쪽으로서쪽으로서쪽으로서쪽으로 갔다갔다갔다갔다. 따라가따라가따라가따라가 보자보자보자보자.     
                                          
마을 서쪽 지역 : 방금 전에 이야기했던 사람이 나오면서 이곳이 등산도구점이라고 한다. 그



러면서 그냥 가버린다... 들어가 보자.  
 들어가면 주인이 어서옵쑈! 한다... 그러면서 일행들이 산으로 올라가려 한다는 것을 알고
있는데, 이것을 어떻게 알고있냐고 묻자, 카스통에게서 들었다고 한다. 그 사람이 돈을 대신 
내주었다고 하는데... 카스통이라면 방금전 그 사람? 어쨋듯 옷을 골라보자. 주인에게 말을 
걸면 리드가 어떤 옷을 골라야 할지 망설이자 옷을 골라준다. (변신!!!) ...-_-;; 다른 일행들에
게도 말걸면 마찬가지로 모두 망설이고 있는 듯... 옷장으로 들어간다. 3명을 옷장으로 보낸 
후에 왼쪽과 오른쪽으로 있는 옷장을 조사하면 옷을 고를 수 있는데 모두 12가지로 ... 
 

(서쪽①은 서쪽 옷장에서 방향키↙를 하고 조사. 서쪽②는 ↖를 하고 조사하는 것임.) 
 

서쪽① : 가운(ガウン)              도적의 옷(どうぞくのふく)      사자탈(ししまい) 
 

서쪽② : 오버망토(オ-バ-マント)  다운자켓(ダウンジャケット)    고양이인간(ネコニン)  
 

동쪽 : 트렌치코트(トレンチコ-ト)  산타옷(サンタのふく)          케브(ケ-ブ)  
 

남쪽 : 스타쟌(スタジャン)          폰쵸(ポンチョ)               바니걸∼(バニ-ちゃん) 
 

...이 있다. 여기서 파라에게는 폰쵸, 멜디에게는 케브, 킬에게는 오버망토를 입히면 옷고르기
가 끝이 난다. (다른 이런저런 옷을 입혀보면 나오는 반응들이 그런데로 재미있다...)  
 옷을 바꾸려면 전의 옷을 원래 자리에 갖다 놓으면 된다.  
  
옷을 다 고른 다음에는 주인이 도구를 파는데 그 중에서 20000갈드짜리 프리즈체크(フリ-ズ
チェック)는 동결상태를 방지해주는 악세사리이다. (산에 올라가면 얼게 만드는 적들이 꽤 
있고 빙정령의 공격도 얼리는 것이 대부분이므로 많이 장비 해줄수록 좋다. 얼면 속으론 열
받는다... -_-++)  
 방을 나가려 하면 리드가 옷이 왠지 더운 것 같다며 벗어버린다... (죽을려고 환장을...) 
 그 옆집은 보통 집으로 별거 없다...  
 

마을을마을을마을을마을을 나와서나와서나와서나와서 북서쪽으로북서쪽으로북서쪽으로북서쪽으로 가면가면가면가면 빙정령의빙정령의빙정령의빙정령의 산산산산(氷晶靈氷晶靈氷晶靈氷晶靈のののの山山山山)이이이이 나온다나온다나온다나온다.     
 

- 빙정령의 산 - 
 

눈보라가 엄청나게 친다. (리드는 어느 샌가 옷을 입고있군... -_-;;) 너무 심하게 몰아치는 바
람에 진행이 불가능할 것 처럼 보이자 이프리트를 불러본다. 이프리트에게 어떻게 좀 해보
라고 하니 자신의 힘을 이용하여 눈보라의 기운을 약하게 해준다.  하지만 그 힘이 오래갈 
수 없으니 빨리 가보라고 한다. (실제로 운디네 때 처럼 시간제약은 없는 듯...)  
이프리트가 돌아간 다음엔 북쪽으로 가자. 
약간 북쪽으로 2개의 상자가 있는데 에릭실과 아쿠아 망토이다. 두가지 길이 있는데 하나는 
위쪽으로 가는 길이고 하나는 에릭실이 있던 바로 오른쪽의 길이다. 일단은 위쪽 길로 가자. 



 계속 가다보면 길이 막히고 끝의 상자에서 룬보틀을 얻을 수 있다... 돌아와서 오른쪽 길로 
가자. 그 후 눈집이 나올 때 까지 외길이니 계속 진행...  
 눈집이 있는 곳에서 안으로 들어가면 안에서 리큘보틀이 나오고 이곳에서 텐트를 칠 수 있
다.  눈집 동쪽에는 프리즈체크가 있으니 얻었으면 장비를 요함... 그리고는 북쪽으로 진행하
자. 
 

 북쪽으로 3갈래 길이 나온다. 약간 북쪽의 상자에서는 리큘보틀이 나온다. 갈래길 중에서 
가장 왼쪽으로 있는 길로 가자.  
 이동 후엔 길을 막는 듯한 뾰족한 얼음기둥이 있는 것을 볼 수 있다. 여기에다가 소서러링
을 사용하면 이 얼음기둥은 녹게 된다. 그 얼음기둥이 녹은 자리는 괴물이 나오기도 하고 
상자가 있기도 하다. 이곳에선 라이프 보틀을 얻을 수 있다. 그런 다음엔 북동쪽으로 가보자. 
다시 얼음 기둥이 나오고 녹인 후에 바로 보이는 상자에선 라이프보틀이 나온다. 동쪽으로 
이동하면 눈이 떨어져서 다시 돌아가지 못하게 된다. 동쪽의 상자에 있는 실버크로크를 챙
기도록 하자. 동쪽길로는 가지 않아도 되니 무시하도록 하고, 남동쪽(★)과 북동쪽으로 길이 
있는데 일단은 북동쪽에 있는 얼음 기둥을 녹이고 북쪽으로 이동하자. (남동쪽 길에는 왠 빨
간색 기둥이 있는데 현재는 어쩔 수가 없다.) 
 이동하자마자 남쪽 부근(화면상 남서쪽)을 서성되면 눈이 무너져서 아래로 떨어지게 된다. 
떨어진 상태에서 북쪽을 조사하면 렌즈를 얻게 된다. 그리곤 남쪽으로 진행하여 방금 떨어
지기 전 자리까지 이동하자.  그 오른쪽에 있는 기둥을 녹이면 상자에서 세이지가 나온다.  
 더 동쪽으로 있는 기둥을 녹이고 두 개의 상자에서 배틀픽과 미라클구미를 얻을 수 있다. 
 서쪽으로 2개의 길이 있는데 아래쪽의 길로 가면 리큘 보틀을 얻을 수 있다. 그런 다음 위
쪽 길로 가자. 가다보면 왠 갈색상자가 있는데 그것을 조사하면 토토의토토의토토의토토의 기름기름기름기름을 얻을 수 있
다. (대단한 열을 내는 기름이라고 한다.) 더 이상 북쪽으로는 진행이 불가하니 전에 (★)표
시를 해놓은 남동쪽 길로 가보도록 하자.  
 이동 후엔 빨간색 기둥이 있는데 이곳을 조사하면 기름을 사용하게 되어 기둥이 무너지게 
된다. 기둥이 무너져서 생긴 길을 지나가서 얼음 기둥을 녹인 후 동쪽으로 가면 올디바이드
를 얻을 수 있다. (여기서 남쪽으로 가면 안된다!! -_-;;) 돌아와서 북쪽으로 가면 바로 빙정령
이 있으니 준비를 해놓도록 하자.  
 

 북쪽으로 가면... 
 

셀시우스 : 쭝얼쭝얼∼ 
리드 : 있다! 
킬 : 얼음의 대정령이어. 나의 말이 들리는가? 
셀시우스 : 쭝얼쭝얼∼ (히스테리부리고 있군... -_-;;) 
리드 : 들리지 않는가 보네... 
파라 : 어쩌지? 
킬 : (빠지직...) 뭐, 뭐지? 
이프리트가 튀어나오며...  
킬 : 이프리트!? 
리드 : 뭔 일이냐? 



이프리트 : 이 노래는 뭐지? ... 이 노래는... ... 너가... 얼음의 대정령인가? 
셀시우스 : (피하면서... ) 가까이 오지마!! 
킬 : 아앗, 위험해! 
셀시우스가 이프리트를 공격하면서... 바로 전투 시작된다. (뭐지 이건...) 
 

전투 : 셀시우스  
 

... 으거걱... 꽤 쎄다... 셀시우스의 공격은 주력으로 얼음을 정면으로 무수히 날리는 프리즈
랜서를 쓰고(뒤로 돌아가지 않는 한 다 맞는다.) 아예 전체 공격인 브리자드를 사용하기도 
한다... 물리공격으로는 파라의 기술을 사용해온다... (격투가인가?)  
 또 가까이 다가가면 일행이 때리려 하기 전에 먼저 때리는...(크왜액...) 판정이 냉기이기 때
문에 공격을 맞게 되면 가끔 얼어버리는 경우가 있는데 일단 얼게 되면 다시 맞기 전 까지
는 얼은 것이 풀리지 않고 맞아서 풀리게 되면 HP가 반이 달아나게 된다... 전에 구해놓은 
프리즈체크를 끼고 있다면 얼지 않게 되므로 가지고 있는 대로 장비를 해주자. 화염마법(이
럽션 같은)을 사용하면 데미지나 경직상태를 크게 줄 수가 있다.  
 공격 시에는 당연한 것이지만 틈을 안주는 것이 가장 좋겠고...(-_-;) 리드(플레이어)만은 꼭 
뒤로 돌아가서 때리도록 하자.(그러면 한쪽은 신경을 못쓰게 되니...) 또 셀시우스가 가까이 
가면 먼저 때리는 경향이 강하기 때문에...(판정도 좋다.-_-;) 지금쯤이라면 사용할 수 있는 
마신연아참(魔神連牙斬:마신검을 여러번 날린다.)을 사용하면 좋을 것 같기도 하다... (셀시우
스가 아군을 패고있을 때 뒤에서 깐다는...) 아군이 죽을 것 같으면 꼭 아이템을 날려주자. 
특히 파라는 살리는 기술을 사용하므로 파라만은 꼭 살아야 해∼... 다행히 공중을 날지는 
않았다... 이제 이기기만 하면 된다...  
 

이기고 나서... 
이프리트 : 뭐지? 어이, 일어나라! 자고있는 거냐!? (이 녀석 얻어맞더니만 끄떡도 없네...) 
놈이 튀어나온다... 
놈 : 헤이∼ 이프리트씨, 들어가 있어볼래? 
이프리트 : -_-++ 뭐라고!! 
놈 : 우어엉∼ 무섭네! 셀시우스는 그런 이프리트씨가 싫은 거라고. 
이프리트 : !! 그, 그런... 
이프리트 퇴장한다...  
놈 : 자, 이젠... 
놈이 셀시우스를 엉덩이로 깔려다 마는 듯한... (설마 방구? -_-;;) 
셀시우스 : 아아... 나는.. 지금까지 뭘... ? 
킬 : 자신을 잃어버린 거라 생각되는군. 그동안 주변의 상태도 엉망이 되어버렸다고. 
셀시우스 : 그런... 그렇다면, 분명 마을사람들에게도 영향을 끼쳤겠군요. 
놈 : 재앙때문이야. 인간계에서 일어난 재앙이 정령계까지 나쁘게 작용한 거라고. 셀시우스
는 섬세하니깐. 
일행들 : 헐쑤!! 
멜디 : 그런!! 그랜드폴은 정령의 세계까지 영향을 미치는 건가? 



파라 : 큰일!! 한가하게 있을 수 없다고. 
킬 : 핫! 우리들은, 이 재앙을 멈추려고 하고 있는데... 협력해줄 건가? 
셀시우스 : 프리즈링을 받으셔. 분명 어딘가에 쓸 데가 있을거야. 
프리즈링을 얻게 된다... (L1으로 냉기를 뿜을 수 있게 되었다...) 
파라 : 감솨함다!! 
셀시우스 : 나를 정신차리게 해주었으니. 당신들에게는 기꺼이 협력해 주겠수. 
어디에 넣을 것인가... 맴대로...  
만약 이프리트가 들어있는 크레멜케이지에 같이 넣는다면... 
놈 : 앗! 셀시우스! 그 안은 별로 좋지 않을걸... 각오해 둬. 
셀시우스 : 왜지? 
놈 : 들어가보면 알지. 
셀시우스 들어간다... 
이프리트 : 옷! 제정신으로 돌아온건가? 정신차렸나보군 셀시우스. 내이름은 이프리트! 잘 
지내자! 
셀시우스 : ...최저. 
띠리리링∼  
놈 : 우헤헤헹∼ 
일행들 : -_-;; 
리드 : 대정령들도 이런 저런 일로 큰일이군... 
...  
킬 : 이젠 마을로 돌아가자.  
멜디 : 이젠 춥지 않아! 
로드포인트가 회복포인트로 바뀌었다... 
 

오른쪽 3개의 상자에서 에릭실, 라벤다, 아워그라스가 나온다. 이젠이젠이젠이젠 마을로마을로마을로마을로 돌아가자돌아가자돌아가자돌아가자.     
 

- 페일티 - 
 

마을이 완전 녹았다. 꽃도 핀 것을 보니 원래는 좀 따뜻했었던 듯... 마을 사람들 좋아서 날
뛴다... -_-;;)  
파라 : 와아! 완전 다른 마을이 됐잖아! 
멜디 : 진짜 페일티는 이거야. 
 

예전 등산용품점을 소개시켜주었던 녀석이... : 여어! 돌아왔구나! 얼음을 녹여서 페일티를 구
해준 영웅들이여. 
리드 : 앗. 당신은 그 때의? 
가스통 : 하하핫. 가스통이다. 방갑따. (까스통...) 
파라 : 돈을 내주어줘서... 정말 감사합니다.  
가스통 : 그렇게 생각해주지 않아도 괜찮아. 그것보다, 너희들 배고프지 않아? 
리드 : 앗! 배고파서 죽을 것 같았다!!  



가스통 : 잘됐군! 자, 이제부터 굉장히 맛잇는 것을 먹자고!! 
리드 : ♪ 어, 좋아! 
파라 : 음냐... 
 

집안에서... 
킬 : 리드녀석, 먹을 것 앞에서는 완전 무방비라니깐... 
... 
올라가서... 
리드 : 어, 엇? 먹을 것은...? 
가스통 : 잠깐만 앉아있어 봐. 너희들에게 부탁할 것이 있어. 
리드 : -_-++ 소, 속인거야? 
가스통 : 그럴 리가 있나. 너희들을 자유군 실에시카에 들어가게 했으면 해서. 
일행들 : ?? 
가스통 : 실에시카는 총영주 바릴을 쓰러뜨리기 위해서 만들어진 자유군이다. 
너희들이 도와준다고 하면, 좀 더 목적에 다다를 수가 있을 것 같아! 
파라 : ! 그럼, 당신은 총영주 바릴이 있는 곳을 알고 있어여? 
가스통 : !! 너희들, 혹시... 
멜디 : 그래요, 바릴을 무찌를 생각을 하고 있어요. 
가스통 : !! (좋아하며...) 미아키스를 가슴에!! (...-_-;;) 오오옷, 정말 잘됐군! 말이 잘 통하는군. 
그것이 바로 세레스티아인이다! 
멜디 : 멜디말고 모두는 인페리아인인데... 
가스통 : !! 어떻게 인페리아인이 이곳에... 
킬 : 말하자면 길다... 
가스통 : ... 뭐 좋아. 어쨋든 실에시카의 리더 포그를 만나주게. 포그라면 바릴성의 장소를 
알고있어.  
파라 : 어디에 있어여? 그 포그는. 
가스통 : 좀 먼데, 서쪽의 대륙에 있는 직인의 마을 틴시아(職人の町ティンシア)에 있어. 그
곳에 아지트가 있지.  
킬 : ...왠지, 수상한 냄새가 난다... 
가스통 : -_-;; 부탁해∼!! 
멜디 : 바릴을 무찌르른 동료는 많을수록 좋아. 
리드 : 뭐... 4명가지고는 될 것 같지 않으니... 
파라 : 만나보자. 
킬 : ...알았어. 틴시아로 가보자.  
가스통 : (무엇가를 달아주며) 미아키스뱃지를 줄게. 이것을 보여주면 나로부터의 소개를 말
하는 것이니, 괜찮을거다. 
미아키스 뱃지를 얻게 되었다.  
가스통 : 크허허헛! 그러면 형제, 오늘은 사양말고 놀자고! 
리드 : 역시, 지주겠지? (돈내줘∼!) 
가스통 : 어, 물론이지! 많이 먹게나. 어늘은 여기서 자게나. 돈걱정 말고. 
여인네들이 먹을 것을 들고 온다. (쿠헤헷!!) 



 

밤... 
멜디가 일어난다... 이마가 번쩍... 
파라 : 멜디, 어디가? (다시 멜디 이마가 번쩍!) 그 빛은...? 
멜디 : 아이멘의 누군가가 도움을 구하고 있어. 그래서 에라라가 빛나는거야. 
파라 : 뭔일? 
멜디 : 자세한 것은 몰라. 다만 위험하고, 무서워하고... 모두의 슬픔이 느껴져... 
멜디는 가야 돼! 틴시아는 나중에 갈께. 
파라 : 무슨 아쉬운 소리하는거야! 그런 일이 있으면 우리들도 같이 가야지! 
멜디 : 하지만, 실에시카는... 
파라 : 거기는 나중에 가자고. 
파라 : 좀 더 부탁해보자... 동료에게. 
멜디 : 고마워. 
 

...다음날... 
킬 : 그래서 말하는 거잖아. 틴시아에는 좀 늦더라도, 꼭 간다고!! 포그에게, 그렇게 전해주
라고. 
가스통 : ... 알았어. 뱃지는 그대로 달고 있게나. (무언가를 주면서...) 그리고, 이것이 지도다. 
이런저런 핵갈린 일로 길을 찾을 수 없게 되었을 때 사용하게나... 
세레스티맵(セレスティマップ)을 얻었다.  
가스통 : 그러면 해결이 된 다음에는 빨리 틴시아로 가보게나. 
멜디 : 킬, 고마워. 
퀴키 : 쿠왜애액!! 
킬 : -_-;; 쓸떼없는 소릴... 완전 해결이 될 때 까진 그런 소리 하지 말라고... (-_-;;) 
리드 : 킬, 너도 따뜻한 면도 있구나...  
킬 : 뭐, 뭐라고? 
 

마을을 조사해보자. 항구 입구 지역이라 했던 곳에서 화면 중앙 정도의 꽃게가 움직이고 있
는 상자를 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다...   
마을 서쪽 지역이라 했던 곳에서 연못의 남쪽을 보면 이상한 석상이 하나 서있는데 조사하
하면 석상이 살아움직이며... 원더쉐프가 나온다. (-_-;;) 이번 요리는 냉면중화(ひやピリちゅう
か)이다. 재료는 빵야면(パンヤめん), 계란(たまご), 터스크의고기(タスクのにく), 오이(きゅう
り), 레드소디(レッドソディ)가 필요하다.  
 또 이 지역에서 서쪽 구석에 있는 나무(파란색 간판의 노점 왼쪽 윗부분)의 밑을 조사하면 
렌즈가 나온다. 
 이제는이제는이제는이제는 반엘티아호가반엘티아호가반엘티아호가반엘티아호가 있던있던있던있던 곳으로곳으로곳으로곳으로 돌아가자돌아가자돌아가자돌아가자. 반엘티아호의 왼쪽으로 그림을 그리고 있는 
사람이 있는데 이 사람의 이름은 리시테아. 나중에 필요한 여자(?)이니 기억해두도록 하자.  
 기관실로 들어가면... 
일행들 : -_-;; (여전히 기계에 美親...) 
리드 : 어이, 채트.. 아니. 캡틴! 빨리 아이멘으로 가자. 
채트 : 알겠습니다. (되려 이쪽이 쫄따구 같군...) 뭔가 마을이 활기차보이는군요. 얼음이 녹아



서 그런가보군요. 
킬 : 알고있어. 우리들이 녹였다고. 
채트 : ...당신들. 의외로 착한 사람인가보군요. 
일행들 : -_-;; 
 

 항해실로 가면 출발 할 것인지 물어본다. 예(はい)하면 출발하게 된다. 그러면서 배의 조종
법을 물어볼 것인지 선택문이 나오는데 마음대로... 배를 우리가 조종 할 수 있게 된다.  
  
항해법 

방향키 좌, 우 : 방향을 바꿀 수 있다.  
○버튼 : 앞으로 간다. 
X버튼 : 뒤로 간다. 
△버튼 : 메뉴를 불러낸다. 
□버튼 : 상륙, 또는 함내로 들어갈 수 있는 메뉴가 나온다.  
 

 함내로 들어가서는 현재로선 별 할 일이 없지만 참고로 배안의 입구 주변 잡동사니가 많이 
쌓여있는 곳들(멜디가 놀고 있다.) 어딘가에 바람의 대정령의 힘이 깃들어있는!! 청소용 솔
인 데키브러시를 찾을 수 있다... -_-;;) 만약 지금 안나오면? ... 나중에 찾아보자... (무책임성 
발언... -_-;;) 나중에 배가 개조되고 난 뒤 찾아보시길...  
 

이제이제이제이제 아이멘으로아이멘으로아이멘으로아이멘으로 가보도록가보도록가보도록가보도록 하자하자하자하자. 아이멘은 이곳에서 북쪽에 있다. (지도 흰점 참조) 
가까이 간 다음에는 □버튼을 눌러 상륙(上陸)을 하면 된다. (모래턱 같은 곳에서 내릴 필요 
없다... -_-;;)   
 

아이멘으로 들어가면... 
마을은 작살나있고 암흑의 기운이...(아닌가?) 사람들은 이미 죽어있다...  
리드 : 이럴수가! 누가 이런 짓을!! 
멜디 : 모두들은!? 
파라 : 멜디, 기다려! 
 

... 사람들에게 말을 걸면 한마디... ‘나는 이미 죽어있다...’ -_-;; ... 상당히 슬픈 구석이 있는 
장면인 듯 하니 슬픈 마음으로 마을을 둘러보자. (크헝헝헝!! ㅠ.ㅜ;;) 마을을 둘러볼 때마다 
슬픈 장면들을 볼 수가 있다.  
 멜디의 집으로 가면... 
킬 : 멜디∼! 멜디∼!! 여기있는거야!? 대답 좀 해봐∼!! 
리드 : ... 없나보군. 
파라 : 다른 데를 찾아보자! 
... 없군... 
 

마을 북서쪽 지역... 펌프 옆의 녹색인간에게 말걸면  
... 인페리아의 왕자님이구나...  본즈는 괜찮아?  



주변을 둘러보고는...(없군...-_-;) 응, 괜찮아...  음...다행이다... 하면서 눈을 감는다...  
밥스:아이멘(バプス:アイメン = 무기제조3인방이 있던 집) 안에서 북쪽의 깨진 유리케이스를 
조사하면 렌즈가 나온다. (슬프더라도 챙길건 챙기고...) 
  
도서관에 가면... 
사구라가 튕겨져 나온다. 
리드 : 으어억!! 
파라 : 사구라씨!! 
사구라가 있던 쪽을 본다.  멜디와 그 친구가 있다.  
킬 : ...멜디 
파라 : 멜디!! 
위쪽으로 가서... 
킬 : 바릴의 부하인가? 
리드 : 히아데스!! 
히아데스 : 캬캬캬캬캬!! 네놈들, 멜디의 동료냐? 잘됐구나. 귀찮은 놈은 없어져야 하니깐. 
리드 : 너가 저지른거냐? 이 마을을 이렇게 만든 것이 너냐? ... 가만두지 않겠다!! 
 

전투 : 히아데스  
 

온 몸에서 어둠의 기운을 뿜어내고 있는게... 다크보틀이라도 쓴건가? -_-;;  
주된 공격으로 데스핑거와 커즈드 오라를 사용하는데 연타성 공격으로 맞으면 피해가 좀 되
는 편이다... (딴 공격은 있는지 없는지...) 특별한 공략법이라기 보단 연타공격으로 별 짓을 
못하게 만들면 쉽게 이길 수 있을 것이다. 많이 세지기는 했지만 우리가 한 수 위다!! -_-;; 
 

이기고 나면... 
텔레포트를 써서 도망간다.... 
파라 : 이번에도...? 
킬 : 어이, 방금 전 녀석은 누구냐? 
리드 : 히아데스. 전에도 한번 라슈안의 마을에서 싸운 적이 있어. 끈질긴 녀석이지... 
킬 : ...멜디! 녀석은, 너를 쫓고 있는거야? 
멜디 : ... 몰라. 
킬 : -_-++ 모른다고!! 녀석의 말대로라면, 알고 있는 거 아냐! 
퀴키 : 쿠웨에에엑... 
멜디 : 히아데스는... 저런 사람이 아니었어. 저사람은 히아데스가 아냐... 
킬 : 마을이 전멸했다고! 제대로 대답해봐!! 
파라 : (몸통박치기!! 쿠왜액!!) 그만둬, 킬! 그런 말하지 마. ...멜디 혼자에게 책임을 씌우지 
말라고! 
킬 : ... 잘못했어... 
멜디 : 멜디가 어렸을 때, 히아데스에게, 자주 놀러갔었어. 하지만! 아주아주 옛날의 말이야. 
그 때의 히아데스와 지금의 히아데스, 틀려. 분명 바릴이 책임... 히아데스는 변해버렸어. 



일행들 : ... 
멜디 사구라가 있던 곳으로 간다. 
멜디 : 사구라...? 
사구라 : 브렌드아!!! 하밀투우!!! (후다닥!!) 
본즈 : 응, 응, 로테는? 
...  
도서관을 나와보면 어둠의 기운은 사라졌고 사람들의 시체는 없어져있다...  
 

밥스:아이멘으로 들어가 보면 사구라가 관을 짜놓고 있다. 사구라는 분노하고... 킬이 반드시 
바릴을 무찌르겠다고 해준다. 흠... 본즈가 다시 롯테는 어떻게 되었냐고 물어보는데...  
리드 혼자 밖으로 나와서... 
리드 : 용서할 수 없다... 
 

입구에서... 
파라 : 그럼, 몸조심하고... 
사구라 : 아아, 너희들도... 우리는 이미 괜찮다고... 혼자라면, 죽어버릴거란 생각도 했었지
만... 본즈가 있잖아. 
멜디 : ... 잘 부탁해! 전부 정리해줘, 꼭! 멜디는 돌아올꺼야. 
킬 : 그래. 우리들, 반드시 돌아온다! 약속하지... 
사구라 : 아. 기다리고 있지. 그때까지 어떻게든 마을을 원래대로 해놓겠어. 
리드 : 허리가 아프면 무리하지 말라고. 
사구라 : 나의 체력을 우습게 보지 말라고! 
모두들 : 우허허헛!! 
파라 : 좋아! 자, 갈까. 직인의 마을 틴시아로! 
멜디 : 여기서 서쪽, 대륙에 있어. 
마을을 나간다... 그 뒤에... 
사구라 : ... 본즈 ... 사람을 늘려야 돼...  씨익!!! (쿠왜액!!!!  설마 ... -_-;;) 
 

다시 마을로 돌아와보면 사구라는... 힘들겠군... -_-;; 
 

반엘티아호를반엘티아호를반엘티아호를반엘티아호를 타고타고타고타고 틴시아로틴시아로틴시아로틴시아로 향하자향하자향하자향하자! 틴시아는 말그대로 서쪽의 대륙에 있다. (따지고 보면 
동쪽의 대륙이지만 서쪽으로 가야 빠르기 때문... 인페리맵을 보면 알 수 있다.) 
 

서쪽으로 가면 틴시아항(ティンシア港)이 나오고 가까이 가면 입항(入港)할 수 있다.  
 

- 직인의 마을 틴시아 -  
 

완전 기계식인 마을을 보고는 놀란다... 어쨋든 실에시카의 아지트를 찾아보기로 하는 일행
들...   
 마을 안의 계단은 에스컬레이터로 되어있다. 그런데 왜 이리 느린거냐...  



 

마을 입구지역 : 집은 하나뿐... 푸드:틴시아(フドゥ:ティンシア)라고 한다. 음식재료를 팔고 
있다. 그뿐...  
마을 북서쪽 지역 : 긴 에스컬레이터를 타고 온 곳이다. 북쪽으로 빨간 지붕의 건물이 있는
데 이곳은 회전초밥점이다.  
들어가보면 대머리 콩맨이 있다... -_-;;) 리드에게 배고프냐고 물어본다... 당연히 그렇다고 하
는 리드. 그러자 나과 빨리먹기 승부를 할 것이냐고 하는데 이기면 돈을 주겠다고 한다.  
헌데 시합하려면 2000갈드를 내고 해야 한다고 한다... -_-;;) 한다고 하면(やる) 2000갈드를 내
고 게임에 돌입한다. 
 

미니게임 : 초밥 
 

○버튼 : 초밥을 먹는다. 
X버튼 : 차를 마신다.  
 

회전하는 초밥을 ○으로 누르면 초밥을 집어먹는다. 위를 보면 게이지가 있는데 이것이 꽉 
차게 되면 초밥을 못먹게 되므로 X버튼으로 차를 마셔서 배를 가라앉히자. 또 초밥의 색깔
마다 점수가 틀린데 흰색은 100점 빨간색은 300점 노란색은 800점이다. 이기기 위해서는 많
이 먹기보다는 점수가 높은 초밥을 골라먹는 것이 좋다. 또 노란색은 총 3개가 나오는데 무
조건 다 먹어야 한다. 연타한다고 다 집어먹어지는 것이 아니고 한번 먹으면 약간의 틈이 
생기므로 생각을 좀 해야 할 것이다... 빨간색 초밥을 얼마나 많이 먹는가가 승리의 관건... 
 참고로 녀석은 항상 4300점을 받는다...   
이기게 되면 빨리먹기왕(はやぐいおう)이라는 칭호를 얻게 된다.   
   
마을 북동쪽 지역 : 놈의 석상을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다. 그 옆에는 리시테아가 또 

있는데... 정체가 뭘까나... ※※※※주의주의주의주의 : 절대로절대로절대로절대로 말걸지말걸지말걸지말걸지 말자말자말자말자!! 이유는이유는이유는이유는 나중에나중에나중에나중에...    
 서쪽으로 있는 집은 무기점이다. 좋은 무기를 파니 사두자.  
 

마을 동쪽 지역 : 수평에스컬레이터가 있는 곳이다. 북서쪽과 남동쪽으로 집이 있고 남쪽에
서 동쪽으로 꺾어지는 길로 가면 반엘티아호로 돌아가게 된다. 
 남동쪽의 집은 배를 개조할 수 있는 곳이라 하는데 아직은 이용을 할 수 없다. 안에서 왼
쪽으로 미아키스의 석상이 있는데 이것을 조사하면 원더쉐프가 나온다. (-_-;;) 이번 요리는 
누룽지샌드(おごけサンド)이다. 재료는 쌀(ライス), 양파(たまねぎ), 터스크의고기(タスクのに
く), 블랙소디(ブラックソディ)가 필요하다.  
 북서쪽의 집(ティン:ティンシア)은 도구를 파는 곳이다. 왼쪽으로 둥글둥글한 것들이 있는
곳을 조사하면 룬보틀이 나오고 보라색 머리를 한 여자는 이레누(イレ-ヌ)로 렌즈를 아이템
으로 바꿔준다... 어떻게 여기에도 있는거지? 쌍둥이라도 되나? 
 좀 더 동쪽으로 가려면 보통 바닥으로 되어있는 곳(에스컬레이터 아래쪽)에서 동쪽으로 가
면 된다.  
 

마을 동쪽 구석 지역 : 커다란 호텔이 있고 오른쪽으로는 배가 있는데 배가 있는 쪽은 나중



에 가도록 하자...  
 호텔 아이:틴시아... 입구 바로 왼쪽에는 왼 인어석상이 있는데 멜디는 제대로 읽지 못하였
다... (글자공부를 잘 못했나보군...-_-;) 서쪽으로 가보면 왠 참새석상(?)이 있는데 조사하면 원
더쉐프가 나온다.... (-_-;;) 이번 요리는 스위트파르페(スイ-トパフェ)로 재료는 우유(ミルク), 
바나나(バナナ), 아망고(アマンゴ), 키위(キウイ), 화이트소디(ホワイトソデイ)이다.   
 동쪽에는 엘리베이터가 있는데 안움직인다. 이유인 즉슨 돈을 내야 한다. -_-;; 카운터에서 
잠을 잔다고 하고 3800갈드를 지불 한 후에 엘리베이터를 탈 수가 있다. 하지만 엘리베이터
를 탄다고 해서 주변을 조사할 수 있는 것이 아니기 때문에 진짜 잘 용도로 쓸 것이 아니면 
탈 필요 없다... -_-;;) 
 호텔을 나와서 북동쪽으로 가면 누군가가 뒤에서 쫓아와 들어가면 안된다고 하는데 가슴의 
미아키스 뱃지를 보더니 들어오라고 한다. 아무래도 아지트인 듯... 너무 허술한 것 아닌가? 
 배로 들어온 후에는 아래로 내려가면 된다. 내려오면 깜깜한데... 갑자기 뭔가가 덥쳐온다.  
 

전투 : 실에시카병 8人 
 

일반 때리기 밖에 못하는 병사지만 체력이 좀 강하고 의외로 구석에 몰리게 되면 몰매를 맞
으므로 몰리지 않도록 하자. 그 외에는 특별한 것 없다... (잘못하면 의외로 어려울지도...) 
 

해치운 후에... 
왼 여자가 앞에 있다.  
?? : 미아키스를 가슴에! 무례를 용서해주십시오. 가스통에게 말은 들었지만, 한번 힘을 시험
해본 것입니다.  
킬 : 다음엔 뭘로 시험할 생각이지? 
?? : 이미 충분합니다. 실에시카의 본부에 잘 오셨습니다. 우리들은 자유로운 마음에 따르고, 
자유로운 전투에 몸을 맡긴 혁명군입니다. 
리드 : 자유도 여러 가지가 있군... 
파라 : 우리들, 바릴성의 장소를 알고싶어서 찾아온 거에요. 당신은 알고 있어요? 
아이라 : 저는, 아이라라고 합니다. 이쪽으로. 
...따라가보자... 
자리에 앉게 된다. 바로 지도를 보여준다.  
아이라 : 이것이 우리들이 있는 지점 틴시아, 그리고 저쪽이 바릴성입니다.  
리드 : 바다로 둘러싸여 있잖아! 
아이라 : 예. 그러므로 공격을 위해서는 배를 사용하지 않으면 안됩니다.  
킬 : 실에시카는 배를 가지고 있는건가? 
아이라 : 예. 군용선은 아니지만.. 만약 결전의 때가 된다면, 세레스티아 각지에 있는 수십척
의 배를 모을 수가 있습니다.  그러나... 문제는 이제부터입니다. 바릴성의 성문은 특수한 힘
으로 지켜져 있어서, 통상의 대포로는 끄떡하지 않습니다. 그래서, 배를 모은다고 하더라도, 
저 성문을 파괴할 방법을 찾아내지 못하는 이상은 바릴성으로 쳐들어가지 못하는 것입니다. 
파라 : 특수한 힘이라... 
킬 : 아아, 극광술이 틀림없어. 장소가 알려지지 않았던 것도 그것 때문일 거다.  



아이라 : 극광술? 
멜디 : 바릴이 사용하는 피브릴이야. 보통의 정령술보다 훨∼씬 세다고. 
리드 : 우리들도, 자세한 것은 모른다오... 
아이라 : ... 따라와주세요.  
 

오른쪽으로 방이 있긴 하지만 별거 없다... 따라가자.  
따라가고 나서... 한번 진동이 일어난다.  
아이라 : 놀라게 해서 죄송합니다. 여기는, 정령포의 발사실험을 하고 있습니다.  
일행들 : ??? 
파라 : 정령포? 
아이라 : 대형의 정령총이라고 생각하면 될 것입니다. 최대급의 크레멜케이지로 정령을 봉입
하고 있어, 파괴력은, 그의 수백배에 달합니다.  
리드 : 대, 대단하네. 그런 병기를 사용해도 역시, 바릴성은 끄떡도 없다는 건가? 
아이라 : 그것이... 잘 모르겠습니다.  
일행들 : ???  
아이라 : 최대의 크레멜케이지에 맞게 정령포를 만들다 보니 커져버려서... 어떤 배에도 탑재
할 수가 없어서리... (-_-;;) 
멜디 : 그렇게... 큰가? 
아이라 : 예, 지금 보이는 것은. 포신부분이니... 전체는, 집 한체 이상입니다. 
일행들 : -_-;; 
아이라 : 이쪽으로. 
... 따라가자...  
아이라 : 보스? 아이라입니다. 가스통이 말했던 분들이 오셨습니다. 안에 있습니까? 
?? : 옷! 
아이라 : 자, 들어가 주십시오. 
...겨우 왔나부다... 들어가자... 
아이라 : 미아키스를 가슴에! 
포그 : 옷! (-_-;) 
아이라 : 이쪽은, 실에시카의 리더, 포그입니다. 얼음의 대정령을 정복시킬 정도의 실력을 가
지고 있는 여러분들과의 대면을 기다리고 계셨습니다.  
포그 : 어웃! (-_-;;) 
아이라 : 여러분들의 목적이 바릴을 쳐부수는 것을 알고, 부디! 실에시카에 협력해주었으면... 
그것이 무리라면 적어도 동맹이라도 해주었으면 하고 바라는 바입니다.  
포그 : 어욱! (-_-;;;) 
아이라 : 전투에 참가하는 것은 물론이고, 기술적인 지식도 협조해주실 수 있겠습니까? 소형
이고 강력한 정령포를 만드는 것이 되지 않는다면, 우리들은 바릴성을 공격할 수 없습니다. 
포그 : 어우욱!! (-_-;;;;) 
아이라 : 그러면 보스, 모두들에게 한마디. 
포그 : 어우우욱!!...이 아니고... 말대로다. 바리를 해치우고, 천하를 얻는거다!! (-_-;)V  
일행들 : -_-;; 
파라 : 우리들은, 천하를 얻을 생각은 없어. 다만, 바릴을 바릴을 무찌른다는 생각은 같은 것. 



그래서! 실에시카에 협력하겠어. (니가 대빵이냐... -_-ㅗ) 
아이라 : 고맙습니다.  
킬 : 정령포의 소형화에 대한 것인데... 한가지 생각나는 방법이 있다.  
아이라 : !! 정말입니까? 
킬 : 파라솔이라는 장치를 사용하면, 대정령을 크레멜케이지에 넣는 것이 가능하다.  
아이라 : !! 뭐라고요!? 
포그 : 그것이 뭐냐? 
멜디가 보여주며... : 이것, 이것이 파라솔, 가레노스의 특제. 
아이라 : 가레노스...? 그 유명한 정령기사의? 대정령이 하나만 있어도, 정령 1만의 위력이 
나옵니다! 크레멜케이지도 소형화가 가능하지요!! 
포그 : 오오∼! 
아이라 : 번개의 대정령은? 
멜디 : 그것이... 어디에 있는지 아직 만나지 못했어여. 
아이라 : ♪ 안심하셔. 대정령이 있는 장소는 우리들 실에시카의 사람이라면 누구나 알고 있
지요. 
일행들 : ♪ 자. 빨리 갑시다. 
아이라 : 저... 미안하지만. 정령포개량의 지휘관으로서, 누군가가 남아주시면 안되겠습니까? 
킬 : 그것이... 그럼, 내가 남지. 힘이 될 거요. 이쪽도 정령포의 원리를 한번 알아보고 싶었
으니까. 
파라 : 3명가지고는... 
포그 : 안심하오. 내가 같이 가주지. 
일행들 : ... (글세...) 
포그 : 아이라! 미아키스 데데를 부탁한다. 식사는, 버거에서 피클을 빼고. 이 아이는... 음, 
그러니깐. 
아이라 : 데리케이트(섬세하다?), 하다는 거죠. 
포그 : 그래, 그거!!! 자, 출발하자! 
아이라 : 잘됐네요. 보스라면 100인분의 힘이 있습니다. (설마 100배로 먹는건... -_-;;) 
포그 : 쿠헤헤헤!!  
일행들 : -_-;; 
멜디 : 자, 킬도 힘내! 
킬 : (//////)   아, 응. ... 그, 뭐라, 그러니... 조심...해, 용. (놀고잡네...-_-;;) 
아이라 : ... 미아키스를 가슴에!! 아무쪼록 무사히. 
킬의 장비를 수거하여따... 포그가 동료가 되어따...  
 

전투시 포그를 조작한다면, 기술의 발동 후에 버튼의 추가 입력이 가능하다...라고 한다... 
예를 들어 버닝포스의 경우 ○버튼을 누르는 것으로 폭발장소를 임의로 조정가능하다는... 
다른 기술도 추가입력이 가능하니 시험해보시오...  
 

굉이 바로 옆에 있는 상자를 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  
포그는 그런데로 체력좋고 힘센 넘이다. 무기는 총을 사용한다.  
 



반엘티아호가 있는 곳으로 가려 하면... 포그가 대정령의 위치를 말해준다. 바다를 건너서 대
륙을 멀리 돌아 남동쪽으로 가서, 그곳에 보이는 숲 중에 유적이 있다고 한다...  
반엘티아로반엘티아로반엘티아로반엘티아로 들어간다들어간다들어간다들어간다.  
포그와 채트의 대면... 
포그 : 오옷! 잘 부탁해, 꼬마야.  
채트 : -_-;; 성별적으로 따져서 볼 때, 나를 꼬마라고 보르는 것은 맞지 않습니다. 그리고, 이
름은 채트입니다. 반엘티아호의 소유자로, 이후에는 캡틴이라고 불러... 
포그 : 옷! 채트구나. 좋다. 
채트 : -_-;;; 그리고, 리드씨들은 나의 쫄따구로써, 당신의... 
포그 : 누가 운전하는거지? 난가? 어쨋든 좋아. 키는 어디에 있지? 
채트 : 사람말은 듣지 않는 것은... 
이 때 퀴키가 포그의 머리로 올라타고... 
포그 : 옷! 귀엽구나∼! 좋아좋아. 
채트 : -_-;;;; ... 출발합니다.  
 

이제 배를 조종할 수 있다. 뇌정령의뇌정령의뇌정령의뇌정령의 유적으로유적으로유적으로유적으로 향하도록향하도록향하도록향하도록 하자하자하자하자.  뇌정령의 유적(雷晶靈の遺
跡)으로 가려면 (반엘티아호 조종 시엔 나침반이 막 돌아가므로 미니맵을 잘 보아야 한다.) 
남동쪽으로 향하여 가다보면 빨간 점이 보이게 되는데 미니맵 상에서 회색지역 안에 있는 
빨간 점은 빙정령의 산이고 그 더 남쪽으로 빨간 점이 또 보인다. (이곳은 세이파트신전이다. 
참고...) 그 곳으로 가다보면 그 더 남쪽으로 빨간 점이 한 개 더 있는 것을 볼 수 있다. 이
곳이 뇌정령의 유적이다. 
 뇌정령의 유적으로 상륙하려면 숲이 없는 곳에서 내려야 한다. 어떻게든 상륙에 성공하였
다면... 뇌정령의 유적으로 들어가자.  

 

- 뇌정령의 유적 - 
 

들어서면... 
리드 : 이곳에 뇌정령의 유적이? 
포그 : 옷! 
파라 : 이석판 무슨 글씨가 있어. 멜디 읽을 수 있겠어? 
멜디 : 응!  ... (석판으로 가까이 간다... 포그는 어딘가로...)서쪽의 고목경에 닿았을 때, 용의 
가까이에 서서, 유구의 노래를 불러라... 라고...  
리드 : 뭐지, 이건? 
파라 : 아마도, 문을 열기 위한 힌트같은데. 서쪽의 고목, 이... 
리드 : 생각하는 것은, 킬의 역할이었는데.  
멜디 : 킬, 있었다면- 
일행들 : ... 
갑자기 진동이... 
포그가 문을 뽀갠다... -_-;;  쿠오오옷!!! 그러자 문이 열리고... 
일행들 : -_-;;; 



멜디 : 호쾌한사람... 이네. 
 

문으로 가까이 가면 왠 괴물이 나온다... -_-;; 
파라 : 포그!? 
포그 : 옷... (-_-;;) 
리드 : 괜찮아? 
포그 : 옷. 
일행 : ... -_-;; 
파라 : ... 호쾌한 사람이네. 우리들은 정신 차리고 가자. . . . 
포그는 칭호 호쾌씨(ごうかいさん)을 얻었다...  
 

문으로 들어가면 전기가 흐르고 있다. 당연하지만 닿으면 HP가 줄어든다... 없어질 때 지나
가자. 그러고 나면 3개의 통로가 보이는데 석판을 조사하면 다 읽은 후 렌즈를 얻게 된다. 
(왜지?...) 양쪽의 통로는 현재 갈 수 없다. 중앙의 길로 가자...  
 중앙의 길로 가면 큰문이 있는데 그냥 열린다... 
 들어가면 중앙이 뚫려있는 거대한 문장 같은 곳이 나온다. 문장의 중앙과 연결된 6개의 원
은 한번 밟으면 스위치가 들어가고 다시 밟으면 스위치가 나오는 형식을 하고 있다. 스위치
가 나오고 들어감에 따라 숫자가 더해지고 빼지게 되는데 원마다 각기 숫자가 다르다. 원마
다 가지고 있는 숫자는 2, 3, 4, 5, 6, 11 이다.   
 또 주변의 3개의 문은 왼쪽이 흰색, 중앙은 적색, 오른쪽이 청색으로 되어있다. (흰색문은 
문이 보이지 않아 흰색인지 알 수 없다...-_-;)  
 흰색 문은 합이 17이 되면 열리고 적색 문은 합이 15면 열리고 청색 문은 합이 14이면 열
리게 된다.  
 정리를 해서 말하면 6개 중 3개의 스위치를 밟아서 원하는 숫자를 만들어야 문이 열리게 
된다. 스위치가 눌러져있으면 총 합의 숫자가 더해지는 것인데 더한 숫자의 총 합은 표시되
지 않으므로 좀 헷갈린 것이다... 숫자가 -라고 나오는 것은 총합에서 숫자가 빼진 것이지 
숫자가 -가 된 것은 아니다...(문 소린지 이해하리라 생각 됨...)  
 ...청색 문을 열려면 3, 5, 6을 눌러놓으면 되고  적색문을 열려면 4, 5, 6 ... 
 백색 문을 열려면 2, 4, 11을 누르면 된다. 진행상 청색 문을 가장 먼저 가야 하고 그 다음
은 백색 문이다.  
 

청색 문 : 오른쪽으로 ... 상자에서 파라라이체크가 나온다. 북서쪽의 통로로 더 진행하면 그 
화면에서 갈 수 있는 길이 2곳이 보이게 되는데 왼쪽은 문이 잠겨있다... 마저 보이는 오른
쪽의 길(현 위치는①)도 안열린다... 더 오른쪽으로 가면 상자가 있고 안에서는 파인구미가 
나온다. 그리고는 남동쪽으로 가자.   
통로를 지나면 왔던 곳의 문이 닫히면서 문이 안열리게 된다. (현 위치는②)다시 갈 수 있는 
통로가 2곳이 있고 중앙정도엔 문장이 있는데 문장의 원을 밟으면 스위치가 들어가게 된다. 
스위치를 밟은 후엔 남쪽의 길로 가서 상자의 보물(파이레츠햇)을 얻자. 여기서 바로 오른쪽
의 길로는 가봤자임... 다시 (위치 ②)로 돌아와서 북쪽으로 있는 길로 가자.  
 진행하다 보면 상자가 나오고 안에서 빅백(ビッグバッグ)이 나온다. 왼쪽으로 진행하면 또 
문장 같은 것이 나오고 남동쪽으로 길이 있다. 문장의 스위치를 밟은 다음 남동쪽으로, 그러



면 전에 안 열렸던 곳(위치①)로 나오게 된다. 그런 후엔 왼쪽에 있던 안 열렸던 문으로 가
면 스위치를 누른 덕에 문이 열려있다. 이곳에서는 올디바이드와 이벤트 아이템인 퓨즈(ヒ
ュ-ズ)를 얻을 수 있다. (반짝거리는 곳) 
 퓨즈를퓨즈를퓨즈를퓨즈를 얻은얻은얻은얻은 후후후후 처음처음처음처음 거대거대거대거대 문장이문장이문장이문장이 있던있던있던있던 곳으로곳으로곳으로곳으로 돌아가자돌아가자돌아가자돌아가자...    
 

적색 문 : 들어갈 수는 있지만 발판이 움직이지 않아서 현재는 진행불능... (청색 문에서 얻
었던 퓨즈를 끼려면 흰색 문으로 가야 한다.)       
 

백색 문 : 남서쪽으로 진행. 두갈래의 길이 나오게 된다. 남동쪽 길은 페이크이니... 아예 가
지를 말고 -_-;) 북서쪽으로 진행하면 전기가 흐르고 있는 곳이 나오는데 반대편의 빨간 구
슬에 프리즈링의 광선을 명중시키면 전기가 없어진다. 지나가고 나면 구멍이 있는데 이 곳
을 조사하면 퓨즈를 끼게 된다. 그러면 안움직이던 발판들이 움직인다... 
 이것들을 밟고 어떻게든 북서쪽까지 가보자. 아마도 북서쪽까지 가려면 남서쪽까지 간 뒤
에 그곳의 발판으로 갈 수 있을 것이다. 도중 빠지직 하는 것은 HP가 달았다는 것인데 막는 
방법은 모르겠다... 조심하시길... 북서쪽까지 간 후엔 올라가자. 
 

올라온 후엔 텐트를 치게 된다... 
자는 도중...  
리드 : 멜디... 잘자는군... 
파라 : 피곤할꺼야. 필사적이었겠지. 아이멘이 그렇게 된 다음으로부터 쭉... 보고있는 것이 
안스러울 정도로... 
리드 : ... 그런데. 나, 계속 생각하고 있던 것이 있는데. 
파라 : 뭔데? 
리드 : 왜, 멜디는 그랜드 폴을 멈추려고 그렇게까지 열심이었을까? 
파라 : ... 세계를 구하려고 그런 것이 아냐? 
리드 : 그것만이라곤... 보통, 여자아이가 혼자서 그런 일을 하려고 할까? 
파라 : 뭔가, 이런 저런 일이 있겠지. 사람이잖아. 그렇게 간단히 생각할 순 없겠지. 
리드 : ... 너도? (이런 생각 없는 여자야...)  
파라 : ... 그럴지도. (그렇기는 뭐가 그러냐...-_-;;)  
... 
파라 : 홍홍. 뭐, 멜디의 일을 걱정하는 것은 우리들뿐이 아니잖아! 
리드 : 음... 그러고 보니 변변치 못한 녀석이 하나 또 있지... 
파라 : 모두 멜디의 일을 좋아하고 있지. 그렇지? 
리드 : 나는...별론데... 
파라 : 아직도! 리드도 솔직하지 못하구나∼ 
리드 : -_-;; 네 녀석! 
파라 : 케케케. 농담이야. 미안, 미안! 
... 제일 변변치 못한 것은 파라가 아니었던가... 생각없이 움직이는 여인네... 
 

잔 다음엔 진행... 왼쪽, 오른쪽으로 통로가 있다. 오른쪽으론 현재 갈 필요가 없으니 왼쪽길
로 가자.  



왼쪽 길 : 진행하다 보면 상자가 2개가 나오고 큰 문이 있는 곳이 나온다. (현 위치는 ③) 
상자에서 파인구미와 패너시아보틀이 나온다. 큰 문으로 가면 왠 장치를 볼 수 있는데 이것
을 조사하면 뭔가 알겠다면서 이 곳에 무언가를 놓으면 될 것 같다고 한다. (이 장면을 보아
야 함...)  
그런 다음엔 나와서 동쪽으로 있는 ↗쪽으로 향하는 길로 가자. 진행하면 3색의 버튼이 보
인다... (현 위치는 ④)왼쪽, 오른쪽으로 파란 문과 녹색 문이 있는데 녹색 문으로 가려면 녹
색 버튼 하나만 눌러서 가도록 하자. (다른 것 누르면 문이 닫혀있다.) 녹색 문으로 진행... 
 진행하면 상자가 하나 나오고 안에서 선더망토(サンダ-マント)가 나온다. 다시 진행하면 2
개의 상자가 나온다. (룬보틀과 레드세이지가 나온다.) 다시 진행하면 왼쪽과 오른쪽으로 길
이 나있는데 왼쪽 길은 현재 닫혀있을 터이니... 오른쪽으로 가도록 하자.  
 상자와 보라색 구슬이 있다. 상자에서는 홀리스탭이 나온다. 보라색 구슬을 조사하면 집게 
된다.  (위치 ④)로 돌아가자. 이젠 파란색과 적색 버튼을 눌러놓고 녹색 버튼은 원래대로 
해놓자. 그런 다음 왼쪽으로 가자.  
 

 문을 지난 후 바로 상자가 보이는데 볼테크소드(뇌속성을 지닌 강한 검이다.)를 얻을 수 있
다. 바로 보이는 길로는 갈 필요 없으니 좀 더 동쪽으로 있는 길로 가자. 
 길을 지난 후에 북서쪽으로 가보면 상자가 있고 피요항이 나온다. 이로써 보물은 다 얻었
으니... 하하...(보라색 구슬만 얻으면 진행상으론 문제 없음...) (위치 ③)으로 돌아가자. 그래
서 기계에다가 구슬을 설치하면 기계가 작동이 된다.  그런 다음엔 텐트를 쳤던 곳으로 가
자.  
 여기서 오른쪽으로 가면 전기가 흐르게 된다. (기계 설치 전에는 전기가 흐르지 않음) 이 
전기를 북동쪽까지 흐르게 만들면 문이 열리게 된다.  
 노란 원을 밟게 되면 흐름이 바뀌니 잘 해보자...어렵지 않다...-_-;;) 약간의 팁이라면 전기
가 안 지나고 있는 곳은 틈이라서 못지나가게 보이더라도 실제로는 지나갈 수가 있다... 전
기가 흐르고 있는 곳은 지나갈 수가 없다. 혹시나 전기를 밟으면 HP가 줄까 하는 생각은 안
해도 됨...  
 만약 전기가 흐르게 되어서 문이 열렸는데 전기 때문에 문까지 갈 수 없는 상태가 되었다
면 (필자의 경우...) 아마 가장 남쪽에 있는 원에서 바로 ↖쪽에 있는 원을 밟으면 해결될 것
이다. (-_-;)V 참고로 알아두시길...  
 그런 후에 계속 진행을 하면 대정령 볼트를 볼 수가 있다. (귀엽게 생겼군...-_-;;) 
 가까이 가면 대화후에 전투를 하니 준비를 해놓자. 준비 되었으면 가까이 가자... 
 

리드 : 뭐, 뭔가 기분이 안좋아보이는데. 
멜디 : 무서워∼ (그런가...) 
파라 : 갈 수밖에 없어.  
볼트 : 시. 스위치, 중얼... 시로, 스위%치, 중얼... 시로, 스위치...  
일행들 : ...  
포그 : ... 고장났나? (가까이 가서 한 대 친다... 결과는 ... -_-;;) 
파라 : 온다!! 
 

...바로 전투 시작!! 



 

전투 : 볼트  
 

... 공중에 떠다니다니... 벌써부터 기선제압 당했다... (크오옷!!) 당연한 말이지만 뇌속성의 공
격은 안 통하니 주의. 녀석은 일반 공격도 위력적이고... 주력으로 근접마법인 선더블레이드
와 범위 공격인 스파크웨이브를 사용한다... 이 중에 선더블레이드는 정말 강하다... 
 녀석의 공격에는 마비를 동반하기 때문에 파라라이체크를 착용하는 것이 좋고 병아리 상태
가 되는 경우가 많기 때문에 이곳에서 얻었던 피요항(ピヨハン)을 장비하면 좋다. (병아리상
태를 빨리 풀어준다.) 데미지를 줄이려면 뇌속성 방어장비구(썬더망토 또는 세레스티아망
토...)를 장비하면 피해를 크게 줄일 수 있다...   
 정말로 레벨을 잘 올려놓지 않았다면 일행들이 순식간에 쓰러진다...(여태까지의 적중 가장 
강하다고 보면 될 것이다... 목소리도 잘 들어보면 멋있다... 음냐...)  
 회복을 잘 시켜주고 뭉쳐있는 일이 없도록 하는 것이 좋다... (볼트를 구석에 몰아넣고 때리
는 것도 오히려 위험하다...) 리드의 대공기술로는 호아연참이 대단히 효과적이다.  
 마지막으로 한명이라도 살아있는 것이 가장 중요하니... 주력 캐릭터에게 세레스티아 망토
와 선더망토를 다 준다던지 아님 세레스티아 망토와 피요항을 주도록 하자. (싫다면 말고...) 
 

이기고 나면... 
 

포그 : ....훗... 죽는 줄 알았네... (방금전에 때렸던 것 때문에...) 
리드 : 자업자득이야. 
멜디 : (가까이 가더니만...) !! 큰일이야! 대정령, 고통스러워해!   
셀시우스가 나온다. 
포그 : 우억!? 누구냐? 
셀시우스 : 볼트는, 보통상태가 아니야. 
파라 : 뭔일로? 
셀시우스 : 난... 알겠어. 이곳의 공기. 굉장히 않좋아. 볼트도 너희들에게 가르쳐주고 있어... 
도로 들어간다... 
리드 : 셀시우스! 
파라 : 어쩌면 좋지? 
볼트 : 시, 스위치, 중얼... 시로, 스위%치, 중얼... 시, 로... 스위치...  
멜디 : 이 말에 뭔가가 숨어있는 것 같아. 
... 그런가벼... 
 리드를 움직일 수가 있다. 계단을 내려와서 오른쪽으로 돌아서 북쪽으로 가면 뭔가 반짝이
는 것이 있는데 조사하면 오른쪽의 3개의 장치가 움직인다. 장치를 보면 문장이 계속 바뀌
고 있는 것을 볼 수 있는데 이것은 슬롯장치이다!!! (으악!! 짜증난다...)  
 기둥마다 밑에 발판이 있는데 이것을 밟으면 ○,X 로 문장을 멈출 수가 있다. 
 문장의 모양은 볼트가 말하고 있는 멜크닉스어로 된 3개의 모양(이상꼬부랑글씨)을 보고 
순서대로 멈추면 된다...  
 어떤 모양인지 잘 모르겠으면 멜디에게 말을 걸면 똑같은 말을 하니 잘 보시도록. 3개의 모



양을 순서대로 따라서 맞추면 된다. (왼쪽의 장치에 첫 번째 문장, 중앙 장치에 두 번째 문
장, 오른쪽 장치에 세 번째 문장이다.) 다행히도 한번 맞추어놓은 문장은 고정이 되니 참고
하시길... 
 세 개의 문장을 모두 맞추게 되면 볼트가 정신을 차리게 되고... 
 

볼트 : 나, 볼트, 협력, 하겠, 습니다... 
멜디 : 고마워용∼ (볼트 들어간다...) 
포그 : 놀랬네. 냠... 
모든 정령이 불려지고 렘과 그 옆에는 ... 쉐도우!? 
쉐도우 : 세레스티아 총괄정령 쉐도우 등장!! 너희들은, 모든 근원정령과의 계약을 끝냈다. 
그러므로 이 검을 받아라! 
렘과 쉐도우가 합치면서(??) 엑스칼리버가 떨어진다... 
엑스칼리버를 입수하였다.  
파라 : 뭔가 대단한 듯한 검! 
멜디 : 맞아! 이제, 바릴, 쓰러뜨리자. 
포그 : ... !! 옷! 그런가!! 나의 천하도 가까워졌구나. 
일행들 : -_-;; 
리드 : 어쨋든 빨리 틴시아로 돌아가자! 지금쯤이면 킬이 정령포를 완성했을꺼야. 
왼쪽의 로드포인트가 회복포인트로 바뀐다.  
 유적 밖을 나오도록 하자... 언제나 생각하는 거지만 이터니아에는 던전탈출용으로 무언가
가 없는건가...?? -_-;;;) 
 유적을 나오려고 하면...  
포그 : 돌아가려고? 틴시아가 있는 대륙은 북서쪽이야. (알어... ) 
 

틴시아로틴시아로틴시아로틴시아로 돌아가면돌아가면돌아가면돌아가면... 아지트로아지트로아지트로아지트로 돌아가자돌아가자돌아가자돌아가자.     
아지트 안...  
리드 : 이야! 사람많네!! 실에시카의 병사가 이 정도 있는 것인가? (겨우 저 정도로...) 
포그 : 오옷! 
병사들 : 미아키스를 가슴에!! 
파라 : 굉장해! 포그, 인망이 있는 건가? 
리드 : 실상이 알려지지 않았겠지...  
멜디 : 자, 자! 빨리 정령포가 있는 곳으로, 가자∼! 
...포그의 장비가 회수되었다... -_-;; 
 

 정령포의 포신이 있던 곳 까지 내려오면 다른 포신으로 바뀌어있는 것을 볼 수가 있는데... 
좀 더 멋있어진 것 같긴 하군... 
킬 : 멜디! 번개의 대정령은 무사히 구해온 거야? 
멜디 : 호홍. 그려. 대단해∼ 번개의 대정령 뿐이 아니야. 어둠의 대정령 쉐도우에게 엑스칼
리버를 얻었어. 
아이라 : 훌륭해! 이것으로 꼭 바릴을 무찌를 수 있을꺼에요.... 그런데, 어째서 대정령들은 
그렇게 협조적일까요? 



리드 : 세계를 지키기 위해서지. 
아이라 : 세계? 
킬 : 바릴은 세계를 멸망시키려고 하고 있어. 이터니아를 없애버리려고 하는 거지. 그래서 
우리들은 싸우는 거다.   
아이라 : !! 
파라 : 이 사실을 실에시카의 사람들에게 알려줄 것인가는 아이라씨 맘대로 하셩.  
(다른 사람들은 이걸 모르고 있었다는 건가...?  -_-;;) 
아이라 : ... 우리의 보스는...? 
파라 : 지하창고에서 모두들에게 축복받고 있어요. 
아이라 : 무사합니까... 잘됐군요. 
리드 : 무사하건 뭐건... 불사신이니깐. 
아이라 : (휘리릭!) 미아키스를 가슴에! 
아이라 : 그러면, 곧 귀함 반엘티아호에 정령포를 설치하도록 하겠습니다.  
킬 : 설치작업에는, 밤샘작업을 필요로 할거야...  
아이라 : 예, 여러분들은, 내일아침의 출격에 대비하여 주무시길 바랍니다. 호텔아이:틴시아
의 숙박권을 준비해놓았습니다.  
그 비싸다는 호텔아이:틴시아의 숙박권을 얻었다...  
파라 : 일부러... 고마워요.  
아이라 : 킬... 당신의 분석력은, 훌륭했습니다.  
킬 : 당신의 착안도 최고였어요. 많이 배웠습니다. ... 고마워요.  
... 킬이 다시 동료로 들어왔다...  
 

호텔의호텔의호텔의호텔의 숙박권을숙박권을숙박권을숙박권을 얻었으니얻었으니얻었으니얻었으니 호텔로호텔로호텔로호텔로 가서가서가서가서 자자자자자자자자...  
    

호텔 입구에 들어서면 멜디가 ...채트는 뭐하나... 반엘티아호의 개조중이니 같이 있을 꺼당... 
호텔로 들어선 후엔 카운터 오른쪽의 여자에게 말을 건 후 엘리베이터를 타면 된다. 메뉴가 
3개가 있는데 그 중 스위트룸(スイ-トル-ム)으로 가면 된다. 다른 곳도 둘러보고 싶다면 둘
러보시길... 
 

스위트룸으로 올라가면... 그럴싸하기는 한데 어째 엘리베이터에서 내리자 바로 방이라니... 
 

리드 : 오오! 대단한데! (퀴키와 잠시 띠리리...) 기분좋은데!  
퀴키 : 쿠왜애액!! 
멜디 : 멜디는 좀 졸려. 자도 될까? 
리드 : 아, 그래. 잘 자라고.... (멜디 간다.) 멜디, 왜 저러지? 뭔가 기운없어 보이는데. 
파라 : 긴장되서 그래. 나도, 이제 내일이라 생각하니... 
리드 : ... 오.. 대단히 좋은 전망인데! 마을이 전부 보인다! 내일의 전투가 끝난다면, 다시 한
번, 이렇게 좋은 방에서 자는거야. ... 모두 무사히 돌아온다면... 
파라 : ...응, 그래! 좋아. 자, 나도 내일을 위해 자야겠어. (간다...) 
킬 : 나 자신이 한심해. 내일이라 생각하니 웬지 무섭게 느껴져. 다른 사람을 생각해 줄 여
유도 없어... 



리드 : 봐봐... 나도 전부터 쭉, 몸의 떨림이 멈추지를 않아. 마음이 편안한 녀석이 이상한 거
라고... 자, 어쨋든. 나도, 이만 자볼까나. (이불로 들어가서...) 바릴이 100%의 힘으로 나온다
고 하면, 우리들은 400%의 힘으로 대응하면 된다고. 동료와 싸운다는 것이 뭔데? 
킬 : ... 아아! 간단한 계산이네. 
 

꿈속에서... 
왠 이상한 녀석이 사람들을 해치고 있다. 
리드 : 검은 괴물이다! 
비츠 : 리드, 뭐하는거야? 빨리 이쪽으로 와라!! 
리드의 집 지하... 
비츠 : 리드! 하나 물어보겠는데, 레구르스 언덕에는 가지 않았겠지? 
리드 : ... 도리도리. 
비츠 : 그렇지? 여기에서 나가지 말아라. 아버지, 나중에 반드시 돌아올 꺼야. 
리드 : 아버지!? 가면 안돼!!! ... 내... 내 탓이야... 나의... 나의 탓...  
... 내 탓이야... 나의 탓이다!!! 아버지!!!  아∼버∼지∼!!! 
...리드 바로 깨어나고... 악몽? 
리드 : ... 그 꿈이다... 오랜만에 보는군... 
 

리드를 움직인다. 자유 행동이 가능하지만 별로... 오른쪽에 있는 여인네들의 방을 습격하러 
가자... -_-;; 
 들어가보면 멜디가 없는 것을 볼 수 있다. 멜디가 없는 것을 확인한 후에는 관계자 외 출
입금지라던 옥상(屋上)으로 갈 수가 있으므로 엘리베이터를 타고 옥상으로 가자.  
가보면 멜디가 있다... 
리드 : 졸리지 않아? 
멜디 : 리드!? 
리드 : 실은 나도, 죽은 아버지의 꿈을 꿔서... 눈이 감기지가 않아. (......라고 말하는 도중에 
파라가 올라와서는 뒤로 숨는다... -_-;;) 
멜디 : 아버지, 없어? 
리드 : 응. 어머니도, 내가 2살 때에 돌아가셨지. 
멜디 : 아버지도 어머니도 없구나. 파라가 같이 있는 거네. 
리드 : ... 멜디도. 
멜디 : ... 저... 리드. 
리드 : 응? 
멜디 : 리드는 아버지나 어머니의 추억이 있어? 
리드 : 응. 보통 때는 별로 생각이 나지 않아... 슬프지만, 매일 살아가는 동안에 기억을 조금
씩 잃어가고 있어. 다만, 가끔씩은 느껴져. 부드럽고, 따뜻하고, 항상 나를 지켜주는 빛과 같
은 것... 그것이 나에게서 떠오르는 생각인 것 같아... 하하. 뭔지 모르겠네. 
여인네들 :.... 
리드 : 어이, 가만히 있지 말라고. 왠지, 부끄러워지잖아.  
멜디 : 그것이, 추억이라는거야? 
리드 : 엥? 



멜디 : 리드가 말한게 추억이라면 멜디는, 알겠어. 자신 속에 있는 부드럽고, 따듯한 것. 멜
디도... 있어. 그것이, 추억이구나! 
리드 : ... 멜디...? 
멜디 : ... 자! 방으로 돌아갈까? 멜디는 대단히 졸려. 
리드 : 응. 내일은 결전의 날이야. 충분히 쉬어야지. 
파라는 도망가고... 다음날 아침. 
 

킬 : 잃어버린 물건은 없어? 
리드 : 잃어버린 물건이라... 소풍이 아니란 말이여... 
킬 : 준비는 중요한 거야. 
파라 : 그래. 다 되었으면 반엘티아호로 가자! 
 

왼쪽으로왼쪽으로왼쪽으로왼쪽으로 가서가서가서가서 배를배를배를배를 개조한다던개조한다던개조한다던개조한다던 집으로집으로집으로집으로 들어가들어가들어가들어가 밑의밑의밑의밑의 계단으로계단으로계단으로계단으로 내려가면내려가면내려가면내려가면 된다된다된다된다.  
    

반엘티아호의 앞... 
 

채트 : 안녕하슈? 훌륭한 정령포가 설치되었어요. ... 내가 지휘했습니다. -_-++ 
포그 : 옷! 준비가 되었으면, 빨리 배에 타라고. 그것을 실행해야 되니깐. 
채트 : 바릴성 침공작전! 
포그 : 오호홋! 그래, 그것! 
들어가려 하다 갑자기... 으쌰으쌰!! -_-;; 
포그 : 바릴을 무찌르자∼!! (...헐...) 
파라 : ...아이라씨, 아무래도 포그에게는 그 일을 말하지 않았나봐. 
포그 : 옷! 들었어. 천하를 얻기 위해, 세계를 구하면 되는거지? 
일행들 : -_-;; 
 

드디어 바릴성으로 향한다... 뒤에 따라오는 배들... ... 헉! 적들 배는 왜 저리 많아!!  
 

채트 : 적이 보입니다!! 
포그 : 옷! 이제 그것을 준비한다!  
채트 : 함대전!! 
포그 : 허헐. 그래, 그거! 적함을 전멸시키면 우리의 승리다. 간단하지? 
일행들 : -_-;; 
채트 : 그럼, 리드씨. 키를 잡아주십시오. 
리드 : 좋아!! ... 자 간다!! 
 

미니게임 해전에 들어간다... 
 

미니 게임 : 해전  
 

방향키 좌, 우 : 선회     X버튼 : 차지중에 눌러 가속한다.  



○버튼 : 차지개시. 풀차지 시에는 눌러서 발동. 
 

 배의 이동은 알아서 앞으로 계속 움직이며 좌 우로 방향을 바꿀 수 있다. ○를 누르면  
기(?)를 모으게 된다.  
 그 도중에 X버튼을 누르면 가속을 하게 되고 게이지가 꽉 찼을 때 ○을 누르면 정령포를 
발사한다. 기를 모으는 도중이나 게이지가 꽉 찬 상태에서는 선회속도가 상당히 느려지므로 
정령포를 맞추기 위해선 적을 포착한 다음이어야 좋겠다...  
적중에 작고 날쌔게 돌아 다니는 녀석은 잡기가 쉽지 않았다... -_-;; 
 

적들은 기뢰를 이용하여 아군을 공격하므로 (그냥 제자리에 둥둥 떠다닐 뿐...) 잘 피해다니
자. (전함의 HP가 다 깎이게 되면 게임 오버) 
 

 적들을 다 해치우거나 카운터가 다 지나게 되면 아군이 이긴 것으로 처리가 된다. 게임오
버가 되더라도 다시 시작되니 잘 해보자... 
 

게임 종료 후... 
멜디 : 바릴성의 성문이 보여요! 
포그 : 옷! 
킬 : 이제는, 정령포의 위력이 성문을 부술 수 있기를 바랄 뿐이다.  
파라 : 할 수 있어, 할 수 있어! 대정령이 아군이라고.  
리드 : 정령포, 충전개시! 
채트 : 아이아이사∼! 
동영상. 정령포는 바릴성의 성문을 뚫어버린다. 만세∼! 이젠 죽을 일만 남았군...-_-;; 

 

- 바릴 성 - 
 

파라 : 포그! 갈꺼야? 
포그 : 옷! 부하가 기다린다. 
킬 : 실에시카의 보스란 건가, 일단... 
리드 : 자, 개별행동이다. 바릴의 앞에서 만나자.  
포그 : !! 옷! 
 

이제 바릴 성으로 돌입이 가능하다. 반엘티아호로 돌아가면 다시 돌아가는 것도 가능하니 
참고. 그리고 북서쪽 다른 배쪽으로 가서 항아리같은 것을 조사하면 렌즈를 얻을 수 있다.  
동쪽으로 이동하면... 어느 새에 실에시카의 패거리들이 텐트를 쳐놓고 장사를 하고 있다. 
(돈이 그렇게 궁하나...?) 숙박은 물론 아이템도 팔므로 밖까지 나갈 필요가 없다. 근데 이놈
의 텐트는 어떻게 된 것이 최고급 호텔 숙박료보다 더 비싸지??       
성으로 들어가자.  
 

왕과 같은 녀석이 살고 있는 성이라고 하기엔 왠지 분위기도 그렇고 이상하다. 이 곳은 바



릴 외에는 아무도 살고 있지 않다고 한다. 바릴은 아무도 믿지 않기 때문에... 
 

오른쪽으로 보이는 상자는 돌로 막혀서 현재는 얻을 수가 없다. ↖쪽으로 가면... 
시험관에 좀비들이 들어있고 북서쪽의 상자에서 프리티리본이 나온다. 
상자 오른쪽에는 장치가 있는데 조작하면 남쪽의 엘리베이터가 작동하면서 좀비들의 관이 
열리게 된다. 엘리베이터를 타면 위층으로 가게 된다. (계단으로 올라가도 별 다른 점은 없
다... ) 
2층으로 올라간 후... 남동쪽의 길로 가면 상자에서 드래곤베인(리드전용 강한 검)을 얻을 수 
있다.   북쪽으로는 올라가는 계단이 있다.  
 

3층으로 올라간 후... 계단 바로 옆의 흔들리는 구슬 같은 곳에다가 소서러링을 쓰면 남서쪽
에 문이 열리게 된다. 그 문으로 진행하자. 올라가는 도중에 미스릴암즈가 나오고 계속 진행
하면 장치가 나오는데... 저런 장치를 이렇게 구석에 설치해놓은 것이 이상할 뿐이라 한다... 
 

 내려와서 남동쪽으로 진행하면 통로를 지난 후 갈래길이 많은 곳이 나온다. 왼쪽 방부터 
조사를 하면 처음방엔 페이크(이긴 후엔 에릭실이 나온다.)가 나오고, 레어실드, 중앙의 문은 
열리지 않고, 드라그나랜스, 스케일로브가 나온다.  
 

 그 다음은 동쪽으로 진행하자. 로드포인트가 나오고 텐트를 칠 수 있다. 남쪽으론 왠 장치
가 있는데 작동이 안된다. 북쪽의 계단옆에는 구슬이 있는데 마찬가지로 소서러링을 사용하
면 남동쪽의 길이 열린다.  그 길로 진행하면 도중 상자에서 렌즈를 얻을 수 있고, 더 가면 
전과 같은 장치가 있다. 반응은 마찬가지.   
 

내려와서 북쪽의 계단으로 내려가자. 
 

내려간 후...   
서쪽의 상자에서 라비스브레스가 나온다. 이번 구슬에는 프리즈링을 사용하면 남동쪽의 길
이 열리게 된다. 그 길로 가서 서쪽의 구슬에 프리즈링을 쏘면 길이 열린다. 그 곳에 있던 
하얀 것을 조사하면 어딘가에 쓸 데가 있을 것 같다고 하며 입수하게 된다.  
남쪽으로 진행... 통로를 지나면 두 갈래길이 나온다. 여기서 북쪽으로 계속 가면 실버 크로
크를 얻을 수 있다. 그 다음엔 서쪽으로 가자.  
 가디언(?)이 서있는데 가까이 가면 전투하게 되니 일단은 서쪽으로 가보자.  
상자안에는 페이크가 있고 해치우고 나면 에릭실을 얻을 수 있다. 남쪽으로 가면 상자에서 
실버플레이트를 얻을 수 있다. 동쪽길은 막혀있다...  
 가디언에게 가까이 가면 덥쳐오는데 일반 적이 아니고 중간 보스격(?)이다. 주의할 공격은 
더블레리어트를 하면서 공중으로 올라가는 것이다... -_-;; 완전 근접했을 때 나오는 공격이니 
주의하시길. 해치우고 나면 길이 열리게 된다. 그 길로 진행하자.  
 서쪽과 동쪽으로 갈 수 있는데 서쪽은 입구가 있던 길로 상자 안에서 블랙오니키스를 얻을 
수 있다. 동쪽으로 가면 연설장 같은 곳이 나온다. 이곳에서 왼쪽 장치는 3층으로 이동하는 
장치이고(이동하면 그곳이 어딘지는 알 듯...) 오른쪽 장치는 건드리면 전에 얻었던 카드(?)를 
끼우게 된다. 그러고 나면 장치가 가동이 된다.  



 장치를 가동시킨 다음에는 왼쪽의 장치를 써서 이동하자.(걸어서 돌아갈 생각을 하면 피본
다... 왜 그런지 정말 알고싶다면 직접 확인해보장...) 
 이동 후... 바로 오른쪽의 길의 예전에 별 의미 없다고 했던 장치로 가서 조사하자. 그러면 
장치를 가동시킨 것으로 인해 조작이 가능해지게 된 것이다. 멜디가 이곳에다 음성인식을  
한다. 
 그런 다음엔 서쪽에 있던 다른 하나의 장치로 가서 조사하면 된다. (장치로 가는 도중 중앙
의 안 열리던 문이 있던 것을 확인하자...) 
 장치에 입력을 하게 되면 중앙의 안 열리던 문이 맥없이 열리게 된다... -_-;  
들어가면 성의 마지막이므로 준비를 하고... 들어가자.   
 

진행하면...  
리드 : 있다! 
킬 : 바릴인가? 
파라 : 잠깐! 뭔가가 이상해! 
멜디 : 바리...일...? 
킬 : 헉!! 미라다. 이것이... 바릴인가? 
멜디 : 그런...! 
리드 : 바릴은 죽은건가? 그렇다면... 도대체 누가 그랜드 폴을? 
 

뒤에서 왠 여자가... 
?? : 바릴은 죽었다.  
일행들 :  !! 
?? : 바릴은 10년전에 죽었다. 하지만, 그의 마음은 지금도 나와 함께 있다.  
멜디 : 시젤!!? 
화면 변경... 
시젤 : ...훗, 넌가. 오랜만이구나, 멜디. 
파라 : 멜디, 알고있어? 
리드 : 누구냐? 
멜디 : ... 시젤은... 바릴의 배우자야. 
킬 : 배우자? 총령주 바릴의 아내라는 건가. 
파라 : 당신이 그랜드 폴을 일으키려고 하는 거야? 
시젤 : 물론이다... 나 의외에 누가 그럴 수가 있겠나. 
파라 : 어째서 그런 일을!! 
시젤 : 물질을 얻고자 욕망을 추구하는 세계따위는 존재할 필요가 없다.  
이것은 물질만을 추구하는 인간들에게 살해당한 바릴의 의지이기도 하다. 
리드 : 그렇다고.... 이터니아를 간단히 없애는 건 곤란하잖아!! 
시젤 : 어리석은 놈... 이것은 파괴가 아니라 회귀다. 나와 바릴의 앞길을 가로막는 사람은, 
누구라도 용서할 것 같은가?  
리드 : 결국... 안돼는 건가!! 
뒤에서 뭔가가 시젤에게 날아간다. (시젤은 끄떡 없는 듯...-_-;;) 
 



 

리드 : 포그!? 
포그 : 옷! 기다리게 해서 미안하군... 바릴은 나에게 맡겨라!! ...옷! 바릴은 여자인가? ...뭐,좋
아! 천하는 우리들의 것이다!! 가자∼! 
시젤 : 다가오지마!! 
번개 맞고 한방에 다 쓰러진다... -_-;; 
파라 : 포그! 괜찮아? 
포그 : 오... 우왝...  
리드 : 말이 통하는 상대가 아니야... 간다!! 
시젤 : 무모한 짓을... 

    

전투전투전투전투 : 시젤시젤시젤시젤     
 

 말하자면 이벤트상으로 이길 수가 없는 전투이다. 시작하자마자 얼마 안되서 이터널·파이
널리티라는 극광술을 사용한다... 맞으면 엄청난 데미지를 입으면서 HP가 전체 1이 된다. 그
런 다음 바로 공격을 당하면 깩... 이후로 극광술은 사용하지 않지만 한번 이겨보시길... 만약 
아이템을 다 쏟아 부어서 이겼다고 하더라도 얻는 것은 아무 것도 없다...  無念...  
시젤 : 크크크... (사악한 XX같으니라고...)  
일행들 : !!! 
시젤 : 너희들을 상대로 이 힘을 쓰고 싶지는 않았지만 ...어쩔 수 없지. 
리드 : 뭐라고? 
?? : 도망쳐! 싸우면 안돼!! 
파라 : 레이스!? 어째서 이곳에? 
레이스 : 너의들의 힘으로는, 아직 녀석의 극광술을 상대할 수 없다!! 빨리 도망쳐라!! 
리드 : 어째서 너가 알고있는 거지? 
시젤 : 커커커커... 이미 늦었어. 그런 말은 바텐카이토스의 그쪽에게서나 하거라. 머거라!! 
극광의 세례를!! (빠지직...) 
레이스 : 극광벽! 
뽕야... -_-;; 
바릴의 시체는 가루가 되고... (동영상)시젤은 흑체로 들어가 버린다. 
 

 

리드 : 살아있는...건가? 모두! 괜찮아!? 
멜디 : 살아있어∼ 어떻게 된거지? 
킬 : 나도 괜찮아. 
리드 : 파라?! 
리드 : 파라, 파라!! 이런... 
파라 : 어머? 리드 왜 그래? (-_-;;) 
리드 : 왜 그래? 가 아니라고... 
킬 : 어째서 우리들은 살아있는 거지? 극광술의 직격을 받았을 텐데... 



리드 : !! 레이쓰! 
저 편에 자빠져있는 레이스... 
 

리드 : 레이스! 
레이스 : 리드... 
리드 : 어째서! 어째서... 우리들을 도운거야!? 
레이스 : 전하지 않으면 안되는... 물건이 있다. 
리드 : 이것은, 세이파트 키? (번쩍...) 이... 빛은? 
레이스 : 이것이 진정한 극광이다. 
리드 : 진정한... 극광? 도대체 극광이라는 것이 뭐지? 나와 무슨 관계가 있는거야? 
레이스 : 가레노스와 만나라... 나머지는 그가 가르쳐줄 꺼야... 어쨌든 나는... 여기까진가 보
다... 
파라 : 레이쓰!!! 
레이스 : 리드 ... 소중한 사람을 지켜라. 극광술은... 그것을 위해서 있는거다.  
깨꼴락... 
일행들 : 레이쑤!! 
파라 : 안대∼!!!!!!!   ㅜ.ㅠ 
... 파라가 사랑하던 레이스는 죽고 말았다는... (움냐...) 
리드 : 파라 괜찮아? 
파라 : ... -_-;; 괘, 괜찮아! 마지막 작별 인사도 했고 ...난 괜찮아... 난 괜찮아∼ ...-_-;; 
리드 : .... 자, 가자. 루이시카의 가레노스가 있는 곳으로... 레이스가 말하려던 것을, 들어봐야 
되니까. 
파라 : 진정한 ... 극광... 
리드 : 아아, 그것을 추구하는 것이 우리들의 역할이기도 하니까. 
파라 : 응! 그래. 가자.  
멜디 : 그래!  
... 그런데 실에시카 패거리들은 어디있지? ... -_-;; 
 

반엘티아호로반엘티아호로반엘티아호로반엘티아호로 가자가자가자가자.  
    

갑판 위... 
 

킬 : 멜디에게 질문이 있어. 
멜디 : ...뭐? 
킬 : 시젤과는 어떤 관계냐? 
멜디 : ...시젤은... 멜디의 엄마야. 
일행들 : !!! 
파라 : 으잉? ...그렇다면 바릴이...? 
멜디 : 아빠... 
리드 : ...그런가. 그렇구나. 그렇지 않았으면 보통 여기까지 올 리 없지...  
킬 : 왜 말하지 않고 있던 거냐? 그렇게 우리들은, 믿을 수가 없는거야? 믿음이 안 가는거



야? 믿어주지 않는다면 우리들도 너를 믿을 수가 없다고!! 
멜디 : ...미안해... 어떻게 말을 하면 좋을지 몰랐어... 미안해... 
파라 : 괜찮아, 멜디. 자신의 엄마가 적이라니... 슬플꺼야. 
킬 : ...시젤은 예전부터 그랬어? 
멜디 : 바릴도 멜디도 ...상냥했어 예전에는. 오래 전의 일이지만. 하지만 나는 기억나. 따뜻
한빛, 추억을. 
리드 : 억! 
파라 : 그렇다면, 어째서 이렇게... 
멜디 : ...몰라. 멜디는... 쭉 떨어져서 살았으니까. 
일행들 : ... 
리드 : 극광술과 관계가 있다는 건가. 
킬 : 그렇군. 가레노스와 만나면, 뭔가 알지도 몰라. 
... 반엘티아호를 움직일 수 있다고 한다... -_-;; 
 

가레노스가가레노스가가레노스가가레노스가 있는있는있는있는 루이시카루이시카루이시카루이시카 마을로마을로마을로마을로 가자가자가자가자. 현재 위치에서 남서쪽에 있다. 정확한 위치는 중요
아이템인 세레스티맵(セレスティマップ)을 보면 알 수 있다... -_-;; 
 

루이시카마을에 도착하면 바로 가레노스가 있는 곳까지 오게 된다.  
가레노스의 연구소... 
 

가레노스 : 그런가... 레이스는 때가 맞지 않았구나. 
리드 : 가르쳐줘, 가레노스. 레이스는 어째서 우리를 구했지? 어째서 당신과 알고있는거야? 
가레노스 : 모든 것은 그 열쇠가 이끈다... 
리드 : 이 세이파트키가... 이끈다고? 
가레노스 : 그 세이파트 키는 창조신 세이파트의 의지가 잠들어있다. 이 열쇠의 인도를 따르
는 것은 즉 세이파트의 의지를 따른다는 것이지... 
파라 : ... 레이스는 세이파트에게 길 안내를 받아서 가레노스를 만나게 된 거예요? 
가레노스 : 음... 그리고 극광술을 얻기 위해 세이파트의 시련을 이겨냈다. 
킬 : 세이파트의 시련? 
가레노스 : 극광술에는 두 가지의 측면이 있지. 네레이드에 기본을 두는 어둠의 극광술 그와  
다른 것으로, 세이파트를 그 근원으로 하는, 진정한 극광술이다. 
파라 : 세이파트의 극광술은 진정한 극광술... 그럼, 진정한 극광술이 있으면, 시젤을 이길 수
가 있는 거예요!? 
가레노스 : 아마도... 하지만, 피브릴을 갖고 있는 자가 아니면 습득은 불가능하다고 한다. 
멜디 : 피브릴? ... 굉장한 힘!! 
멜디가 리드에게 번쩍... 오랜만이궁...-_-;; 
가레노스 : 그렇군... 그 빛이 가르쳐 준거야. 리드와 레이스에게 같은 소질이 잠들어있다는 
것을.... 
파라 : ...그렇다면, 어째서? 어째서 레이스는 시젤에게 진 거에요? 세이파트의 시련을 받고 
진정한 극광술을 얻은 것이 아닌가요? 
가레노스 : 레이스는... 아직 시련을 끝내지 못했다. 



일행들 : !!! 
멜디 : 멜디들... 도와주러 온 거야? (넌 주인공이 아니란다... -_-;;) 
가레노스 : 그것이 레이스의 뜻이었다. 
리드 : 어디냐, 가레노스? 세이파트의 시련을 받는 장소는? 
일행들 : !!! 
파라 : 리드! 
가레노스 : 해... 주겠나? 
킬 : 리드... 너. 
리드 : 피브릴이란 걸 가지고 있는 것은 나 밖에 없잖아? (주인공은 나다!!) 
가레노스 : 음. 시련은 세이파트 신전에서 행해진다. 장소는 세이파트 키가 가르쳐 줄꺼야.  
리드 : 알았다. 그렇게 결정했다면, 빨리 가자고. 그랜드 폴은 기다려 주질 않는다! 
멜디 : 응, 가자! 
멜디 : 할 수 있어, 할 수 있어! 
리드 : 가레노스는... 어쩔거야? 
가레노스 : 음... 돌아가는 길이지만... 나를 실에시카의 아지트에 데려다 주지 않겠나? 
멜디 : 실에시카와 만나려고? 
가레노스 : 그들과 협력하여, 나 나름대로의... 시젤을 쓰러뜨리는 방법을 연구하려 하네. 
리드 : (싫어 영감아...-_-;;) 알았다오. 우선 틴시아에 들리자. 
 

갑판... 
가레노스 : 고민하는 건가? 
파라 : 예. 조금요. 어째서 레이스는... 우리들을 도우려고 했을까요. 
가레노스 : ...레이스는 너희들에게 감사하고 있네. 티없는 눈으로 있는 그대로의 세계를 보는 
것을 가르쳐주었으니. 
파라 : 그런... 우리들이야 말로, 레이스에게는 배운 것뿐인데. 
가레노스 : 자신은 변했다고 말하더라. 어디에도 속하지 않는 하나의 인간으로서, 세계의 일
을 생각할 수 있으니 말이야. 너희들을 구한 것은, 그것이 세계를 위하는 것이기 때문이지. 
레이스는 세계를 구하고 싶었던 거다. 
파라 : 레이스도? 세계를... 
가레노스 : 레이스는 결코 개죽음을 당한 것이 아니다. 그렇지 않어? 
파라 : ... !! 예. 개죽음을 당한 것이 아니에요. 절대로! 
... 반엘티아호를 조종한다...  
 

일단은일단은일단은일단은 가레노스의가레노스의가레노스의가레노스의 말대로말대로말대로말대로 틴시아에틴시아에틴시아에틴시아에 가자가자가자가자. 동쪽으로 가면 된다.  
  
가레노스는 자신의 지식으로 시젤을 무찌르는 데 도움이 될 수 있는 연구를 하기로 한다. 
(틴시아에 온 것은 아무래도 연구자금이 없었기 때문이 아닐까 싶은뎅... -_-;;) 
 포그에게 말을 걸면 포그를 동료로 할 수가 있다.  
 포그를 전투에 참가하게 하고 싶다면 현재 파티중에서 한 명을 전투에서 빼야 한다. 교체
는 대열의 교체(入れかえ)를 이용하면 된다.   
 또 포그의 방을 나갔다가 들어가면 포그를 파티에서 뺄 것인가를 정할 수 있는데 이런 설



정이 있는 이유는 바로 포그의 필살기들을 배우는 과정에서 포그가 파티에 없어야 될 때가 
있기 때문이다... -_-;;  
 

반엘티아호로 돌아가면...  
 세이파트키를 사용하니 키가 빛으로 길을 인도하여 준다. 그런데... 뭐가 저렇게 금방 지나
가냥... -_-;;  다시 보고 싶으면 중요품에서 세이파트키(セイファ-トキ-)를 사용하면 된다.  
 

 ... 포그의 기술을 보고 싶다면 윗단의 포그의 기술표를 참조하시길 ... 
  
... 원래원래원래원래 갈갈갈갈 길로길로길로길로 가자가자가자가자 ...     
 

 세이파트키가 가리키는 곳은 키를 사용하여보면 알겠지만...틴시아에서 남동쪽으로 뇌정령
의 유적을 가는 길이 있었는데 그 가는 도중의 빨간 점이 세이파트 신전(セイファ-ト神殿)이
다. (예전에 잠시 소개한 바가 있음...) 찾기는 그리 어렵지 않을 것이다.  
 

- 세이파트 신전 - 
 

입구에 들어서면 문을 열고 안으로 들어간다. 안으로 들어서면 뭔가 파란 장막이 쳐져있는
데 이곳으로 들어가보려 한 일행들은 들어가지 못하였다. 특히 멜디는 심하게 튕겨져 나가
는데...(이유는 나중에...) 리드는 자신만만해하며...(-_-;) 들어 갈 수 있었다. 모두와 인사를 하
곤 신전 안으로 들어간다.  
 던전은 아니니 안심하고 올라가자... 
 

 

리드 : 뭐야? 
?? : 잘 왔다.  
리드 : 이 목소리는? 
?? : 나를 만지는 것은 불가능하다. 나는... 여기 있지만 없는 사람이니까. 
리드 : 당신, 도대체... 누구냐? 
?? : 세이파트의 사자라고 불러다오. 
리드 : 세이파트의... 사자. 
사자 : 어흥∼! -_-;; 아무리 피브릴을 가진 사람이라도 세이파트의 시련은 가혹하다. 각오는 
되어있나? 
리드 : 어떤 시련이라도, 극복하고 말거다. 
사자 : 그렇다면, 한가지 질문하지. 어째서 극광술을 배우려고 하지? 
리드 : 그건 당연한 거지. 시젤을 쓰러뜨리기 위해서다! 
사자 : 왜 쓰러뜨리려고 하는 거지?  
리드 : ...-_-;;... 당연히 시젤을 없애고 내가 세계정복자가 되기 위해서...-_-;; ... 녀석은 이터니
아를 없애려고 하고 있다고! ...그런 것은, 나쁜 짓이라고. 
사자 : 이터니아... 세계는 너에게 있어, 모든 것을 희생시키면서까지 지켜야할 만한 것인가? 



시련은 가혹하다... 어중간한 마음가짐으로 도전한다면, 자신을 망하게 하는 결과가 된다.  
리드 : ...이 세계에는... 소중한 사람들이 살고 있다. 잃을 수는 없어! 
사자 : ...그대로의 마음을 가지고 나아가 마음의 손으로 문을 열어라. 그 앞에, 제 1의 시련
이 있다. 
리드 : 엥? 
사자는 없어지고... 로드포인트가 생긴다... 시련의 문은 사자가 서있던 곳으로 가면 된다.  
 

시련 1관문... 
에그베어 : 꾸왜액?! 이것이 나? 괴물이잖아! 
... 이 장면은 초반 망향의 동굴에서 나왔던 장면이라는 것은 어렴풋이 기억이 나실 듯...  
밑으로 진행하면...  
에그베어 : 가족이... 죽어있다. 
왼쪽으로 가면... 
사람 : 오, 드디어 보스의 등장인가? 하지만 에그베어 따위한테지지 않는다! 
에그베어 : 그, 그만둬! 나는 인간이라고!! (들리기엔... : 쿠왜액!! 꽥꽥!! -_-;;) 
 

전투전투전투전투 : 사람사람사람사람...     
 

 다단 돌 던지기!! 초필살 발차기 2단 콤보!! 맞으면 거의 주금? ... 딱 3대 치면 그냥 중는
다... 해치워줄 수밖엔...  
 

에그베어 : ... 음냐... 사람을 죽인건가? 나는, 사람을... 
사람 : 히이익!! 도망가자!! 
에그베어 : 으억!! 나의 알이!! ... 여기는 위험?  
왼쪽으로... 
에그베어 : 알, 알... 나의!  
북서쪽의 굴 밖으로 향하면... 
에그베어 :  눈부셔...!! (못나간다...) 
남쪽으로 가면... 어디서 본듯한 장면... -_-;; 
에그베어 : 산다... 나는 살꺼야! 으악 X 됐당!! -_-;; 
일행들 : 크오옹!! 괴물이당∼ 
 

전투전투전투전투 : 리뚜리뚜리뚜리뚜 & 끼루끼루끼루끼루    
 

... 이겨보시오... 이긴다면 당신은 신이오... -_-;; 울들이 저렇게 셌었나? 
에그베어 : ...나, 살고... 싶어. 
 

... 허억... 난도질 당한다∼!! ...ㅜ.ㅠ  

... 다시 신전으로 돌아간다.  
 



리드 : 여기는...? 나는?  
사자가 나타난다. 어허헝!!  
리드 : 으억!! 너, 너는... 세이파트의... 사자. 
사자 : 무사히, 살아 돌아왔나보군. 
리드 : 기다려! 그런... 저것이... 시련이었나? ...음냐...  
사자 : 지금, 네 속에서 떠오르는 생각... 그것을 잊지 말아라. 네가 깨닫지 못하는, 또는 피
해 지나간 일이, 그곳에 있다. 
리드 : 난 사냥꾼이다! 살아남기 위해선... 어쩔 수가 없다고! 
사자 : 괜찮다. 너의 행위를 누구도 뭐라고 하지는 않는다. 아는 것. 눈을 피하지 않고 멈춰
서는 것. ... 그것이 때로는, 시련이 될 수 있다. 
리드 : ...알았다. 그것을 정당화 할 생각은 없다... 사실을 사실로 인정하겠어. 
사자 : ...좋다. 너는 세이파트의 제 1 시련을 견뎌냈다. 따라서 극광벽을 주겠노라∼ 
리드 : 극광벽? 
사자 : 시공의 지평선을 만들어내서, 모든 공격으로부터 몸을 지키는 극광술이다. 
리드 : 레이스가... 우리들을 지켜 주었을 때의 기술인가... 
사자 : ...자, 다음 시련으로 가자.  
리드 : ? 시련은 아직 남아있는 건가? 나는 또 몬스터가 되는거야? 
사자 : ...시련의 내용은 결정되어있지 않아. 지금 너에게 있어서 피해 지나갈 수 없는 길이 
나타날 것이다. 
사라지는 사자... 리드는 극광벽을 습득하였다.  
 

극광벽은 전투중에 리드의 HP가 번쩍 거리고 있을 때, ○, X, □를 동시에 눌러서 발동할 수 
있다. 정령술을 사용하는 적이나 아군의 움직임을 중단시킬 수가 있당.   
다만, 발동중에는 HP가 1이 되고, 발동 후에 HP가 일정량 회복이 되지 않는 이상 재발동 
할 수가 없다. 또 필살 등록이 되지 않는다. ... 라고 한다.  
필살 등록이 안된다는 것은 X로 발동 할 수 있는 필살기 지정목록에 들어가지 않는다는 말
임.  
 

이제이제이제이제 리드를리드를리드를리드를 기다리는기다리는기다리는기다리는 일행들을일행들을일행들을일행들을 반겨주러반겨주러반겨주러반겨주러 갑시다갑시다갑시다갑시다...     
리드 일행을 보자, 잠시 쫄아붙는다... (에그베어때의 기억이...-_-;;) 
일행들에게 제 1 시련을 견뎌내고 극광벽을 얻게 되었다고 말해준다. 이것이 바로 레이스가 
우리들을 구해주었던 그 기술... 그리고는 반엘티아호로 돌아가서...  
 

갑판 위... 
 

 이제 제 2시련의 장소를 찾아서 세이파트키를 사용하는 리드... 허나 그 세이파트키가 가리
키는 장소는 다름 아닌 하늘 저 편, 인페리아였던 것이다. 헉...  
 어떻게 하면 인페리아로 갈 수 있을까 생각중... 좋은 방법이 생각나지 않는 듯... 그러다가 
이 세레스티아에도 인페리아와 마찬가지로 빛의 다리가 있지 않을까 생각해낸다.  
 

반엘티아호의 안. 



 

퀴키에게 발차기를 해대는 채트.... -_-;;  
 반엘티아호는 하늘을 날 수가 없다고 한다. (-_-;;) 그것보단 어떻게든 세레스티아로 돌아갈 
수 있을 만한 정보를 얻을 수 있는 곳이 없겠냐고 물어보자, 채트는 뭔가 생각이 나는지 아
이프리드의 유산을 찾으러 가자고 한다. 
 아이프리드는 말 그대로 세계를 돌아다니며 맞짱을 뜨던 분... -_-;; 그러니 그의 유산 중에
는 그 빛의 다리가 있는 곳도 알아낼 수 있을 것이라는데....    
 일단은 자신의 집으로 돌아가자고 한다... 그러면서 은근슬쩍 채트가 동료로 들어온다... 
 

채트의채트의채트의채트의 작은집으로작은집으로작은집으로작은집으로 가자가자가자가자. 예전 채트를 처음 만났던 곳을 말하는 것이다.   
 일단 세레스티맵을 켜놓은 상태에서 보자. 서쪽 대륙의 생김이 도넛같이 생긴 것을 볼 수
가 있는데... 채트의 집은 그 대륙의 안쪽으로 있다. 또 대륙의 안쪽으로 갈 수 있는 부분은 
아이멘(アイメン)과 페일티(ペイルティ)의 사이이므로 ... 일단은 페일티로 이동하도록 하자.   
페일티로 가려면 현 세이파트 신전에서 북동쪽으로 이동하면 된다. 페일티에 도착하였다면 
그곳에서 동쪽으로 이동하자. 이동하다보면 흰 점과 바로 동쪽으로 빨간 점이 보일 것이다.  
 이 곳까지 왔다면 이미 채트의 작은집은 찾은 것이당.... 채트의 작은집은 흰 점으로 되어있
다. (이렇게 까지 설명하는 이유는 ... 질문이 들어온 적이 있었기 땜시... -_-a) 
 

 - 채트의 작은집 - 
 

 채트가 들어오자 마자 또 장치를 움직이면서... 
채트 : 내가 만든 장치입니다. 
일행들 : -_-;; 호, 호오∼!!  
채트 : 이 모뉴멘트는 옛날때부터 지금까지 전해오는 것입니다. 봐 주십시오.  
킬 : 멜디, 부탁한다.  
멜디 : 알아써∼! ... 주절... 숫자네. 204, 98. 그리고...  중얼중얼....쭝얼쭝얼...  
킬 : 뭐라는거야? 
멜디 : 숫자의 의미를 찾는 자, 원정의 다리에 이르게 된다!! 
일행들 : 크억!! 빛의 다리? 
채트 : 당신들이 찾는 빛의 다리라고 하는 것을 듣고, 많이 생각해보니 이 모뉴멘트를 기억
하게 되었습니다.  
파라 : 그러면, 이 숫자가 무언가를 가리킨다? ...겠네. 
킬 : 그런 것은, 쉽게 추측할 수 있어.  
채트 : !! 나는, 이미 5년이상이나 고민하고 있었는뎅...? 
킬 : -_-;; 그것은, 지식이 없기 때문. (띠리링∼!) 
일행들 모두 추측했다고 한다. 퀴키까지... *_*;; 
킬 : 채트! 이 세계에도 자신의 장소를 측정하기 위한 도구가 있어? 
채트 : (무언가를 꺼내며...) 현재의 위도와 경도를 알려주는 지피에스를 말입니까? 
킬 : 이것은 아이프리드도 사용하던 건가? 
채트 : 해적 7도구중의 하나입니다.  



일행은 지피에스(ジ-ピ-エス : GPS)를 얻었다... 진작 줄 것이지... 
킬 : 도구는 사용할 때 의미가 있는 거야. 
채트 : -_-;; 
킬 : 2개의 숫자가 표시되어있군. 위도와 경도를 나타내는건가... 아마, 이 숫자가 『204,98』을 
나타내는 장소로 가면, 뭔가 볼 수 있을 거야.  
채트 : 나의 5년... (털푸덕...) 
리드 : 기운 내. 녀석, 공부라면 이상하게 대단하거던...  
... 채트는 바부였다는 것이 밝혀진건가... 그렇다고 보기엔 이런 저런 장치를 만들어냈다는 
것이... 진실은 뭘까나... ?? 
 

이제부터 미니맵에 GPS가 설치되어 현재의 위치가 숫자로 표시된다. 이로써 어디로 찾아가
야 할 때 좀 더 효율적으로 갈 수가 있게 되었다고 볼 수 있다... (아이 좋아라...) 
 

이젠이젠이젠이젠 좌표가좌표가좌표가좌표가 204, 98을을을을 가리키는가리키는가리키는가리키는 곳으로곳으로곳으로곳으로 가면가면가면가면 된다된다된다된다. 그 위치로 가려면 서쪽으로 가야 한다...  
그 근처로 가보면 주변에서 가장 큰 섬이 보이는데 (동쪽 3개의 대륙 중 가장 남쪽의 작
은 ...) 섬이 파여 있어서 배를 타고 섬의 중앙까지 갈 수 있게 되어있다. 이 섬 중앙의 좌표
가 204, 98이다.  
 도착하게 되면 산에서 폭발이 일어나면서 구멍이 생기게 된다. 그러면서 아이프리드의 동
굴(アイフリ-ドの洞窟)이 생기게 된다.  
 

아이프리드의 동굴로 들어가면 아이프리드의 숨겨진 아지트가 나온다.  

 

-아이프리드의 숨겨진 아지트 - 
 

파라 : 정말로 아지트가 있네? 
멜디 : 아이프리드는 전설이라고만 생각했어∼! 
채트 : 전설뿐이 아닙니다.  
리드 : 약하게 바람이 불어온다. 들어가보자고.  
 

바로 오른쪽에 플레임소드가 있다... 냠... 또 그 근처의 나무상자가 쌓여있는 곳을 조사하면 
렌즈가 나온다. 진행하도록 하자... 적은 나오지 않는 듯.  
 

들어가면 왼 괴상한 지형이 나오고 바닥에는 룰렛이 있는데 주사위게임인 듯 하다.. -_-;; 룰
렛을 건드리면 룰렛을 돌리다.(ル-レットを回す) 와 전의 칸을 보다. (先のマスを見る)가 있는
데 그냥 룰렛을 돌리자... 룰렛을 돌리는 도중 ○를 누르면 룰렛이 멈추면서 나오는 숫자만
큼 진행을 하면 된다. 그리고 나면 그 칸에 대한 결과를 당하게 된다... -_-;; (효과가 랜덤으
로 일어나는 것이 아니고 지정된 장소는 무조건 그 효과가 일어나게 된다.) 
 이런 저런황당한 일이 있으므로 즐기면서 풀어나가자... 운이 따르지 않으면 상당히 짜증날
지도... 특히 아래로 떨어지는 함정을 2번 이상 당하게 되면 패드를 던지고 싶은 충동이 일
어날지도 모른다... -_-++ 



 약간 이상한 과제는 촛불 켜기로 주변에 촛불이 있다면 소서러링을 써서 촛불에 불을 켜면 
된다.  
 길고 긴 역경을 딛고 말판을 지나가면 축하의 노랫소리가... 진행하자... 
 들어가보면 문은 막혀있고 오른쪽에 있는 닻을 조사하면 렌즈를 얻게 된다. (지금쯤이면 40
개가 넘었을 터이니 나중에 교환하러 가자...)왼쪽에는 아이프리드의 석상이 있는데 이것을 
조사하면 바로 문이 열린다.  
  
들어가보면 언젠가 본듯한 곳이... 채트가 불을 켜니 채트의 집과 똑같이 생긴 도크가 나온
다. 어느 샌가 반엘티아호가 들어와있고... 조작을 하니 반엘티아호가 개조 당한다.  
...동영상... 개조를 한 뒤에 인형들의 빵빠레... -_-;; 
 

개조가 된 반엘티아호에 타도록 하자.  
  
 내부까지 개조가 된 반엘티아호를 볼 수가 있다. 채트도 이것을 보면서 놀라고... 어디론가 
간다. 이 방(전망실)에서 왠 나무통이 있는데 조사하면 렌즈가 나온다. (요즘들어 원더쉐프는 
보기 힘든 것 같군...) 
 배의 출구쪽으로 가면 파란 화살표가 있는 지점에서 중간이 새로 생긴 것을 볼 수가 있다. 
이곳은 나중에 소개... 왼쪽의 화살표가 가리키는 지하로 들어가자.  
 채트가 보이고... 디게 좋아하는군... 채트가 보고 있는 바란 유리창의 잠수함을 배의 정면에
서 조사하면 렌즈가 나온다.  
 중앙의 아이프리드 석상을 조사하여 메뉴를 본 뒤 나오면 이제 원정의 다리로 가자!! 라는 
말과 함께 ... 이제 출발이닷!!  
  
 반엘티아호의 생김새가 변하였다. 좀 더 빨라지기도 한 것 같은... -_-;; 또 채트가 일행에서 
빠진 것을 볼 수가 있는데 배 안의 기관실로 가보면 채트를 일행으로 할 수가 있다. 또 배 
안에서 잠수정을 조사해서 잠수정을 타는 것도 가능하다.  
 잠수정을 조종 할 수 있게 되므로 해서 갈 곳이 꽤 많아졌긴 한데... 잠수정을 타려면 배를 
조종하고 있는 상태에서 □버튼으로 트라벨 메뉴를 불러내면 잠수정(潛水艇) 메뉴가 새로 
생겨있다. 이것을 타고 바다속을 해집고 다닐 수가 있게 되었다... 잠수함을 탄 상태에서 □
를 누르면 다시 귀환한다.  
 

 잠수정의 조종법은 배와 크게 다르지는 않지만 방향키를 ↑로 하면 가라앉고 ↓로 하면 올
라가게 된다.  
 

 현재현재현재현재 가야가야가야가야 할할할할 곳은곳은곳은곳은 채트의채트의채트의채트의 작은집작은집작은집작은집 근처에근처에근처에근처에 있는있는있는있는 좌표좌표좌표좌표 『『『『99, 93』』』』의의의의 아이프아이프아이프아이프리드의리드의리드의리드의 태좌태좌태좌태좌(アイフアイフアイフアイフ

リリリリ-ドのドのドのドの台座台座台座台座)이다이다이다이다. 
  반엘티아호를 조종하는 상태로 근처까지 간 다음 잠수정으로 갈아타도 되고 잠수정의 속
도가 훨씬 빠르기도 하니 어떻게 하는 것은 좋을 대로 하시길. 
 

- 아이프리드의 태좌 -  
 



대단한 것은 없어보이지만 어떤 장소에 대한 정보를 들을 수가 있다. 가장 왼쪽의 장치에서
는 『3, 151』이라는 좌표를 들을 수가 있다. 다른 정보는 어디에서 어디로 가라... 라는 식임. 
또 중앙의 장치에서는 렌즈가 나온다.  
 킬 말로는 은색의 크레멜케이지가 필요한 것 같다고 하는데... 
  
...괜히 공략이라는 것이 있는 것이 아니므로 일단은 밖으로 나가자...  
 

좌표『57, 112』로 가면 아지트 1이 있다. 단순 외길이니 간단히 끝까지 도달 할 수 있을 것
이다. 도중에 박혀있는 검은 현재로선 별 도리 없으니 무시하고 넘어가자. 안에서 실버케이
지를 얻을 수 있다. 얻은 후엔 그냥 나오자... 
 

좌표『153, 164』로 가면 아지트 2가 있다. 마찬가지로 다른 것은 없고 실버케이지를 얻게 된
다.  
 

좌표『167, 111』로 가면 아지트 3이 있다. 마찬가지임... 
 

좌표『228, 41』로 가면 아지트 4가 있다. 같음...  
 

좌표『3, 150』로 가면 아지트 5가 있다... 
 

5개의 실버케이지를 얻은 후에 다시 아이프리드의 태좌(99, 93)로 돌아가서 실버케이지를 장
치들에다가 끼워넣으면 진동이 일어나며....  바다 위로 올라가 보자고 한다. 
 

『100, 92』지점... 원정의 다리(遠征の橋)이다.  
 

그 전에 할 수 있는 일이 있으니 관심있다면 참고하시길...  
 

지이니 마을로 가는 통로 : 해저에 있으며 좌표『35, 15』로 가면 있다. 주변의 거리상으로 따
져볼 때는 정말 관계가 없다고 볼 수 밖에... -_-;;  
 

- 환희의 마을 지이니 - 
 

들어서자 마자 좀 걸으면 땅바닥에서 10지이니를 줍게 된다. 이 마을 가치가 있다고 볼 수 
있다...  처음 이 마을에는 아무것도 볼 수 없는데 서쪽에 있는 여관에서 5지이니를 내고 잠
을 자고 나서 밖으로 나오면 마을이 바글거린다... 
 여관 2층에서는 룬보틀이 나온다.  
 여관에서 동쪽으로... 군:지이니(グン:ジィニ)가 있다. 가게이다. 두 사람중 하나에게서 세레
시맵을 10000갈드 또는 100지이니에 살 수가 있다. 세레시맵은 세레스티아 해저지도이다. 중
요품 중 하나. 가게 안에서 백정석을 얻을 수 있다.  
 



 댄스회장(ダンス會場) 우측 난로에서는 렌즈가 나온다. 카운터에서 말을 하면 댄스 대회에 
참가할 수가 있는데 혼자 출전은 3지이니 둘이 출전하는 것은 5지이니이다.  
 

미니게임 : 땐수...  
 

게임방식은 간단하게 조명 안으로 캐릭이 들어가게만 계속 방향키로 맞추어주면 된다. 하지
만 쉽지 만은 않으니 꾸준히 노력해보시길... 멜디 혼자서 했을 때 점수를 8점 이상 받으면 
칭호 프리프리마돈나(ぷりぷりマドンナ)를 얻게 되고, 리드와 둘이 출전해서 8점 이상 받으
면 리드가 댄싱스타(ダンシンスタ-)란 칭호를 받게 된다.  
 

책방(本屋)에서는 왠 개구리가 한 마리 있는데 잡아서 튀겨먹자... 우리집 개구리∼ -_-;; 
개구리가 원더쉐프로 변신한다... 이번요리는 작렬카레(しゃくねつカレ-) 필요한 재료는 터스
크의 고기(タスクのにく), 당근(にんじん), 감자(ポテト), 쌀(ライス), 레드소디(レッドソディ) 
이다.       
 

경매장(オ-クション會場)  
일단 북쪽의 마주보고있는 의자로 가서 커텐쪽을 조사하면 원더쉐프가... -_-;; 
이번 요리는 감자탕(ぴりじゃが)이다. 재료는 감자(ポテト), 당근(にんじん), 양파(たまねぎ), 
레드소디(レッドソディ)가 필요하다.  
 경매장에서 할 수 있는 일은 단상 왼쪽의 사람은 우리들이 가지고 있는 어떤 물품을 경매
에 붙이는 것이다. 좋은 아이템일수록, 날이 많이 지날수록 가격은 올라가게 된다...  
  
 오른쪽 사람은 아이템을 경매하는 사람인데 파는 목록은 날이 지날 때 마다 달라지는데 주
기적으로 바뀌므로 참조 하시길. 경매품에 올려지는 목록은 다음과 같다. 가격은 이 마을에
서만 통하는 화폐단위인 지니로 환산된다. 
 

 

 

 

 

 

 

 

이중에서 리버스돌은 나중에 꼭 필요한 아이템이니 (장비하고 죽으면 바로 살아난다.) 꼭 챙
겨두시길 바라고 아실테지만 이 가격들은 말도 안되게 비싼데... 일단 넘어가자. 
 

카지노&환금장소(カジノ&換金場所) 
우측의 슬롯 중 사람이 안 서있는 곳을 조사하면 렌즈가 나온다. 또 북쪽의 달과 별모양이 
반짝거리는 슬롯...을 조사하면 원더쉐프가 나온다... 한번에 밀어서 나오는군...  
배우는 요리는 매운오뎅(からおでん)이고 필요한 재료는 계란(たまご), 곤약(こんにゃく), 무
(だいにん), 레드소디(レッドソディ) 이다.   

   경매품     가격    경매품    가격    경매품     가격 
수정석     1500 흑정석     1500 리버스돌     4500 
적정석     1500 백정석     1500 묘르닐     11000 
녹정석     1500 테크니컬링     3000 엔젤브레스     3400 
황정석     1500 매지컬리본     2600 크리스대거     9800 
청정석     1500 에릭실     6000 레어헬름     5620 

하누만샤프트     13200    자정석     1500 리플렉스     7880 
레쥼링     50000 

 



 이곳에서 다른 게임은 할 수 없고 할 수 있는 것은 예전에도 해본 적이 있는 위스이다. 
딜러에게 말을 걸면 5지이니를 내고 게임을 할 수 있다. 이기게 되면 칭호인 호몰덴스(ホモ
ル-デンス)와 25지이니를 받는다.  
※※※※지이니지이니지이니지이니 많이많이많이많이 버는버는버는버는 법법법법    
지이니를 많이 벌기 위해서는 방법이 딱 하나 있다. 그것은 바로 경매장!! 
경매장 왼쪽 사람에게 우리들의 아이템을 경매에 붙일 수가 있다고 했는데...  
방법 설명 : 어떤 아이템이든지 맡긴다. 마을밖을 나갔다가 다시 경매장으로 들어가면 (밤으
로 만든 후에...) 가격이 올라있는지 확인 할 수 있고, 아이템을 맡긴 상태에서 3개의 질문 
중 중간 것을 선택하자.(최하 경매가를 올린다.) 이것으로 경매가를 올린 후... (3단계로 올릴 
수가 있다. 아무거나...)에 다시 나가서, 다음날로 만든 다음 다시 경매장에... 그런 다음 다시 
최하 경매가를 올린다. 다시 나갔다 들어온다... 이것을 계속 반복하면 경매가가 무한히 올라
가게 된다... 그래서 돈을 많이 벌었다면 펑펑써서 다 날려주자... -_-;;  
 

이 지이니란 마을은 이렇게 잠수정이 아님 하늘로 와야 하는데 그럼 다른 사람들은 이곳에 
잠수정이나 비행정을 타고 왔을까나...  
 

GPS 『60, 126』지점... 가보면 렌즈가 하나 덩그러니 있다...  
 

 페일티항 : 선착장의 할배에게 말을 걸면 무슨 게임을 하자고 하는데 하자고 하면 미니게
임이 시작된다...  한마디로 하자면 정신건강을 위해서 하지 말자... 이다. 단연코 이터니아의 
미니게임 중에 가장 재미없고 짜증나는 것이 아닐 수 없다... 
 영감 이름이 마하 영감이라는데 마하 영감이 아니고 사기꾼 영감이다... 배의 빠르기로 하
자면 절대 우리배로는 이길 수가 없는데도 불구하고 슬슬 봐주면서 경기를 한다. 
 또 혹시나 배에 부딪히면 우리 배만 완전 돌아가 버린다. 영감배는 무적이다...  
 이기려면 일단 모든 포인트의 위치를 외우고 있어야 하고 ...라기 보다는 볼트 이후의 포인
트는 다 알고 있어야 한다. 그 전의 포인트 위치는 그냥 영감 뒤만 따라 가는 것이 좋다.   
그러다가 포인트가 볼트로 바뀔 때에 어떻게든 치고 나가야 할 것이다... 그리고 절대 영감
배하고 스쳐서는 안된다. 어쩌다가 영감이 뒤에서 박으면 엄청난 속도로 앞으로 나아갈 때
가 있는데 이렇게 되면 이길 확률이 높아지지만 대부분 이렇게 되지가 않으니...    
 이긴다고 해도 얻는 것도 없다... (필자는 이겨도 기분이 전혀 좋지 않았다.... -_-;;) 
 혹시나 더 빨리 들어가면 되지 않을까 해서 ...약 2:30초 정도라면 모르겠다. 영감을 절대로 
조지고 싶다고 생각하시는 분이라면 한번 도전해보시길... 말리지는 않겠다오...  
 

원정의 다리에서 □로 트라벨 메뉴를 불러내면 뭔가 새로운 메뉴가 있는데 이를 선택하면 
반엘티아호가 하늘을 날아서 어떤 거대한 장치로 들어간다... (빛의 다리하고는 관계가 없어
보인다... 이것도 아이프리드가?) 그리고는 인페리아로 돌아오게 된다...   
  
갑판...  
세이파트키를 사용하니 북동쪽을 가리킨다. 저 방향은 바다밖에는 없을 거라고 하는데... 
그 뜻은 땅이 아닌 바다속일 거라는 예기!!   배를 타고 북동쪽으로 가자...  
 



해저의해저의해저의해저의 좌표좌표좌표좌표『『『『169, 19』』』』로로로로 가면가면가면가면 세이파트정원세이파트정원세이파트정원세이파트정원(セイファセイファセイファセイファ-トトトト庭園庭園庭園庭園)이이이이 있다있다있다있다.     
 

- 세이파트정원 - 
 

말그대로 정원이다.... 이번 장소는 좀 넓기는 하지만 역시나 외길이고 적도 나오지 않으므
로... 전과 같은 장막이 쳐진 문까지 가자.  
도착하면... 
리드 : 멜디, 왜그래? 
멜디 : 아, 아무것도 아냐! 
일행들 : ?? 
킬 : 리드가 시험을 받는 동안 나는 아까전의 방으로 가서 수정체를 보고 있을게. 뭔가 비밀
이 있을지도 모르잖아? 
리드 : 알았어.  
킬 : 멜디, 같이 가자. 멜크닉스어를 읽어야 하니깐.  
멜디 : 멜디에게 맏겨줘∼ 
킬 : 리드... 시련, 힘내라.  
리드 : 아라따.  
파라가 안가고 있다... -_-;; 
리드 : 자, 파라. 나도 간다.  
파라 : 응! 반드시! 갔다 와야 돼! 약속이야! 
...그냥 간다... -_-;; 
 

딴 곳에서는... 
멜디 : 킬... 고마워용. 
킬 : 감사의 말은 고마워! 용(な)는 필요가 없는 말이라고...  멜디... 잊지마. 너는 혼자가 아
니야.  
... 뭔가 분위기가... ?? 
 

시련의 관문...  
전과 마찬가지로 중앙으로 가면 사자가 나타난다.  
사자 : 기다렸다.  
리드 : 미안타. 세계를 거쳐오다 보니 시간이 좀 걸렸다.  
사자 : 준비는 되었겠지? 
리드 : 그러니까 이곳에 온거지. 그런데... 어째서 이런 시험을 하는 거지? 세계가 충돌해버
리면, 너도 위험하지 않아? 
사자 : 말했을꺼다. 나는 이곳에 있으면서, 없는 존재라고.  
리드 : 그래서, 이터니아가 어떻게 되더라도 상관없다는 거야? 대단히 인간에게 냉정하구만! 
사자 : 극광술은 신의 힘... 사용법에 따라서는 세계를 만드는 것도, 파괴하는 것도 가능한 
능력이다. 간단히 줄 수 있는 것이 아니다.  
리드 : 알았다구. 그럼 이제 몇번이나 당신을 만나게 되는거지? 



그것은 나도 모른다. 너에게 달린 거니까.  자, 눈을 감고 나아가라.  
 

...중앙에 서면 시련의 시작이다.  
 

?? : 킬! 일어나! 밥먹을 시간이야! 
자고 있던 킬 일어난다...  
킬 : 이 몸... 내가 아니야. 킬... 어린 킬이다!! 
아래층으로 내려가면... 
어망 : 여전히 잠꾸러기구나, 킬. 아기같이 잘 자기도 하지.    
기즈로 : 잠꾸러기인건 괜찮지만, 오줌싸개 버릇은 나두면 안돼. 이제 7살이나 되었으니 말
이야.  
킬 : 에... 저... 아빠와 엄마? 
어마 : 어머나, 얘 좀 봐. 아직 덜 깼나보네... 기즈로, 뭐라고 말좀 해바용.     
기즈로 : 아침에는 무리를 하더라도 머리를 움직여야 돼. 킬. 훌륭한 사람들은 모두, 잠버릇
이 좋다고. 자, 라미나! 밥먹자.  
... 밥먹으러 자리에 앉는다.  
기즈로 : 이거, 맛있구만. 
라미나 : 자, 먹자. ... 우적우적...  왠지 이번 아침은 잘먹네, 킬. 
킬 : 맛있어요, 이거. 굉장히 맛있어. (안은 리드가 들어있으니...) 
기즈로 : 하하하. 남자는 많이 먹어야, 훌륭한 사람이 된다.  
?? : 킬! 놀자∼! 놀자! 
킬 : !! 이 목소리는...  
라미나 : ?? 킬? 파라와 리드가 놀러 왔구나.  
킬 : 응... 갔다 올께요.  
라미나 : 너무 위험한 짓은 하지 말아라. 너는 리드같이 빠르지가 않잖아.  
기즈로 : 파라는 촌장의 딸이다. 실수하지 말거라.  
킬 : 알았어요! 
리드 : 여어! (자신을 남같이 쳐다보는 느낌은... 글쎄...) 
킬 : ...으잉? 파라는? 
리드 : 준비할 게 있다고 하면서, 레구르스의 언덕으로 갔어. 오늘은 거기서 놀자더라.  
킬 : !! 엥? 거기는 위험해서 가면 안된다고 아버지가...  
리드 : 나도 그렇게 들었어. 하지만, 파라가 거기에서 기다린다고...  나는 갈거다. 어떻게 할
꺼야, 겁쟁아? 
킬 : -_-++ 겁쟁이 아니야! ... 가자.  
 

마을 입구로 가면...   
노리스 : 어, 킬하고 리드구나. 우리 파라는 같이 있지 않니? 
리드 : 저, 저....  
킬 : 집에라도 있지 않을까요. 자, 우리들, 바쁘니깐! (후다닥... ) 
 

레구르스 언덕 입구. 



파라 : 늦었네! 
킬 : 마을에서 파라의 아버지를 만나서리... 
파라 : 헉쑤!! 
리드 : 하지만, 들키지 않았어. 둘러댔다고.  
파라 : ... 
리드 : 그럼, 뭐하고 놀거야? 
파라 : 오늘은! 이 너머의 동굴까지 가자. 돌 주워오기 시합이다! 
리드 : 엥? 돌 주어오기는 별로 재미없어.  
파라 : 보통 돌이 아니야! 번쩍번쩍 빛이 나는 별님의 조각이란 말이야!! 
킬 : 별의 조각?  
리드 : 거짓말이다∼! 
파라 : -_-++ 거짓말 아니야! 나, 아버지와 둘러보러 왔을 때 봤다고! 
리드 : 별의 조각이라...  
킬 : 하지만, 저 문은 열쇠로 잠겨서 열리지 않는다고! 
파라 : (번쩍번쩍...) 짠∼! 아버지가 딴 데 갔을 때, 몰래 가지고 왔어.  
킬 : -_-;; 
파라가 문을 연다.  
킬 : 하, 하지만, 레구르스의 언덕은 촌장님이 들어가지 말라고, 그러니까 너희 아버지가 말
했다고! 
파라 : 괜차나! 촌장의 딸이 괜찮다면 괜찮은거야!! 그럼, 시합이다!! 누가 빨리 돌을 주어 
오느냐? 요이∼ 땅!! (-_-;; ) 
리드 : 먼저닷! 느림보 킬!! 
파라 : 리드는 가버렸어? 어떻게 할꺼야? 
...파라는 안가는 거였나...? 
 

레구르스의 언덕으로 가자. 길 자체는 어렵지 않다. 하지만 적이 나오고 적과는 싸워도 이길 
수가 없으므로 적을 만나면 도망가자. 막고 도망가기...를 쓰면 좋다.   
 

길이 갈라질 때 왼쪽으로 가면 리드가 있다...  
리드 : 헤. 너도 왔구나.  
킬 : -_-;; 바부가트니라고!! 
리드 : 하지만, 여기에서 돌아가는 것이 좋지 않을까? 이제부터는 꽤나 괴로울텐데? 
 

킬 : ... 괜찮다고.  
리드 : 흠... 그러면 혼자서 잘 해봐라. 어떻게 될 지는 모른다고.  
리드 가버린다. ... 
킬 : 나도... 갈 수 있어.  
텐트를 칠 수 있으니 좀 맞았다면 자고 가자. 가다보면 굴 안으로 들어가게 된다. 계속 가
면... 
 

킬 : 따라잡았다! 



리드 : ! 킬!? 
킬 : 자 시합이다! 누가 빨리 별의 조각을 찾는지... 
리드 : 무리야! 아까부터 찾았지만, 못 찾았다고. 아무래도, 별의 조각은 이 깊은 곳에 있는 
것 같아. 킬 너 갈꺼야? 어두∼웁고, 무수워∼업다고∼ 
킬 : ... 엥? 자! 리드!! 이 돌, 번쩍번쩍 빛이 나. 
리드 : 엉터리닷! 줘봐. ... !! ..정말이네... 별의 조각이다! 찾았다!! (띠리리링∼!!) 
킬 : 앗, 얍삽한 녀석!!내가 먼저 찾았다고!! 
리드 : 찾는 쪽이 아니고. 이 돌을 먼저 가지고 가는 쪽이 이기는 거라고! 안녀∼ 
킬 : 기다려, 리드!! 
... 갑자기 노리스가 나타난다.  
노리스 : 기다려!! 이곳에 들어오지 말라고 가르쳐 주었잖아!! 괴물이 봉인되어있는 무서운 
곳이라고!! ... 사정은 파라한테 들었다. 빨리 마을로 돌아가라! 다음에도 이런 개딱지같은 짓
을 하면 가만 두지 않겠어!! (리드 후다닥!!) 
킬 : 아저씨는? 
노리스 : 만약을 위해, 이상이 없나 볼 거다.  
... 봉인의 장소... 완전 깨져있다...  
노리스 : 이, 이런 바보같은!! 봉인이... 어느새에!! 
... 어두운 안개가 노리스를 감싸고...  
노리스 : 이, 이건!! 크와아악!!!! 
 

... 다시 시련의 장...  
리드 : 아저씨... 
사자가 나타나고... 
리드 : 가르쳐줘!! 파라의 아버지는 어떻게 된거야? 우리들이 돌아간 후... 레구르스의 언덕
에는 무슨 일이 있던거지? 
사자 : 답은 너의 속에 있다. ... 이 시련으로 느낀 것이 뭐지? 
리드 : ... 킬 녀석...  환경도 좋고, 기대에 답할 만큼 실력도 있어서... 고민 같은 것은 없을 
거라고 생각했는데... (킬의 고민은 리드녀석 때문이었나... -_-;;) 
사자 : 사람은 누구라도 아픔을 가지고 있다. 그 아픔을 볼 힘이 없는 우리는, 진짜 그 자를 
안다고 할 수 없어.  
리드 : 아픔... 그 아픔은, 본인이 극복할 수밖엔 없다는 건가? 나는 ... 어떻게 하면 되는거
지? 
사자 : (가만히 있으면 된다... -_-;;)사람의 아픔을 안다는 것은, 단지 그것만으로 사람을 구할 
수도 있다... 너는 세이파트의 제 2 시련을 통과했다. 따라서, 극광검을 주마.  
리드 : 극광검... 
사자 : 자, 가라. 남은 시련은 하나 남았다. (이런...) 
리드는 극광검을 얻었다.  
 

 사용법.. 극광벽 발송 시에 발생하는 장막이 적에게 데미지를 주고 있을 때 ○를 연타하여 
발동한다. 대단히 강력한 공격을 하지만, 발동중엔 HP가 1이 된다. ...  
 



밖으로 나가면 파라가 반겨준다. 극광검을 얻었다는 것을 가르쳐 주고 킬이 있는 곳으로 가
자고 한다.  
킬이 있는 곳으로 가면... 
킬 : 리드!! 돌아왔구나!! 
리드 : 당연하지. 남은 시험은 하나다.  
멜디 : 이제 하나! 앗싸리∼ -_-;; 
킬 : 이쪽도 성과가 있었다. 어떻게 하면 움직일 수 있는지 말이야. 
리드 : 대단한걸! 역시 킬은 천재야!! (쫘식... ) 
일행들 : -_-;; 
킬 : 열이라도 있는거냐? -_-;; 장난칠 상황이 아니라고.  
리드 : -_-;; (킬은 이미 적응되어있었던 것이다... 쿠쿵..) 
... 그 충격으로 인해 어두워지고 말았다... -_-;; 갑자기 어두워진다... 
리드 : 으헉!! 
동영상... 장치는 일행들에게 무언가를 보여준다... 뭐라고 하는건지 원... -_-;; 
 

킬 : 현재의 세계? ...우리들의? 
일행들 : .... 
파라 : 세이파트의 세계보다도 전에 네레이드의 정신세계, 바텐카이토스가 있었구나... 
킬 : 시젤은, 세계를 변화시키려고 했던 것이 아니야. 원래대로 돌리려고 한 거야. 원래의... 
물질이 없는 세계로.  
파라 : 그 말은, 확실히 그 때 말했었어. 파괴가 아닌, 회귀라고... 
리드 : 어느쪽이 먼저든 관계없어. ... 나는 세이파트를 믿는다. 세이파트의 쪽이 옳은거라고.  
그렇지 않다면, 우리들은 무엇을 위해서 고민하고, 고통스러워하고, 상처입고... 그렇게 살아
가는 거지? 
파라 : 나도 믿어. 이 세계가 좋아서. 이 세계에서 살고 있는 사람들이 좋아서.  
킬 : ... 확정을 얻을 때 까지, 결론을 서둘러 낼 수는 없어 ... 라고 말하고는 싶지만, 나도 세
이파트를 믿어. 물질이 없는 세계에서는, 연구 대상도 없을테니 말이야.  
파라 : -_-++ 또, 그런 말을 하다니!  
리드 : 킬의 진짜 생각은 우리들과 같아. 믿는거야. 우헤헤... 자 가자! 
... 멜디, 왜그래?  
멜디 : 시젤은... 시젤의 그대로일까? 
킬 : 응? 
멜디 : 암것도 아냐. 가자! 
... 멜디는 뭔가 아직도 꿍꿍이가 있는 건가? -_-;;  
 

 잠수정으로잠수정으로잠수정으로잠수정으로 가면가면가면가면 반엘티아호로반엘티아호로반엘티아호로반엘티아호로 돌아간다돌아간다돌아간다돌아간다.     
 

반엘티아호에서 잡담 중에 황당한 광경이... 이게 어찌 된 일인가?  
인페리아의 군용선에게 둘러쌓인 반엘티아호... 일행은 또 순순히 왕에게 끌려간다.  
 

왕의 앞에서...  



 

왕 : 왔구나, 세레스티아의 개여! 레이시스는 어떻게 된거냐? 행방을 알고 있는거야!? 
파라 : 레이스는.... 죽었어요. 
왕측들... : 크어헉!! 뭐라? 
아렌데 쓰러진다.  
여왕 : -_-‘’‘ 사형입니다! 저런 놈들, 바로 사형에 쳐해야 되어! 
왕 : 음.. 음모행위는 그렇고, 정찰을 위해 침투한 원로기사 레이시스·루에인을 살해하다니! 
킬 : 아니요!  
파라 : 오해입니당! 
왕 : 세레스티아인들와 행동을 같이 하면서, 변명의 여지가 있다고 하는거냐? (뒤의 두 꼬마
들... -_-;;) 하지만... 세레스티아의 야망도, 이제부터는 시간문제다. 
일행들 : ?? 
왕 : 지금, 위병장 로엔을 선두로 정령술사부대가, 세레스티아로 상륙했을 거다. 어떻게 정복
을 할련지, 재미있겠구나. 
일행들 : !! 
리드 : 뭐라고!!  
멜디 : 그런 일은, 아무 소용 없어요!! 
마녀... : 닥치그라! 비천한 평민넘들, 벌레만도 못하네...  
파라 : 부탁입니다. 나의 말을 들어주세요!! 
킬 : 조시모스대장!! 내가 당신을 배신한 것은 부정할 수 없는 사실이여. 하지만, 당신도 알
고 있을 테지? 일의 진실을! 
조시모스 : ... 
왕 : 개가 쓸데없이 짓는구나, 시끄럽다. 빨리 감옥에 가둬버려라. 내일 아침 첫 번째로, 처
형해버려라.  
일행들 : -_-;; (저것도 왕이라고... 일개 국왕이 악역으로 나오는 것은 흔하지 않다?) 
 

감옥 안... 
채트 : 에에우에∼!!! 싫어!! 어째서 내가 보지도 못한 세계에서, 이유도 없이 처형을 당할 
수밖에 없어야 되는 겁니까? 
멜디 : 안심, 안심. 등심... 멜디들은, 오해가 풀릴거야. 저, 누구 없어요!? 
병사 : 야! 시끄러워! 
리드 : 우리들을 여기서 내보내 줘. 한가하게 있을 때가 아니라고!! 
병사 : 예, 알겠습니다. 하고 꺼내줄 것 같냐! 바보같은 녀석...  
리드 : -__-++ 
킬 : 병사는 하나뿐인 것 같군...  
리드 : 좋아. 그러면... 
채트 : 어떻게 하려고요? 
리드 : 해적다운 방식으로 간다. 멜디, 다시 한번 병사를 불러봐. 
멜디 : 알아써! 저, 저!! 병사씨!! 
일행들 : .... 
채트 : -_-++ 해적은 이렇 방법을 쓰지 않습니다!! 



리드 : 쉿... 온다. ... (오는 것은...) ... 엉? 아렌데 공주!? 
일행들 : ??? 
병사 : 어떻게 된 겁니까? 아렌데 공주님? 역시 제가 옆에 있는 쪽이... 
아렌데 : 괘, 괜찮아여. 비켜주시길 바라여.  
병사 : -_-;; 
아렌데 : 저... 저, 전... 어떻게든 당신들에게 물어보고 싶은 것이 있습니다.  
파라 : 뭔데요? 
아렌데 : 레이시스의 일입니다...  
일행 : !! 
아렌데 : 레이시스의 최후를 알고 있을 거라 생각됩니다. 부디, 저에게 가르쳐주십시오.  
리드 : ... 길어지더라도... 좋겠습니까? 
아렌데 : 상관 없어여. 저는, 레이시스의 모든 것을 알고 싶으니까여. 
... 말을 해준다...  
아렌데 : 레이시스는... 꽤 긴 여행을 했군요...  
리드 : 그럴지도... 모릅니다. 우리들이 알고 있는 레이슨느 여기까지입니다. 이터니아가 처한 
위기를 믿을 것인지는 당신에게 맞기겠습니다... 
 (당신들에게 볼일은 다 봤다. 주거라 케케케... 는 아니구...) 아렌데가 문을 열어준다.  
일행들 : !! 
병사 : 아렌데공주님!! 이런 일을 하면 곤란합니다!! 왕에게는 뭐라고 변명을... ? 
아렌데 : 나의 판단으로 한 일. 당신에겐, 어떤 벌도 내려지는 일이 없을 겁니다. 빨리 가세
요! 
병사 : ... 알겠습니다... (후다닥!!) 
멜디 : 믿는건가? 
아렌데 : 공식연락을 끊어버린 후에도, 레이시스는 나에게 계속 통신을 보내 주었습니다.  
그 중에는, 바릴의 어둠의 극광술이라던지, 알 수 없는 말이 있었습니다만, 이제 그 말을 모
두 알겠습니다.  
파라 : 어째서 레이스는, 아렌데 공주에게 그런 일을...? 
아렌데 : ...꼭 이런 일이 일어날 거라는 것을 예측한 것이 틀림 없습니다. 레이시스는, 이런 
것들을 만전에 준비해두는 기사였으니까...  그 분이 성에 있었을 때는, 아무것도 무서운 것
이 없었습니다. 항상... 따뜻하게 지켜 봐주었기 때문에... 나는 그런 레이시스에게 불평 뿐이
었죠. 분명 얌전하지 못한 왕녀로 보였을 테니까요.  
리드 : 그것은 틀리다고 생각됩니다.  
아렌데 : 엥? 
리드 : 레이스는 당신을 믿은 것입니다. 당신이라먼 알 것이라고 믿었기 때문에, 통신을 계
속 했던 것입니다. 자신이 죽을 때를 위해서...  
아렌데 : !! 레이시스의 남겨진 뜻...  
일행들 : ... 
아렌데 : 무기를 돌려주겠습니다. (헉!! 그 많은 것들을 들고 왔단 건가!!) 
킬 : 아렌데 공주? 
아렌데 : (//////) 저는, 레이시스에게 반해있었습니다. 하지만, 애정을 받는 것만 기대하고, 레
이시스를 위해 내가 무었을 해야 할지는 몰랐습니다. 겨우, 도울 수 있는 일이 생겨서... 기



쁩니다.  
파라 : 고맙습니다.  
...아렌데가 동료가 되었다... 는 아닌가?  
파티를 보면 멜디와 킬이 대열에서 빠져있다는 것을 확인 할 수 있으므로 참고하시길... 
 

이제 유유히 성을 빠져나오면 된다.  간단하군... (-_-;)V 
성문에서 병사가 막지만 아렌데의 덕으로 무사 통과... 공주와는 여기서 헤어진다.  
 성의 마을 안에서는 자유행동이 가능하니 투기장이라도 가보시길... 다만 아직도 클리어하
기는 모자를 듯...  
 

인페리아 항구로 가자. (북쪽으로...) 
 

인페리아항구의 동쪽 선착장으로 가보면 반엘티아호가 있다. 가까이 가면 지키고 있던 병사
와 전투를 하게 되는데 상대가 아니다... 쩝... 배로 들어가자.  
 

갑판... 
다시 세이파트 키를 사용하고, 가리키는 방향은 다시 하늘로... 혹시 올바스 계면이 아닐까 
한다...  
 

원정의 다리로 돌아가면 (원래 자리에 그대로 있다. 좌표는 『99, 92』임) 올바스 계면으로 갈 
수가 있게 되지만 그 전에... 이곳에서도 외도의 길이라는 것이 있었으니 관심 있는 분이라

면 참고해주시길 바람. 그냥 진행하고 싶은 분은 ◎◎◎◎표시가 된 곳까지 내려와주시길 바

람. (나중에 다시 소개 할 것임) 
 

 인페리아도 아이프리드가 다녀간 곳이기 때문에 어김없이 해저가 파해쳐져 있다...  
 

 해저좌표『76, 123』 아지트 1이 있다. 내부 구조는 더욱 별볼일 없지만 내용물은 장난이 아
니다... (세레스티아에서는 다른 보물은 하나도 없었던 반면에...)  
 상자 안에서 12240갈드, 세보리, 물색의 조각, 다이아브레스, 자색의 조각, 홀리 크로크가 
나온다.  
 

 해저좌표『119, 122』 아지트 2가 있다. 들어가보면 채트가 무언가를 보고는...  
 아니 저 석상은!! 만지작 만지작... 그러고는 기술인 코치항(コチハン)을 배우게 되었다... 기
술은 상대방을 얼리는 효과가 있다고 한다...  
 상자 안에서 빨간 조각, 룬 보틀 X 2, 아워그래스, 8415갈드, 세이지가 나온다.  
 

 해저좌표 『142, 1』 아지트 3이 있다.  
 상자가 나오는 방의 입구 근처에서 렌즈를 얻을 수 있다. 상자 안에서 닌도치자쿠라(대단
히 강한 칼이다...), 노란조각, 룬보틀, 라벤더 X 2, 10710갈드가 나온다.     



 

 해저좌표 『226, 131』아지트 4가 있다.  
 상자 안에서 룬보틀, 에릭실, 9945갈드, 청색조각, 벨베누, 녹색조각을 얻을 수 있다.  
 

 해저좌표 『32, 3』 침몰선(沈沒船)이 있다.   
   

- 침몰선 - 
 

 침몰한지 시간이 굉장히 오래 된 것 같다고 한다. 하지만 그 외관에 비해서는 내부가 비교
적 깨끗해 보인다는데... 과연 침몰한 이유는 무엇인지... 그것이 저주 때문일지도 모른다고 
하자. 당장나가자. (재섭다...) 라고 하는 리드... 하지만 연구심이 발동한 킬은 조사를 계속 할 
가치가 있어보인다며 배의 탐험을 요청한다... 리드는 내키지 않는다고 하지만...  
리드의 생각대로 당장 나갈 수도 있다... 탐험을 할 생각이 생겼다면 배의 지하로 내려가도
록 하자.  
 내려와서부터 던전의 시작이다...  
 길이 3갈래가 있는데... 
 북동쪽의 길... 각 방에서 큐티미톤(최강의 장갑), 페이크(안에서 에릭실), 그리고 격벽의 키
가 나오는데 여기서 격벽의 키는 던전 진행에 필요한 아이템이다. 
 

 남서쪽의 길... 4개의 방이 있다... 첫째방에선 트윈클F가 나온다. 다음 방에서는 피요항. 
 대포가 있는 방이 있는데, 여기저기 조사를 해본다. 킬이 여기서 아마 저 대포가 아이프리
드를 상대로 사용했던 대포가 아닐까... 말하니 채트가 꽤나 화를 내며, “사실은 밝혀져야 한
다!!” ... 쩝... 마지막 방은 열리지 않는다.  
 

 가운데 길...  
 문으로 막혀있고 오른쪽에 무슨 장치같은 것이 있는데 격벽의 키를 얻었다면 이곳을 조사
하여 열쇠를 사용할 수가 있다. (배에 무슨 이런 장치가!?) 지나가자... 
 물이 꽉 차있고 왼쪽에 상자가 있는데 안에서 펌프실의 열쇠가 나온다. 이것을 가지고 남
서쪽의 안열리는 문으로 가면 열린다. 안에서 장치를 조사하면 물이 흐르는 소리가 들린다
고 한다.  
 돌아가보면 물이 빠져있고 밑으로 내려갈 수가 있게 되었다. (별 장치가 다 있군... 혹시 타
이타닉?) 
 

 내려간 후 쭉 진행하면 다시 올라가는 사다리... 올라가서 진행하면 2갈래 길이 나온다. 여
기서 남동쪽의 길은 배의 키가 있는 곳인데 별거 없다... 북쪽 길로 가면 일단 상자에서 룬
보틀이 나온다. 그리고는 위와 아래로 가는 길이 있는데 위부터 가는 것이 옳아보인다...  
 위로 가면... 선장실 같이 보인다. 채트가 무언가를 보더니 당황하며 그냥 가자고 하는데 이
것을 그냥 넘어갈 리가 없는 킬은 의구심을 가지고 묻는다. 채트가 숨기고 있던 것은 바로 
선장이 남긴 항해일지... 
 그런데 이 항해일지의 마지막 부분을 보니 아이프리드의 마크같은 것이 그려져 있는 것이 



아닌가!! 채트는 화를 내며 그것이야 말로 아이프리드가 인페리아에서도 유명했던 증거라고 
하는데 비꼬는 투로 알겠다오... 하는 킬. 채트도 비꼰다는 것을 알고 더 화를... 음냐... 점점 
재미있어지는군...  
 상자에서 인시맵과 레어플레이트가 나온다. 인시맵은 인페리아의 해저지도이다. 이제 밑쪽
으로 가도록 하자... 상자에서 버팔 소드가 나온다. 더 진행하면 로드포인트가 나오고... 이것
은 막바지라는 징조? 세이브를 할려면 하고 더 진행하자....  
 그 방에는 인어같이 생긴 女가 노래를 부르고 있다. 띵까띵까...  
 

?? : 쭝얼쭝얼∼ 쭝얼∼쭝얼쭝얼.... 
리드 : 뭐냐? 저 노래는. 
채트 : 들으면 안됩니다! 증조 할아버지의 일기에서 읽었던 적이 있습니다. 노랫소리가 뱃사
람들의 마음을 홀려서 해저 깊숙한 영원의 잠에 빠지게 한다는 자...  
킬 : 세이렌!!? 설마... 레오노아 백과전서 제 2권 12장에는 전설상의 생물로... 
채트 : 해적들의 사이에는 실재하는 악몽입니다! 
세이렌 : 자. 바다에서 잠을...  
 

 전투전투전투전투 : 세이렌세이렌세이렌세이렌 & 스피리츠스피리츠스피리츠스피리츠 X 5마리마리마리마리...  
    

 일단은 되도록 빨리 스피리츠 5마리를 보내버리도록 하자. 공중을 날아다니는데다가 공격
력도 대단하니... (세이렌보다는 유령이 더 무섭다...) 세이렌은 후방에서 마법을 쓰면서 주로 
병아리를 만드는 공격들을 하니 주의해야 한다. 세이렌은 괴상한 거대 유령을 타고 있어서 
타격범위가 상당히 크니 공격방식은 마음대로 해도 좋을 것이다. 주의할 공격은 먹었다가 
뱉는 것...  그것 빼고는 별 주의할 것이 없다. 
 

전투 후... 
채트 : 이곳은 어둡고 꽤 고요하군요. 바다에서 죽은 자들의 혼을 해방시켜주십시오. 그리고 
세이렌 당신도...  
 혼들과 세이렌이 성불한다...  
세이렌 : 고마워요... 
일행들 : ... 
채트 : 킬씨? 해적 아이프리드는 결백하지요? 
킬 : 으흠흠... 아, 그려... -_-;)a 
채트 : 생각과 틀리지요? 
킬 : -_-;; 아이아이사∼! 
채트 : ♪ 
결국 킬이 당하고 말았다...  
보자기에서 각각 10665갈드, 12245갈드, 15365갈드, 14305갈드가 나온다.  
 이곳을 클리어 함으로써 얻을 수 있는 것은 인시맵(インシ－マップ)과 세이렌을 무찌르면
서 얻은 세피라(セフィラ)로 ... 세피라는 습득 갈드가 2배가되는 아이템이다. 돈을 원하는 
게이머...(??)에게는 그만인 액세서리. 전투에 참가하는 누군가가 장비 하면 된다. 
 

해상의 맵에서 『14, 74』,『162, 45』,『160, 131』마다 렌즈가 1개씩 있다... 3개씩이나...   



 

*샨발 마을로 가면 샨바룬(풍선터티기)게임의 내용이 달라진 것을 알 수 있다.  
무기는 드라그나랜스를 사용했다... 리치가 긴 것이 좋기 때문에... 
1판 : 시작하자마자 열공참(돌기)쓴다. 그러면 3개 터틴다. 떨어지자 마자 반대쪽으로 달려가
서 한번 베고 바로 풍뇌신참을 쓴다... 빨리 하면 3초 된다... (난이도로 따지면 이것이 가장 
어렵다...) 
2판 : 달려가서 열공참 써서 외곽 다 터틴다. 남은 3개도 열공참 쓰면 끝.... 
3판 : 열공참으로 앞쪽 2개 터틴다. 바로 한번 더 열공참쓰면 남은 앞쪽 것이 다 터진다. (간
혹가다 가장 앞쪽 것이 안 터지기도 하지만 거의...)  남은 2개는 ... 알아서 해치우자... 
4판 : 열공참이 모든 것을 해결해준다... 열공참이 짱이다!! 
5판 : 왼쪽 것을 그냥 터틴 후에 오른쪽으로 달려가서 열공참으로 5개 터틴다... 다음엔 오른
쪽구석으로 가서 왼쪽으로 열공참... 열공참이 풍선 조지는데 최고라는 것은 언제나 입증된 
바 있다... -_-;; 
성공하면 스텝링을 얻는다. 계속 받을 수가 있다.  
옆에 있는 아이에게 말걸면 반해버린다... -_-;; 선물로 부채를 얻을 수 있다.  
 

 

◎◎◎◎또 따로 돌아와서 할 일이 있었다면 하도록 하고... 원정의 다리로 가자. 『99, 92』  

 

원정의 다리에서 트라벨 메뉴를 불러내면 중유기지중유기지중유기지중유기지(中維基地中維基地中維基地中維基地) 라는라는라는라는 곳을곳을곳을곳을 갈갈갈갈 수수수수 있다있다있다있다.  
또 중유기지에서는 3군데로 갈 수가 있는데 반전돔(反轉ド-ム)으로 가보자.  
 

여기서도 3곳으로 갈 수 있다. 첫 번째는 인페리아 포트로 돌아가는것이고 두 번째가 개조
독(改造ド-ク), 3번째는 반전하는(反轉する) 것인데 반전하면 계면의 위치가 뒤집어지게 된다.  
 

 일단은 개조독에 한번 가보자. 개조독에는 아이프리드의 동상이 있고 양쪽으로 구슬을 끼
는 곳이 있는데 이곳에다가 나중에 얻을 수 있는 빛의 구슬과 어둠의 구슬을 껴 넣으면 반
엘티아호에 비행정을 추가시킬 수가 있다. 그리고 동상의 중앙에는 『88, 64』라는 좌표를 얻
을 수가 있다. 이 좌표는 바로 아이프리드의 묘의 좌표로 인페리아에 있다.   
 현재 갈 수도 있으니 갈 생각이 있으시다면 밑단에 있는 번외편 “이것으로 끝이 아니다!” 
로 찾아가주시길 바람. 빛의 구슬을 얻을 수 있다. 
  
 다시 중유기지로... 반전돔(反轉ド-ム)→반전한다.(反轉する)→세레스티아독(セレスティアド-
ク)→계면(界面)으로 가면 된다.  
 

계면에서계면에서계면에서계면에서 좌표좌표좌표좌표『『『『20, 45』』』』위치로위치로위치로위치로 가면가면가면가면 세이파트관측소세이파트관측소세이파트관측소세이파트관측소(セイファセイファセイファセイファ-トトトト觀測所觀測所觀測所觀測所)가가가가 있다있다있다있다.         
  

- 세이파트 관측소 -  
 



 문 앞에서는 세이파트키를 쓰면 문이 열리게 된다...(자동으로...) 좀 더 가서 장치를 조사하
면(북동쪽 길 끝에...) 어떤 곳으로 갈 것인지 물어보는데 세이파트관측실(セイファ-ト觀測室)
과 시련의 문(試鍊の門)이 있다. 
 세이파트관측실로 가보면 ... 
파라 : 봐바! 대단한 경치!! 
킬 : 봐바! 대단한 장치다! 
리드 : 올바스계면의 관측소라는 건가... 
...세이파트링을 감상할 수 있다... 
파라 : 아름다워. 뭔가... 내가 지금 이곳에 있는 것이 믿어지지가 않아! 
리드 : 정말이야. 바로 이때까지. 올바스계면을 쳐다보는 것뿐이었으니 말이지. 
파라 : 그런데... 저기 떠있는 것이 거대한 반지인가? 
리드 : 응. 세이파트링이야. 저것을 제대로 본 사람은 거의 없을 꺼라 생각해.  
멜디 : 저 링의 쪽에 흑체가 있어.  
리드 : 그래. 그리고 거기에, 시젤이 있어. 우리들이 가야 할 장소다.  
 ...그 동안 킬은 기계를 조작해보는데... 
킬 : 제기럴... 
일행들 : ??? 
리드 : 부서졌나? 
킬 : 부서진건아냐... 어쨋든 어려워. 좀 움직여볼려 해도, 어떻게 되지가 않아.  
파라 : 반드시, 대단한 것이라는게 아냐? 쓸 수 있다면 좋을꺼야. 
킬 : 나는 포기하지 않아. 리드가 시련을 받고 있을 때 반드시! 움직여 보일테다! 
멜디 : 킬이라면 할 수 있어. 반드시야.  
리드 : 그럼... 부탁한다.  
킬 : ... 맞겨줘. 
멜디 : 멜디가 어떻게든 도와줄게∼ 
파라 : 자. 나는 리드를 따라가서 시련의 문까지 갈꺼야.  
엘리베이터 같은 것의 스위치를 조사하면 시련의 문이 있는 곳으로 가게 된다. 시련의 문 
쪽으로 향하면 파라와 약간의 잡담후에 ...시련의 문으로 향하자.    
 

리드 : 왔다.  
사자 : 마지막 시련은 가장 어려운 것이 될 것이다. 목숨의 보장도 없는데, 변함은 없는가? 
리드 : ...당연하다고. 극광술을 얻는 것이, 이터니아를 구하는 최후의 가능성이다.  
그것을 위해서 레이스는 목숨을 버렸다. 아렌데왕녀도, 모든 것을 버리고 우리들을 믿어주었
다. 이제는 그만 둘 수 없어.  
사자 : 진정한 극광을 얻는 것은 쉬운 것이 아니다. 만약 너가 시련을 포기한다고 해도, 누
구도 너를 탓하지는 않는다는 거다.  
리드 : 닥치그라! 나 자신이 살고싶다. 소중한 사람들도 살리고 싶다고! 그러니... 그걸 위해
서, 내가 나서는 것이다. 그런 거다.  
사자 : ...좋다. 바덴카이토스를 떠도는혼이 되어, 진정한 사상에 닿는 것이다. 그러면 답은 저
절로 알게 될 것이다. 자, 가라. 데려다주마.  
 



화면이 하얗게 되면서... 
 

?? : 멜디! 멜디! 
?? : 뭐야? 멜디는 킬과 같이... 
멜디 : ! 아, 에.... 음냐... 
시젤 : 멜디, 일어나라. 아무래도 저택주변이 어수선하다. 지금 바릴이 상태를 보고 있어. 
멜디 : 멜디...? 그럼, 당신은... 
바릴 : 시젤, 지금 당장 도망쳐! 비리알에게 당했다!! 
시젤 : 바릴!? 무슨 말 하는거야? 
바릴 : 농담이 아니라고. 누군가가 배신을 했어!! 나는 총영주 살해 계획 주범으로 누명의 
누명을 쓰게 됐어.  
시젤 : 누명이라면 풀면 되요. 
바릴 : 그게 불가능하니까 당했다고 하는 거야! 지금은 모반을 이유로 가족 전부의 목숨을 
노리고 있는 거야. 조금의 여유도 없어. 멜디! 
멜디 : 멜디들 , 어떻게 되는거야? 
바릴 : 무서워하지 않아도 돼. 내가 시젤과 너를 지켜줄 거니까. 
시젤 : 비리알 녀석 .... 이런 치사한 방법을... 
바릴 : 나의 이마에 에라라는 없지만, 세레스티아에서 통하는 것은 알고 있다. 걸어오는 싸
움은 정면에서 대응한다. 
시젤 : 바릴...  무모한 짓이야.  
바릴 : 무모하다는 건 알고 있어. 이건 작전이야. 그 사이에 너는 멜디를 데리고 도망쳐. 히
아데스가 마을 어딘가에 있을 테니 찾아. 녀석이라면 분명 도와줄거야. 
시젤 : 안돼! 맹세했잖아, 바릴!! 우리는 언제라도 운명을 같이 한다는... 
바릴 :...사랑스러운 사람이여!! 우리들의 이상 세계를 실현하기 위해선, 여기서 두사람이 죽
으면 안된다고. 거기다 멜디까지 휘말리게 되면 안돼. 
시젤 : 알겠어. 바릴, 너가 돌아올 날까지 나는... 지금까지 이상으로, 이상 세계를 만들 준비
를 할 것을, 지금 여기서 맹세할게. 
(갑자기 콰쾅!!) 
바릴: 큰일이다! 벌써 왔는가... 시젤! 멜디! 어서 도망가줘. 부탁할게! 우리들의 이상이야말
로, 세계에 있어야할 진짜 모습이야! 
시젤 : 루이시카에서 탈출해야 돼. 멜디 가자. 멜디, 빨리! 
멜디: 바릴과 헤어지는 거야? 멜디, 싫어. 바릴과 같이 있을거야. 이별, 싫어! 
시젤: 멜디... 이별은 끝이 아니란다. 변함없이 생각하는 것이야말로 함께 있는 거야. 자, 가
자. 
 

시젤을 조종한다. 현재 위치는 루이시카의 가레노스가 있던 연구소와 같다...  
바깥으로 나가려고 하면 적들이 달려든다... 그러면서 전투가 일어나는데... 전투 시에 멜디가 
죽으면 안되므로 시젤을 잘 조종해야 하는데 시젤 조작법은... 방향키는 놓고 X버튼을 누르
면 스파크 웨이브가 나가는데 이것이 마법중에선 가장 좋다... 가까이 있는 적은 일반 공격
으로 해치우자. 다만 멜디가 싸움을 하던 말던 전장을 막 돌아다닌 다는 것에 주의... 멜디는 
2번까지는 죽어도 살아난다. 만약 멜디가 죽게 되면 처음 방부터 시작하게 된다. (그래도 진



행 했던 것은 남아있다. 예를 들면 죽기 전 창문으로 간 적이 있다면 바로 창문으로 가면 
된다는 것...) 
  
 전투 후 적들이 계속 달려들자, 아무래도 안되겠다며 다른 길로 가자고 한다. 처음 방으로 
돌아가서 창문을 조사...하면 바깥으로 나간다. (거울을 조사하면 멜디의 에라라는 다른 사람
의 것과 다르다는 것을 볼 수 있는데...)  
 창 밖으로 나온 다음 오른쪽의 굴뚝을 조사하면 밑으로 내려온다. 또 적이 덥쳐온다...  
전투 후 가레노스에게 메시지를 남긴다. 왼쪽 문으로 진행하면 적과 또 싸운다.   
전투 후 문을 닫아버리고는... 오른쪽의 장치를 조작하여 시험관 안의 비밀통로를 열게 된다.  
그리곤 통로로 가자.  다시 적이 덥쳐온다.   
통로를 빠져나오면 2갈래 길이 나오는데 남쪽으로 가지 않으면 적과 다시 싸우게 되므로 남
쪽으로 가자.  
 남쪽으로 가면 히아데스가 등장... 
 

멜디 : 아저씨! 
시젤 : 오오... 히아데스인가. 큰일이 생겼다. 바릴이... 
히아데스 : 알고 있습니다. 
시젤 : ? 그럼, 빨리 원군을 불러주게. 
?? : 아직도 모르겠나? 
시젤& 멜디: !!! 
시젤 : 너는, 총영주 비리알! 이게, 어떻게 된 거지? 
비리알: 히아데스는 훌륭한 남자다. 반역자 바릴이 죽은 뒤엔 이땅을 다스리게 되어있지. 
시젤 : !!! 배반이냐, 히아데스!! 
비리알 : 잡아라! 
... ... 
 

비리알 : 바릴! 나와라!! 시젤과 멜디가 어떻게 되어도 모른다. 
(바릴이 기어 나온다...) 
 

시젤&멜디 : 바릴! 
비리알 : ...얌전하게 나와야 착한 아이지. 
바릴 : 시젤과... 멜디를 놔줘라 
비리알 : 호, 호∼옷? 이제야 겨우, 총영주의 자리를 위협하던 네 가면도 벗길 때가 되었군. 
왜그래, 왜 그러지? 물질에 얽매이지 말라는 헛소리로 세간의 인기를 모았으니, 미련이 남은 
것은 아니잖아?  
시젤 : 난 신경 쓰지마. 바릴! 도망쳐. 
바릴 : 그럴 수는 없어!  
시젤 : 더럽다! 놔라! 
퍽, 퍽... 시젤이 꽤나 쎈가보군...   
 

비리알 : 죽여, 죽여∼!! 다 죽여라!! 



따발총 두두두두∼ ... 바릴이 대신 맞고 쓰러진다. 
시젤 : 바릴∼∼!? 바릴, 바릴! 정신차려!! 
바릴 : ...시...젤. 눈에 보이는 것 만이 ...모든 것은 아니야. 
시젤 : 더 이상 말하지마, 바릴. 이젠... 알고 있다고! 
바릴 : 우리들의 ...이상 세계는... 닿는 것을 넘어선 곳에... (꽥...) 
시젤 : 오오오∼  바릴! 
X트라 : 사격, 준비! 쏴라!! 
시젤 : 우오오오∼! 
??? : 그대의 마음을 내게 맡겨라. 그대의 마음을 내게 맡겨라. 그대의 마음을 내게 맡겨라. 
어둠의 기운이 몰려오면서... 주변은 어둠의 기운으로 휩쓸린다... 
 

돌아와서... 
 

사자 : 용케 시련을 이겨냈구나.  
리드 : 끝난... 건가? 
사자 : 그래. 너는 세이파트의 제 3의 시련을 극복했다. 여기에, 너를 진정한 극광술의 사용
자로써 인정해서 극광파를 전수해주마.  
리드 : 가르쳐 줘! 극광술이란 데체 뭐지? 그런 슬픈 과거를 내게 보여주는 것이 대체 어떤 
의미가 있는 거지? 
사자 : 진정한 극광술은 인간과 정령이 완전 일체가 됨으로서 생겨나는 기술이다. 하지만 정
령은 수정처럼 깨끗한 마음과만 교섭을 하게 된다. 그래서 진정한 극광술의 사용자에게는, 
사건의 본질을 꿰뚫는, ‘이해하는 힘’ 이 필요한 것이다.  
리드 : 이해하는... 힘이라. 이번의 시련으로 나는 시젤을 알았다. 그녀의 앞픔을 느꼈다. 나
에게도 그녀에게도 각각의 정의가 있다는 것을 알았다! ...싸우는 것을 그만두라는 건가? 
사자 : 해야 할 일을 하는 것이다. 이제부터는, 자신의 눈으로 본 것을 믿고, 자신이 선택한 
길로 나아가라. 비록, 그것이... 세이파트를 부정하는 것이라도 말이다. 
리드 : ....괜찮은가? 세이파트의 사자가, 그런 말을 해도... 
사자 : 이것이 세이파트의 가르침이다. 
리드 : ...알았어. 당신을 믿지. 
사자 : 그렇다면 나아가라. 그리고... 리드. 소중한 사람을 지키는 거다. 
리드  앗... 기다려!! 
리드는 극광파를 얻었다. 보통때는 사용할 수 없지만 어둠의 극광술을 무효화시키는 것이 
가능한 유일한 기술이다. 적의 어둠의 극광술의 발동 시에 ○, X, □를 동시에 누르는 것으
로 발동이 된다.  
... 세이파트의 사자라는 녀석의 정체는 뭘로 봐서나 레이스였던 겉 같은데... -_-;a 
 

 

파라 : 리드... 리드? 리드∼!! 정신 차려.  
리드 : -_-;) 아. 미안, 미안. 갑자기 힘이 풀렸네. 
파라 : ... ...어떻게 된거야? 
리드 : 끝났어... 전부. 나는 진정한 극광술의 사용자로 인정받았어. 



파라 : 대단해! 잘 해냈네. 열심히 했어, 정말로! 리드, 굉장해. 
리드 : 내가 할 수 있는것을 한 것 뿐이야. 
파라 : ... 리드... 뭔가 굉장히 멋있는걸. 
리드 : -.-; 놀리지마. 
파라 : 진심으로, 그렇게 생각해. 세상을 구하기 위해 그렇게 노력하다니,  멋있어. 
리드 : ... 세상이라니... 나는 다만... 소중한 녀석을 지키고 싶을 뿐이야. 
파라 : ...응?  
(꽈르릉...) 
파라 : 지, 지금건 뭐지!? 
리드 : 몰라. 킬들이 있는 곳으로 가보자!! 
... 가보자... 
... 관측실로 가보면 킬은 자빠져있고, 멜디는 괴상한 춤을 추고 있다. 
리드 : 킬!? 
멜디 : 킬이, 대단해! 기계가, 움직였어. 
파라 : 무슨 기계지? 
킬 : 몰라. 하지만... 분명 거대한 기계야. (뭔가 소리가 난다.) 
일행들 : ??? 
리드 : 뭐, 뭐야? 
킬 : 이 구멍은...? ... !! 리드, 세이파트 키를! 
리드 : 과연, 열쇠 구멍이란 건가. 
... 열쇠구멍을 조사하자... 갑자기 진동이 일어나면서... 
 

리드 : 뭐, 뭐야! 
킬 : 봐, 봐바! 세이파트 링이! 
 

동영상... 
 

세이파트링의 일부분이 깨져나가게 된다. 
   
킬 : ...세이파트 링의 제어 장치였군. 
파라 : 링이 열렸다는 건... 시젤이 있는 흑체로 갈 수 있게 된 거네!? 
리드 : 아아. 드디어 결전이다! 
멜디 : 시젤, 이제 곧... 
...리드가 조용히 킬을 구석으로 끌고 간다. 
   
리드 : 킬... 물어보고 싶은게 있는데... 만약 어둠의 극광술에 직격으로 맞게 되면 어떻게 될
까? 
킬 : 검은 그림자에 뒤덥히지 않을까? 
리드 : 음. 그 후에는, 살아있을 가능성이 있을까? 
킬 : 멍청한!! 그것은 굉장한 파괴력이라고. 파릴성에서 경험했잖아? 실제로 레이스는... 
리드 : 그렇군... 



킬 : 잠깐만... 암흑의 소질을 가지고 있는 사람이라면. 파괴력을 흡수하는 것도 생각할 수 
있겠지... 하지만, 그런녀석은 거의... !! 시련에서 무엇을 봤지? 
리드 : ... 
멜디 : 기다렸지! 
리드 : 옷!! 그럼 반엘티아호로 갈까나...  
...시련에서 봤던 것은 멜디가 무언가가 이상타...는 것... 멜디의 정체는? 
 

 이젠이젠이젠이젠 반엘티아호로반엘티아호로반엘티아호로반엘티아호로 돌아가자돌아가자돌아가자돌아가자. 조종실로 가서 배를 조종하여 흑체로 가자.  
 흑체는 세이파트 관측소에서 북서쪽으로 있다. 좌표는 대략『3, 15』정도로 가면 된다.  
 세이파트 링에서 생긴 틈으로 들어가면 ... 
 

동영상  
지상 바릴성에서 만들어진 정령포와 반엘티아호의 정령포의 공격으로 흑체는... 반엘티아호
는 엄청난 소용돌이에 휘말린다... 계면에 있던 것은 물이었던가?   
 

디스크 3장으로 넘어가게 되었다... 이제 얼마 안남은 징조가 보인다... 크오오옷!! 
 

디스크디스크디스크디스크3 START    
    

 

 불타고 있는 라슈안 마을... 꼬마 리드를 움직인다. 마을 입구로 가면 파라가 한 구석에 찌
그러져있다. 말을 걸면...    
 

리드 : 파라?  
파라 : 내가 모두를 죽였어. 내 탓이야. 내가 제멋대로 굴어서, 별 조각을 갖고 싶어해서. 
리드 : 파라?! 
파라 : 내가 나쁜거야. 리드도 킬도 관계없어. 내가 억지로 가게 한거야. 별의 조각을 갖고 
싶어서. 
리드 : 파라, 대답해봐! 
파라 : 아버지도... 어머니도 마을사람들도... 모두... 내가 죽였어. 모두, 모두, 모두, 모두!!  
(파라가 사라져버린다.) 
리드 : 파라∼∼!!! 
...  
파라 : 리드, 리드! 
리드 : 파라, 괜찮아? 
파라 : 엉? 그건 내가 할 말이야. ... 어디 안좋아? 
리드 : ... 얼레? 여기, 어디야? 나... 어떻게 된거지? 누가... 배가 전복되었었지. 



파라 : 우리들, 실에시카에서 도와주었어! 반엘티아호도 수리하고 있고... 다음은, 리드가 눈
을 뜰 때만을 기다리고 있던 거였어! 
리드 : 그런가... 
파라 : 덜 깬 거야? 이젠! 깜짝 놀래키지마!  
리드 : ... 파라... 나는 아무것도 잘하지 못해. 잘하지 못하지만, 기다린만큼... 힘내야지.  
파라 : ? 역시 한번 더 검사해볼까? 
리드 : 괜찮다니깐! 그보다. 모두가 있는 곳으로 가자.  
파라 : 그래. 포그에게, 감사하다고 말해야지. 
 

아래층 쪽으로 가자. 가레노스와 킬이 말하고 있다. 무슨 내용인지...  
킬에게 가서 포그에게 감사의 인사를 하자고 말한다. 가레노스가 멜디를 부탁하네...라는 말
을 남기는데... ??  
포그의 방으로 가면... 퀴키와 데데가 잘 놀고 있다... 어여튼 감사의 인사를 어설프게 하는
데... 뒤에서 실에시카의 병사가 와서는 바릴성의 정령포 기지가 인페리아군에게 점령당했다
는 말을 한다.  
  
  나가려 하면 가레노스가 레이스에게서 로엔에게 전해줄 말이 있었다며 같이 가자고 한다.  
정령포의 포신이 있던 방에서 북쪽에 서있는 남자에게 말을 걸면 보스 전용의 무기 개발을 
하는데 20000갈드가 필요하다고 한다. 20000갈드를 계속 주면 포그의 무기를 개발해준다. 좀 
무기의 단계에 따라 약간의 시간이 필요하니 참조. 지금정도면 그란마그남(グランマグナム)
까지 개발이 가능하다. 
 또또또또 현재는현재는현재는현재는 포그가포그가포그가포그가 동료에서동료에서동료에서동료에서 빠지지빠지지빠지지빠지지 않으니않으니않으니않으니 참고참고참고참고.     
 배를 개조한다던 곳에서 이제 배의 개조가 가능하다. 빈방이 있던 것을 숙박시설이나 도구
점으로 바꿀 수가 있다. 돈이 좀 많이 들기는 하지만... 돈이 남는다면 꼭 도전해보시길...  
 반엘티아호로 가자. 채트에게는 말을 걸어야 다시 동료가 된다. 
 

※3장 이후의 숨겨진 요소를 풀고 싶으신 분들은 밑단에 있는 “이것으로 끝이 아니다!” 로 
가보시길 바람. 
 

 

바릴성으로바릴성으로바릴성으로바릴성으로 가자가자가자가자. 바릴성에서는 대단한 전투가 벌어질 터이니 각오를 단단히 하고.... 도착 
한 후에는 바릴성의 입구가 있는 곳에서 북서쪽으로 길이 뚫려있는데 그쪽으로 가면 된다.  
 

어찌 된 것인지 인페리아의 병사들은 쓰러져있고 ...  
파라 : 어째서 괴물이!? 
리드 : 최상층이다! 빨리!!  
꼭대기 쪽으로 가면... 히아데스가 변신한 것을 볼 수 있다...  
 

히아데스 : 쾌쾌쾌쾌!! 죽어!! (펑펑!! 병사들 다 중는다...) 
로엔 : 우우욱!! 이, 바릴녀석!! 
리드 : 히아데스!! 너, 아직도 살아있었냐! 



히아데스 : 나는 몇번이라도 살아난다. 크커커커. 너희들을 죽일 때까지 말이다!! 
로엔 : 지기렁...  그런데로 협공을 당하게 되었구나... ... 자, 주겨라! 야만족 세레스티아인 바
릴의 손에 죽느니, 너희들에게 죽는 것이 낫겠다! (-_-;;) 
킬 : 녀석은 바릴이 아니야.  
로엔 : 뭐!? 그럼 누구지? 
파라 : 우리들 공통의 ... 적이야! 
 

전투전투전투전투 : 히아데스히아데스히아데스히아데스     
 

전의 히아데스라고 생각하면 안된다. 겉모습부터가 다르지 않은가? 기본적으로 맞으면 뒤로 
밀려나는 광범위 레이져인 차지레이져. 땅속에서 손나오는 그란쉐이크... 공격력이 강한 썬더 
블레이드도 사용한다. 최강기술인 그랜드대셔는 당하게 되면 거의 속수무책이며 데미지도 
말이 아니다... 상태이상으로는 TP가 줄어드는 쇠약 효과가 많이 걸리므로 주의  
 녀석의 공격은 주로 땅속성의 공격이 많으므로 땅속성의 방어구를 착용하면 피해를 많이 
줄일 수가 있다. 세레스티아 망토만 장비해도 피해는 상당히 줄인다.  
 HP가 상당하므로 장기전이 된다. HP와 TP를 주의하면서 잘 싸우자... -_-;; 
이기고 나면... 
 

히아데스 : 멜디... 각오해... 두거라... 너도 언젠가는 이 고통을 알 수 있을 것이다... 
(기 빠져나간다...) 
멜디 : 히아데스... 아저씨...  
로엔ㄷ: 흠흠... 데체 이게 뭔 일이다냐... 알아들을 수 있게 설명 해봐라. 내용에 따라, 너희
들의 처분을 고려해볼 수도 있다. (쩝...) 
킬 : -_-++ 
가레노스 : 헐... 로엔이 넌가? 
로엔 : -_-‘’ 누구지? 
가레노스 : 레이스가 너에게 전해주라고 한 말이 있었다. “우르타스·부이는 너에게 맡긴다” 
로엔 : ?? 오제의 피아스가 듣지 않는다. 통역해봐. 이 할아버지가, 뭐라고 하는거지? 
리드 : “우르타스·부이는 너에게 맡긴다” 
로엔 : !! (이 말은 공주를 너에게 넘기겠다는 말임... -_-;;) 
리드 : 죽은 레이스가 너에게 남긴 최후의 말이다.  
로엔 : ... 그런... 레이시스, 너... 정말인가? 레이시스는 확실히 그런 말을 한 건가? 
가레노스 : 기억력에는 자신이 있다. 한글자도 틀리지 않았다.  
로엔 : 그런가... 
아이라 : 보스, 죄송합니다. 주의가 부족했습니다.  
포그 : 오우... 무사한가? 
아이라 : 예. 
포그 : 옷! 잘됐군.  
아이라 : (///////)  (...쩝...) 
가레노스 : 도와주겠나? 인페리아와 세레스티아, 두 세계의 협력이 필요하다.  



.... 실에시카의 아지트 .... 
조시모스가 등장한다... 캑!! 
킬 : 조시모스 대장!? 
로엔 : 가레노스가 인페리아의 지식을 필요로 한다고 했다. 정령술사의 대표끼리, 협력을 요
청한 거다.  
조시모스 : ... 이 문명이 세레스티아의 것이란 것이, 바로 믿어지지가 않아... 
가레노스 : 내가 가레노스라고 하는 자요. 힘냅시다. 시간이 없습니다.  
조시모스 : 세레스티아인과 협력하게 된다는 건 세계도 끝이다. 그러나... 어쩔 수 없지. 왕국
의 명령이니까... 
리드 : -_-;; 
조시모스 : 인페리아의 왕은 세레스티아의 교보 전부를 너에게(로엔) 맡기기로 정했다. 책임
은 무겁다. 정신 차리게.  
로엔 : 맡겨주십쇼!! 
조시모스 : (킬을 보면서...) 오랜만이다... 진정한 학문을 하게 되었구나. 
킬 : 꾸벅...  
아이라 : 지금부터 협력조약서를 읽어가는 것으로, 양국의 장은 승낙을 하여 손을 잡는 것입
니다. 세레스티아, 인페리아 양국은 시젤의 위협으로부터 이터니아를 지킬 목적으로 솝을 잡
고, 힘을 합할 것을 여기에서 서약한다. 
포그&로엔 : ... (손 투왁!!) 
포그 : 옷!! 부탁한다. 그것으로 됐다.  
아이라 : 말없이 실행한다, 입니까? 
포그 : 그래, 그거! 
로엔 : 음냐... 
아이라 : 그럼, 가레노스와 킬이, 대(對)시젤최종작전에 대해서 설명하겠습니다.  
가레노스 : 작전이라 부르기엔, 솔직히 아직은 부족하지만... 세레스티아와 인페리아의 기술
이 합치게 되면, 생각할 수 없던 가능성이 생기는 것은 사실이오.  
로엔 : 그것은? 
가레노스 : 프린지포요. 
인페리아측 : ??? 
킬 : 구체적으로 설명하겠수. 실에시카의 기술자에게 부탁하여. 바릴성에 있는 정령포를 개
조하여 인페리아제의 크레멜케이지도 사용가능하게 할 것이요. 다음엔 인페리아의 정령술사
에게 부탁하여. 할수 있는 한 많은 크레멜케이지에 잠들어있는 정령에너지를 정령포에 모을 
것이요.  
조시모스 : !! 컥! 2개의 세계의 에너지를 합친다는 건가? 말도 안돼! 반발이 일어날 거라고. 
킬 : 특수한 렌즈를 사용하여 반발을 막고 합치는 것이 가능합니다. 이것을 프린지라고 합니
다. 인페리아와 세레스티아의 정령모두를 프린지할 겁니다.  
조시모스 : 프린지... 
킬 : 이 작용으로, 강력한 정령의 묶음이 발생합니다.  
가레노스 : 이것이, 프린지포다. 반엘티아호에 장착된 정령포의 수십배의 위력을 가지고 있
지. 
로엔 : !!... 알겠소. 우리들은 인페리아로 돌아가서 크레멜케이지를 모아오겠소. 가자!! 



인페리아병사 : 핫!! (후다닥...) 
아이라 : 우리들은 정령포의 개조입니다. 서둘러요.  
세레스티아병사 : 미아키스를 가슴에!! (느릿느릿...) 
가레노스 : 그럼... 뒤는, 프린지포에 사용되는 특수렌즈의 원재료인, 리바비우스광석의 양이 
모자른 것을 채워야 한다.  
나머지들 : ?? 
킬 : 리바비우스광석? 
가레노스 : 유백색의 수정으로 표면의 입자가 은색을 띄는 진귀한 돌이지. 지금, 급하게 세
레스티아 전부를 뒤져보고는 있지만 그게 잘 안된단 말이야... 
조시모스 : 빛나는 돌이라... 인페리아에, 그 같은 돌의 기록은 없소. 
멜디 : 빛? 번쩍번쩍하는 빛? 별님같아∼ 
파라 : !! (가레노스에게 간다.)  
파라에게 말걸자. 그럼 동료가 된다. 이제는 리바비우스 광석을 얻으러 가야 하는데... 
포그에게 말을 걸면 동료로 할 것인지 선택할 수가 있다.  
 나가려 하면... 파라가 리바비우스광석이라면 짐작이 가는 것이 있다고 한다. 그곳은 바로 
인페리아에 있다는데... 일단은 인페리아로 가자는 것임...  
 

 반엘티아호를반엘티아호를반엘티아호를반엘티아호를 타고타고타고타고 인페리아로인페리아로인페리아로인페리아로 가자가자가자가자.     
 

 도착하고 나면 리바비우스광석을 어디서 보았단 건지 물어보고... 그 곳은 바로 라슈안 마
을 근처의 레구르스 언덕이었다. (두번째 시련에서 본 장소... 기억에서 보았던 빛나는 돌이
다.)  
내친김에... 라슈안 마을로 가면 스토리와는 무관하지만 이벤트가 있다.  
촌장의 집에가면 촌장이 고통스러워하는 것을 볼 수 있는데 도와주려고 하니 처음엔 내치다
가 아쉬운 듯 말을 던진다. 어떤 약을 구해야 된다는데 그 약의 이름은 호우테이반리(ホウ
テイバンリ)... 라고 한다. 이것을 만들려면 3개의 재료를 구해야 된다고 하는데 재료가 뭔지
는 마을 사람들에게 물어보라고 한다.  
 이 부탁을 받아줄 것인지 선택하고 예(はい)하면 이벤트가 성립된다.  
 마을사람들에게 말을 걸어봐서 정보를 얻으면... 필요한 아이템은 장작벌레(たきぎむし), 야
마뿔(やまつの), 호시껍질(ほしかわ)이라는 것을 알 수 있다... 
 장작벌레를 얻으려면 망향의 동굴(민츠마을의 근처)에서 에그베어를 잡았던 캠프장소의 모
닥불을 조사하면 얻게 된다...  
 야마의 뿔은 파로스산에서 적으로 등장하는 야마(염소같이 생긴 적)을 죽였을 때 받는 아
이템으로 이것은 5개가 필요하다.  
 호시껍질은 킬마푸르츠를 15개 가지고 있는 상태가 되어야 하고 반엘티아호의 비행정을 얻
어야 한다... 비행정 얻는 법은 나중에 따로 소개되어있음... 그래서 조건이 되었으면 정령온
천으로 가면 된다. 좌표는 『208, 108』이다. 일단 채트의 온천이벤트로 기술을 배운 후에 다
시 오면 호시껍질을 얻게 된다. 
 3개의 재료를 모은 상태에서 촌장집 북쪽의 외양간 앞에 서있는 할아버지에게 말을 걸면 
호우테이반리를 만들까 물어본다. 예(はい)하면 완성이 된다. 이 도구는 이벤트아이템 외에
도 살리고 HP, TP 채우고 상태이상도 다 치료하는 최강의 회복아이템이다. 다만 전투시에 



쓸 수 없다는게...  
 호우테이반리를 촌장에게 가져다주면 그래도 속으론 고마웠던지 에타포케4를 선물로 준다... 
포켓스테이션으로 파라의 미니게임이 가능하다. 
  어쨌든 현재는 그림의 떡이니... 나중에 다시 오도록 하자... 
  
 이건 덤으로... 파라의 집에서 화장대를 조사하면 화장분을 얻게 된다... 그냥 수집용 아이
템... 
 레구르스의레구르스의레구르스의레구르스의 언덕언덕언덕언덕(レグルスのレグルスのレグルスのレグルスの丘丘丘丘)으로으로으로으로 가자가자가자가자.     
 

- 레구르스의 언덕 - 
 

문이 잠겨있는데 ... 이때 리드가 포그에게 배운 기술을 써먹어야겠다고 하면서 열쇠를 부셔
버린다...  -_-;; 
 구조는 굴 안으로 들어갈 때 까지는 기억에서 봤던 구조와 같다... 아이템도 안나옴...  
 캠프를 칠 수 있던 곳까지 오면 좀 쉬어간다.  
킬 : 정말 이곳에 리바비우스광석이 있을까? 
파라 : 생각안나? 예전에, 여기서 봤던... 
리드 : ... 그 때의 돌을 말인가? 
킬 : 그때... 그 때...옛날? 옛날... 우리들은... 그런가! 생각이 난다... 
멜디 : -_-;; 모두 무슨 소리 하는거야? 멜디도 가르쳐줘....(애들은 가라...) 
일행들 : -_-;;;  
킬 : 별거 아냐. 자 가자.  
파라 : 잠깐! 멜디도 알 권리가 있어. (犬角...) ...그러니... 모두가 들어봐.... 
킬 : ? 그날... 금지된 문을 열고 우리들은, 레구르스의 언덕에 갔지... (자기가 말하네...) 
결과, 몬스터의 봉인을 풀게 되었고, 라슈안의 마을은 습격당했지. 그런 과거가 우리들 3명
에게 있어. 그런 거다.  
멜디 : 마을이 습격당해? 아이멘... 처럼? 
킬 : 우리들은 7살, 그때는 애들이었다고! 우리들은 도리가 없었다고!! 누구도 봉인의 일은 
알지 못하고... 
파라 : 나는 알고 있었어.  
다른넘들 : 으헉!! 
킬 : 무슨 ... 뜻이지? 
파라 : 레구르스의 언덕이 저주가 봉인된 장소란 것과, 대단히 위험하다는 것은 알고 있었지
만, 리드와 킬을 보낸 것은... 별의 조각이 가지고 싶었기 때문이야. 욕심이... 자신의 욕심이.. 
모두를... 죽인거야! 
일행들 : ... 
파라 : 그래서. 나의 죄는... 리드나 길보다. 훠∼얼씬 훨씬 무거워... 미안해... 
멜디 : 파라? 
리드 : 파라, 이제 괜찮아. 힘내. 비록 우리들이 알고 있는 이상으로 파라의 죄가 무겁다고 
하더라도. 그건 이미 흘러간 일이 아냐? 파라는 쭉 자신의 과거를 아파했다고... 우리들은 라



슈안의 비극을 과거로 흘려버렸어. 
 어렸을 때의 잘못이라고 해서 잊어버렸잖아? 하지만 파라는! ...계속 상처를 가지고 있던 거
야. 10년, 이잖아? 그리고 지금, 이 장소에서 그 상처를 우리들에게 보여준거야. 세계를 구하
기 위해서!! ... 이젠 충분하다고...  
파라 : 리드... 
킬 : ... 파라의 생각해낸 놀이는 언제나 재미있었어. 정말이야. 안그럴때도 있었지만, 파라는 
강하고 상냥해서 우리들의 리더였지...  이럴때가 아니다. 서두르지 않으면, 세계의 종말이 
온다고.  
멜디 : 그래! 자, 파라, 가자!! 
파라 : 응! 
계속계속계속계속 진행진행진행진행 굴로굴로굴로굴로 들어가자들어가자들어가자들어가자...     
가는 도중에 상자가 하나 나온다. 미스릴 플레이트를 얻을 수 있다.  
예전 그 장소에 도착을 하면... 광석의 흔적이 있지만 이정도론 안된다는 것과... 마을을 덥친 
것은 괴물 이상으로 강하고 무서운 것이란 것을 들을 수 있다...  
 상자에서 에릭실을 얻는다. 
 밑으로 더 내려가면 운디네가 나와서 이곳은 리바비우스 광석의 힘으로 인해 정령술을 쓸 
수가 없다는 것을 말해준다... 
 또 참고가 될 것은 이곳은 지역마다 서있는 곳의 빛이 녹색, 빨강으로 바뀌게 되는데 이때
에 TP의 영향을 받게 되어 녹색일 때는 걸으면 TP가 차게 되고 빨강일때는 TP가 줄어들게 
된다. 유의하시길... 
 갈 수 있는 곳이 북쪽, 동쪽, 남쪽 세군데가 있다.  
남쪽 : 미스릴멧슈, 흑정석, 미스티심볼, 지정석을 얻을 수 있다. 
북쪽 : 플레임스피어를 얻을 수 있다.   
동쪽 : 진행방향이다...  가다보면 콧구녕같이 두 개의 구멍이 뻥 뚤어져있는데 오른쪽을 먼
저 가자. 상자에서 미스릴 브레스를 챙긴 다음 돌을 밀어버리면 왼쪽으로도 길이 뚫리게 된
다. (돌아가지말고) 북쪽으로 계속 가면 하나의 돌을 더 밀 수 있다.  
 그런 다음엔 왼쪽 길로 돌아가자. 계속 진행... 가다보면 나오는 상자에서 다이아너클을 얻
을 수 있다.  
 계속 진행하면 ... 대단하게 생긴 곳이 나오고 ... 렘이 튀어나온다...  
 

렘 : 너희들, 이곳이 어떤 장소인지는 알고있나? 이 문장은... 세이파트가 남긴 봉인이다.  
파라 : 그러면 이곳은... 
킬 : 파괴신 네레이드가 봉인된 곳이란 말인가? 
리드 : 어떤 일이 있더라도 나는 간다! 그걸 위해서 온거다!!  
렘 : 그러면 나를 쓰러뜨리고 가라. 너희들의 실력 한번 보자꾸나...  
 

 

전투전투전투전투 : 렘렘렘렘    
 

... 힘들다. 렘은 체력부터가 짐 놈들과는 틀리다... 긴 전투가 예상 됨. 그리고 떠다니는 둥근 



구슬은 공격대상이 되지 않을 뿐 더러 닿기만 하면 데미지를 입는다. (상당히 짜증남...) 
 공격으로는 각종 고위 마법을 쓰고 마법을 쓸 때는 몸에 데미지판정이 생기므로 칼이 렘에 
먼저 닿게 해야 한다... 평상시엔 떠다니면서 레이저같은 것을 쏘는 공격을 하는데 공격을 
할 때 하늘 위로 많이 올라가므로 역시... -_-++  아이템은 되는데로 아끼지 말고 쓰자... 어
설프게 살려놓았다가는 바로 죽게 되니 주의하고... 여태 익혀둔 기술들로 해치우자... -_-;; 
... 강력한 정령마법 인디그레이션이 입수가능하니 잘 써먹도록 하자... 
 

렘 : 과연... 생각이상의 실력이군. 나도 협력하겠다.  
일행들 : 헉쑤!! 
누구의 크레멜케이지에다가 넣을 것인가... 암때나... 
킬 : 믿을 수가 없어! 빛의 대정령까지 협력을 해준다니... 
렘 : 이곳에서 어떤 일이 일어날 지는 나도 잘 모른다. 각오하고 가는 것이 좋다. 
 세이브나 한번하고.... 안으로 들어가면...  
 

킬 : 이것은... 비바비우스의 결정이다! 
이 빛! 다른 밝기와는 틀려. 순도 100%다. 다르지 않아! 이것으로 프린지포가 완성이다! 
리바비우스결정을 얻게 되었다... 상당히 많군... 
리드 : 여기가... 그렇군. 
파라 : 파괴신 네레이드가, 2000년 동안 갇혀 있었던 곳... 그래서 출입이 금지되어 
있었던 거네. 
리드 : 근데, 킬. 봉인은 어째서 풀린 거지? 그날, 우리들은 여기까지 오지 않았어.  
우리들이 푼 것이 아니잖아? 
킬 : 봉인이 풀린 이유가? 바로 알 순 없어. 하지만, 이 말만은 할 수 있어. 세 
이퍼트가 걸은 봉인이 꼬마들의 장난 정도로는 풀리지 않아.  
리드 : 그렇겠지.  
파라 : ...응. 다행이야. 
킬 : 모았다! 오래 있을 필요 없다. 가자.  
퀴키 : 퀘퀘퀘액!!! 쿠왜왜왜액!!! 
...갑자기 멜디의 에라라가 빛을... 
멜디 : ... 
킬 : 어이! 멜디! 왜 그래, 정신 차려! 
멜디 : 이 감각... 그때와 같아... 도와...줘. 
리드 : 뭔가를... 느끼고 있는건가? 
멜디 : 이놈... 세이파트!! 
일행 : ! 
멜디 : 쭝얼쭝얼쭝얼... 쭝얼쭝얼 쭝쭝얼. 
일행 : ?? 
파라 : 멜디, 정신 차려! 말이... 멜디가 말이, 알아들을 수 없어! 
... 검은 기운이 멜디에게 모이고... 
일행 : !!  
...렘 튀어나온다... 



렘 : 안돼! (어둠을 걷어낸다.) 
킬 : 이 어둠은 설마... 
렘 : 빨리 밖으로 나가! 
멜디 : 주절주절주절... (다시 어둠이...) 
킬 : 멜디를 데리고 나가자! 빨리! (후다닥...) 
 

파라의 집... 
 

퀴키 : 쿠왜애액... 
리드 : 그러니까 멜디는, 어둠의 극광술의 능력이 있기 때문에 네레이드에게 정 
신을 지배 당한것 같다... 는 건가? 
킬 : 그렇다. 멜디는 시젤의 딸이고, 가레노스에게 들은것으로는, 시젤은 멜디의 
몸을 써서 극광술을 연구한것 같아. 
리드 : -_-++ 인체실험인가. 어째서 어머니가... 
파라 : 응, 잠깐만. 어둠의 극광술 사용자는 결국, 네레이드에게 의지를 지배당한다는 
거네. 
킬 : 아, 그래. 가레노스의 연구는, 그런 결론이 나오게 된 것 같은데? 
파라 : 그럼, 시젤도 같은 것이라는 말이 않았을까? 
일행 : !!! 
리드 : 시젤도 네레이드에게 정신을 지배당했다는 건가? 
킬 : ... 
리드 : 그럴 수도 있겠군. 
파라 : 그렇지!? 멜디의 어머니가 자신의 딸에게 그런 끔찍한 짓을 한다는 건, 절대! 
웃기는 일이야!! 
킬 : 그럴지도 몰라. 하지만, 멜디에게는 그런 말하지마.  
증거도 없이 말했다는 되려 상처를 입힐 수도 있으니까. 
리드&파라 : ...  
킬 : 뭐야? 
파라 : 킬은 의외로... 상냥하네. 
리드 : 정말이지. 킬에게 그런 말을 듣게 될 줄은... 
킬 : (//////) 마안하다. 
멜디 튀어나온다...  
파라&리드 : 멜디!? 
멜디 : ...고마워. 
킬 : ! 기분은 어때? 
멜디 : 멜디는 괜찮아. 시젤이 네레이드라도, 시젤 그대로라도... 마음은 
변함없어. 그랜드 폴을 막고 싶어. 그걸 위해서라면... 내 마음은 모두와 
같아. 
파라 : 멜디... 
킬 : ... 나에게 지지 않을 정도로, 불효자구나, 너도. 
파라 : 킬! 



킬 : 잊지 마라. 가능성은 없는 게 아니야. 시젤을 만나서 확인해보자. 네레이드 
에게 조종당하는 괴물인지, 아니면 멜디의... 부모인지. 
멜디 : 응. 
리드 : 그럼, 출발할까! 
킬 : 응. 빨리 가레노스에게 리바비우스 결정을 넘겨주어야 하니까. 
리드 : 좋아. 배를 타고 바릴 성으로 가자. 
 

배를배를배를배를 타고타고타고타고 원정의원정의원정의원정의 다리다리다리다리『『『『99, 92』』』』로로로로...     
세레스티아로세레스티아로세레스티아로세레스티아로 가서가서가서가서 바릴성바릴성바릴성바릴성『『『『222, 21』』』』으로으로으로으로 ...    
정령포가 있던 곳으로 가면... 프린지포로 개조하고 있다.  
 리바비우스 결정을 넘겨주고 발사를 내일 할 수 있다는 말을 들을 수 있다. 
 가레노스가 자기를 세이파트관측소에 데려다달라고 부탁을 하는데 그냥 들어주게 된다... 
 조시모스에게 리바비우스결정이 검으로 이상적인 특성을 지니고 있다면서 가능하다면 해보
라고 하는데... 아마 사구라가 만들 수 있지 않을까 한다. 관심이 있다면 아이멘마을로 가자.  
(리바비우스결정은 아직도 많이 남았다오...) 
 

아이멘으로아이멘으로아이멘으로아이멘으로 가면가면가면가면...    
마을은 여전히 나아진 것이 엄따... -_-; 사구라에게 가면... 조시모스가 와있는 것을 볼 수 있
다. 시설은 이정도면 쓸만한 것 같다고 한다. ... 그리곤 검을 만들기 시작하는데... 작업이 생
각 이상으로 힘들고 열과 압력이 부족하다고 한다...  
 이제 칼을 얻기 위해서는 ... 마을을 계속 들락날락 해야 한다. (맵까지 나와야 함)  
 한 5∼6번 정도 들락날락 하다가 보면 갑자기 폭발이 일어나면서 검이 완성된다!! 
 이것이야말로 인페리아와 세레스티아의 기술이 총집합된 최강의 검이라고 한다... 그 이름
하여 라스트펜서(ラストフェンサ-)... 
 라스트 펜서를 손에 넣었다. 이것으로 세계정복에 한걸음 더... -_-;; 
 

이제 원정의원정의원정의원정의 다리로다리로다리로다리로 가서가서가서가서 계면에계면에계면에계면에 있는있는있는있는 세이파트관측소로세이파트관측소로세이파트관측소로세이파트관측소로 가자가자가자가자.     
도착하면 가레노스가 관측소로 들어간다.  
 

배 안에서...  
킬이 아무래도 가레노스한데 한번 가봐야겠다며 조금 시간을 달라고 한다. 멜디도 같이 가
겠다고... 그동안 일행은 반엘티아호의 엔진을 손보겠다고 한다...  
 

프린지포 개조중...  
로엔이 어쩌다 포그가 리더가 되었는지에 대해 물어보는데... 아이라는 그런 것은 잘 모르겠
다며 그냥 리더니까 리더라고... 결국엔 아이라가 포그를 좋아한다는 것을 끌어낸다... 크허
헛... 그런데 포그에게는 행방불명인 아내가 있다는 말을 듣는데... ?? 
 

반엘티아호... 엔진 점검중. 
 점검중 퀴키의 털이 떨어져있는 것을 보고 경악하는 채트... -_-;; 멜디가 왜 그런 동물을 데
리고 있는지 투덜대는 도중... 갑자기 괴물의 소리가... 설마... 



 여기저기에 떨어져있는 털을 보고는 투덜되면서 엔진에 있는 틈으로 가보는데... 틈에서 괴
물이 튀어나온다. 쿠왜애액!!!  (멜디를 안따라갔었나...) 난동을 피운다... 사정을 해보지만 결
국은 퀴키가 이기고 말았다... -_-;; 
 

세이파트 관측실... 
킬 : 이런!! 
가레노스 : 결과가 나왔나? 
킬 : 아아... 최악의 결과다. 그랜드폴의 한계점까지 길어봐야 3즈옴이 남았다. 그것보다 짧을 
수도 있고... 
가레노스 : 역시 그런가... 이대로 한계점에 도달하면 2개의 세계는 서로의 중력으로 강하게 
끌어당겨서 접근 속도가 가속하게 된다. 그렇게 되면... 
킬 : 그래! 만약 시젤을 쓰러뜨려도, 그랜드폴을 막을 수가 없게 되는 거다! 제기럴! 
가레노스 : 다른 방법은 없는건가... 
킬 : 이전저런 방법은 다 써본 다음이여... 무리다. 가레노스, 그것은 당신이 가장 잘 알고 있
지 않소... 
멜디 : ...조사는, 아직끝나지 않았어? 
가레노스 : !! 음험험... 지금 막, 끝났수... 헐헐... 나, 나는 좀 쉬러 가야겠네∼  
영감 피해준다... 눈치는 빠르군... (뭐지??) 배경을 바꿔서... 
 

킬 : ...조용하네. 
멜디 : 그래... 아름다워. 
킬 : 그랜드 폴이나, 네레이드나, 그런 것들이 다 꿈이었으면... 
멜디 : 길이 그런 말을 하니 신기해. 
킬 : 정말로 그렇게 생각하는 거야. 전부꿈이라면... 상처받는 일이 없겠지? 
멜디 : ... 전부 꿈이라면... 멜디는, 킬들을 만나지 못했을꺼야. 킬과... 이런 바람에서 말하는 
것도 일어나지 않았을꺼야. 꿈이 아니라서, 좋아. 고통스러운 일도 있지만, 멜디는, 지금이 
좋아, 모두가 살아있으니까... 
킬 : (///////) 멜디... 너, 대단해. 
멜디 : ? 칭찬이야? 
킬 : 아아... 이상해? 
멜디 : 응. 왜냐면, 킬은 , 언제나 화내있어. 그것이 정상. 그래서. 오늘은 정말, 이상해!! 
킬 : -_-;; 그렇게... 화내있었나... 내가. 
멜디 : 그래도! 이상한 킬은, 좋아. 칭찬받으니까, 기뻐! 
... 쓰벌 그런 지껄이 하고 있을 때 그랜드폴 일어난다!!!  -_-;; 
 

반엘티아호 관람실... 
 

파라 : 언제부터 알았어? 
리드 : ...응? 
파라 : 10년전에 내가 한 일.. 알고 있었어? 
리드 : 그래. 세이파트의 시련이 가르쳐주었어. 



파라 : 그런가... 역시 알고 있었네. (갑자기 주먹질... 분위기 좋군... -_-;;) 
리드 : 쿠왝!! 
파라 : 이룬! 말 않고 있었다니 너무 하다! 
리드 : -_-;; 파라. 너는 전혀 변하지 않았구나. 
파라 : 그래? 리드의... 덕분이야.  
리드 : ? 으잉? 
파라 : 맘대로 웃고 생각없이 화도 내고 가끔은 울고... 내가 정말로 나 그대로인건 리드가 
있기 때문이야. ... 리드가 쭉 봐주었기 때문에 그런 사람이 된거야, 나는... 
리드 : ... 소중한 사람을 지켜라... 레이스가 한 말이야. 극광술은, 그것을 위해서 있는거거든. 
... 소중한 사람을 지키기 위해서라면, 사람은 얼마든지 강해질 수가 있어. 그래서, 내가 여기
에 있어. 헤매지 않고, 피하지 않고, 도망가지 않고, 여기에 있어... 
파라 : ...소중한 사람이. 리드의 것, 지키고 싶어. 나 혼자라면 무리지만, 모두가 있어. 친구가 
있으면 분명... 무서운 것은 없는거지? 
리드 : 응. 그렇네. 뭔가 할 마음이 생기는걸. 
파라 : (또 주먹질...)그렇지? 응! 할 수 있어, 할 수 있어! 
... 움냐... 이쪽도 분위기가 좋은건가? 어정쩡하군... 
 

정령들... 
운디네 : 때가 되었어요. 여러분, 마음의 준비는 되었습니까? 
실프 : 당연하지! 우리들은 대정령이잖아? 
이프리트 : 그래, 문제는 인간들이 어디까지 해줄 까겠지. 
셀시우스 : 그럴까? 나는 대정령 중에도 문제 있는 녀석이 있다고 생각하는데... 
이프리트 : 그렇다잖아! 멍하니 있지마, 놈! 
놈 : ? 으잉? 어째서 나야? 
셀시우스 : -_-; 
볼트 : 인간, 일심. 우리들,도, 일심. 
정령 : !!! 
실프 : ...알고 있어. 우리들도 정말로 도와줄 생각이야. 그렇지, 놈? 
놈 : 나라면 괜찮아. 인간, 도와줄 꺼야. 
셀시우스 : 그들만의 힘으로는 힘든 상대네... 
이프리트 : 그렇게 바보 취급 안해도 돼. 나는 녀석들의 저력을 믿는다! 그렇기 때문에! 이
제부터도 녀석들과 이 세계에서 살아갈 꺼야. 
셀시우스 : ... 나도 믿고 있다니까. 
운디네 : 이터니아에 살고 있는 모든것을 위해... 전력을 다해주세요! 
이프리트 : 옷!! 
 

동영상... 별 의미가... 
 

킬 : 미안. 조금 늦었어. 
리드 : 괜찮아. 그것보다 너, 조사해볼 것이 있다고 하더니. 뭔가 알아낸 것이 있어? 
킬 : ...아, 그래... 



파라 : 가레노스는? 
멜디 : 뒤는 젊은 넘들에게 맡긴다, 라고 
리드 : 그럼, 가자. 모두, 좋은가!? 
일행 : 그려그려그려.... 
채트 : 전속전진!! 
...늙은이가 떠나는 모습을 지켜보는 장면이 잠시 보인다... 
 

이제 갈 곳은 바로 흑체!!  흑체로 돌입하게 되면...  
 

프린지포 개조 완료... 웅장한 모습... 발사 준비는 되었다... 
반엘티아호에서도 정령포의 준비를 한다.  
 

동영상... 엄청난 위력의 프린지포가 발사된다. 반엘티아호에서도 공격... 대단한 맺집을 자랑
하던 흑체도 이번에는 버티지 못하고 쓰러지고 만다... 그 안에는... 
 

흑체의 안에는 괴상한 모양의 성이 나타난다. 저것이 바로 시젤 성이라고 한다...  
 

 

 

                      - 시젤 성 - 
 

 시젤 성으로 들어서면... 뭔가 이상한 기운이 돈다. 이것이야 말로 바덴카이토스의 모습이라
고 한다...  
 

 진행하다 보면 상자에서 정령도가 나온다... (대검중 최강... 라스트펜서보다 쎄군... -_-;) 
그 남쪽의 엘리베이터를 타고 위로 간다(上に行く)를 선택하자. 그러면 선물들이 무더기로...  
 

 진행하면 안에서 데몬즈실, 맘·베인, 럭백, 미스릴멧슈가 나온다. 좀 더 가면 어둠의 구슬
(やみのたま)을 얻을 수 있다. 이제 중유기지에서 반엘티아호를 개조. 비행정을 만드는 것이 
가능해진 것이다!! 비행정 만드는 법은 밑단으로 “이것으로 끝이  가보시길... 
 

 원한다면 이제 숨겨진 모든 것을 찾을 수가 있으므로 밖으로 나오시길... 다 지겨우면 그냥 
진행하자...  
 ※숨겨진 것에 관심이 있는 분들은 밑단의 “이것으로 끝이 아니다!”를 찾아가 주셉. 
  

         〓★ 시젤 성 ★〓 

 

 진행중 첫 번째 엘리베이터에서 내려간다(下に行く)를 선택하자. 이후 외길이니 계속 진행... 



두 번째 엘리베이터를 타면 아래로 내려간다.  
 내려온 후 엘리베이터를 다시 타면 내려갈 수도 있는데 내려가게 되면 시간의 대정령인 제
쿤두스를 얻을 수가 있다... ====> 내려가는 길로 진행한다. 5분정도면 얻을 수 있다... 
 내려오면 이터니아M을 얻을 수 있다. 역시 외길이니 쭉 가면 큰 문이 나오고... 안으로 들
어가서 북쪽으로 바짝 붙으면 시간의 대정령인 제쿤두스가 등장한다. (다오스가 대정령이 됐
나?) 그는 굳이 싸울 필요는 없다고 하면서 바로 동료가 된다. (10정령을 모두 모았다면 킬
이 칭호 “크레멜마스터”를 받게 된다.      
 나갔다가 다시 같은 자리로 가보면 제쿤두스와 선택사항으로 싸울 수도 있다. 전투가 꽤 
힘드니 싸울 것인지는 맘대로 하시길... 싸우게 되면... 
 

전투전투전투전투 : 제쿤두스제쿤두스제쿤두스제쿤두스    
 

... 가히 최강이라 할 수 있다 ...  체력은 200,000인데 방어력이 극악이라 물리적 타격으로는 
거의 충격을 줄 수 없는 데다가 경직이라는 것이 아예 없어서 근접기술 같은 경우는 대부분
이 씹혀버린다. (리드같은 경우는 완전 바보된다..-_-;;)  
 그럼 공격은 어떠한가... 주력으로 쓰는 난무공격은 쓰면 끝장을 본다. (경직이 없는 덕에...) 
 또 제쿤두스레이져는 범위공격의 레이져인데 발동시간이 대단히 짧다... 이 두 개만으로 일
행들을 떨게 만들 수도 있다... 하지만 레벨을 많이 올렸다면 이 두 개 가지고는 그리 타격
을 입지는 않을 것이다. (레벨이 낮다면 이 두 개만으로 충분히 쓰러진다...)  
 이제 슬슬 HP가 반정도 넘어갈 즈음이면 제쿤두스의 진짜 공격이 시작된다... 심심하면 써
오는 레이져와 난무공격을 혼합한 기술은 발동되면 이것만으로 20히트가 그냥 나온다... 
 그리고 각종 엄청난 마법을 사용하며(화면 전체에 엄청난 타격을 주는 것들 뿐...) 일행들을 
잘 움직이지도 못하게 하는 경우가 허다하다... 정말 잘 해보라는 말 밖에는.... 
 참고로 멜디에게 인디그레이션을 장착해주고 전투에 참가시키면 제쿤두스의 HP가 반을 넘
어갈 즈음에 ...  
 시간이 멈춰버리면서 그럴싸하게 대사를 섞어가며 대단한 연출의 인디그레이션을 발동시킨
다. (멜디의 얼굴이 쌱 지나간다...) 그리곤 제쿤두스가 엄청난 데미지를 입으면서 돼져버린
다... -_-;;) 예전에도 인디그네이션으로 당하더니만...  
 좀 더 쉽게 이기고 싶다면 애용해주시길...  
 

이기면 제쿤두스를 쓰러뜨린 증표인 데리스엠블렘을 받을 수 있다. 장비하면 명중률이 100
올라간다.  
 

 다시 엘리베이터가 있던 곳까지 돌아가자. 보이는 상자에선(전에 먹었다면 말고...) 페이크
가 나온다. 이기면 에릭실을 얻을 수 있다. 가다 보면 2갈래 길이 나오는데 남쪽으로 가면 
처음 입구가 뚫리게 된다. 계속 진행하자...  
 바로 캠프를 치는 곳이 나온다. 잠을 잔 후에... 기둥이 6개가 있는데 조사를 하면 이동하게 
된다. (고로 갈 수 있는 곳은 6곳이다.) 
이 6개의 기둥은 6개의 원소와 연관이 있는데 가장 왼쪽의 기둥부터 시작해보자...  
 



처음 기둥은 바람의 기둥이다... 
진행하면 녹색발판이 나오고 남서쪽에는 문이 있고 남동쪽에는 스위치가 있다. 발판을 잘 
밟아서 스위치를 밟은 후 문을 열면 된다. 그리 어렵지 않다...  
문을 지나가면 바람의 괴물이 있다... 보스인 듯 하지만 쉬우니 그냥 주기고 넘어가자... 
좀 더가면 뭔가 우물같은 것이 있고 그곳에 가면 바람의 정령의 힘을 주입하게 된다.  
 

두 번째 기둥은 불의 기둥이다... 
진행하면 빨간 구슬이 있는 기둥이 있는데 이것을 조사하면 빛이 나면서 빛덩어리가 어딘가
로 날아가는데 벽에 막혀서 상쇄가 된다... 방법은 이 기운을 계속 갈 수 있게 벽을 치워주
면서 진행하는 것이다. 벽에는 가까이 가면 알아서 내려간다. (리또한테 부딪힌다고 없어지
지는 않으니 안심.) 좀 가다보면 기둥에 스위치가 달린 것이 있는데 이것은 밟으면 움직이
는 기둥이다. 이 기둥을 움직여서 빛덩어리를 이동시켜주어야 한다. 마지막까지 빛덩어리를 
이동시켜주면 문이 열린다.  
 문을 지나가면 역시 괴물이 있는데 쉽게 처치해주고 넘어가자. 마찬가지로 더 진행하면 이
프리트의 힘을 주입한다.    
세 번째 기둥은 물의 기둥이다.  
들어가서 진행하면 구멍이 하나 있고 움직이는 파란 돌이 있는데 이것을 잘 움직여서 구멍
에 하나만 집어넣으면 된다. 실수해도 나갔다 들어오면 된다. 방법을 잘 모르겠다면 방법을 
가르쳐줄 테니 그래로 해보시길... 
북동쪽의 돌 : 좌측에서 민다→ 하→좌→하→좌→하→우→상→좌→상 ok 
남동쪽의 돌 : 상측에서 민다→좌→하→좌→하→우→상→좌→상 ok 
서쪽의 돌 : 상측에서 민다→우→상 ok 
그러면 북쪽으로 길이 열린다. 마찬가지로 만세하는 괴물 나오고 그냥 터쳐주자...  
더 가면 운디네의 힘을 주입한다.  
 

그 다음 기둥은 땅의 기둥이다.  
들어가서 진행하면 5개의 퍼런 발판이 있는데 밟으면 길이 열린다. 처음에 어떤 발판으로 
갔는가에 따라 움직이는 발판이 틀려지므로 참고. 어떤 발판이라도 끝까지 다 연결되어 있
다. 이곳에는 좋은 아이템들만 있으니 다 얻기 위해서는 한번씩 다 가봐야 될 것이다.   
(문까지 가면 뒤로 돌아가지지가 않는데, 놈의 힘을 주입후에 다시 기둥으로 들어가면 되는 
것이다...) 상자에서 레드벨베누, 레드제보리, 에릭실, 레드세이지, 레드라벤다가 나온다. 
역시나 괴물놈 있고 처치한 후 놈의 힘을 주입하자.    
 

다음 기둥은 얼음의 기둥이다.  
들어가서 진행하면 파란 얼음과 빨간 얼음... 이 있는데 북동쪽에 있는 문장에다가 소서러링
을 발사하면 4군데에 구멍이 뚤리게 된다. 그런데 구멍에서 비치는 빛의 색깔이 파랑과 빨
강이 있는데 같은 색의 구멍에다가 떨어뜨리면 되는 것이다. 시간 제한이 있으니(문장의 불
이 점점 꺼져간다.)참고하시길. 
 문장에 불을 켜기 전에도 얼음을 움직일 수 있고 같은 구멍에 2개까지 얼음을 넣을 수 있
다. 다 넣게 되면 길이 열린다. 더 가서 개물 주기고 셀시우스의 힘을 주입하자.  
 



다음 기둥은 번개의 기둥이다.  
들어가서 진행... 돌아가는 보석이 있는데  이 돌아가는 보석이 북쪽의 보석을 중심으로 돌
아가는 것이 아니고 위에서 돌아가고 있는 것이다... 착오 없으시길. 이 돌아가는 보석과 밑
의 보석은 각각 쪼개진 보석의 위와 아래를 가리키는 것인데 같은 색깔의 보석을 맞추어서 
프리즈링을 쏘면 된다. 쏘는 위치는 위쪽으로 올라가서 위에서 돌아가고 있는 보석을 쏴야 
된다. 모두 같은 색으로 보석을 맞추면 길이 열리고 볼트의 힘을 주입한다.  
 

6개의 기둥에 모두 힘을 넣게 되면 중앙의 문장이 작동하게 된다. 밟으면 이동한다...  
좀 더 진행하면 시젤이 등장한다... (로드포인트는 안나옴...) 
 

시젤을 만나게 되면... 
멜디 : 시젤!! 
리드 : 세이파트의 이름을 걸고...그랜드 폴을 막기 위해서 왔다!! 
시젤 : 쾌쾌쾌쾌... 너무 늦었다. 지금 진정한 어두의 극광술... 네레이드의 피브릴이 완성되었
거덩. 
킬 : 뭐라꼬? 
시젤 : 호오... 피브릴을 가진 녀석이냐. 리드라고 했던가. 너는 느껴지지 않냐? 이터니아의 
모든 정령력이, 내 몸속으로 들어오고 있는 것을! (아예 보여준다...) 
킬 : ...알았어. 그랜드 폴의 진짜 목적을!! 
멜디 : 무슨... 뜻이야? 
킬 : 극광술이 만들어내는 파괴력은 정신 속으로 들어온 정령의 양에 비례한다. 
리드 : 녀석은 자신의 몸 속에 세계에 있는 모든 정령들을 흡수하고 있다는 거야? 
멜디 : 어둠의 피브릴을 완성해 이터니아를 멸망시켜서, 뭐가 되는 거야? 
시젤 : 나는... 주인이 된다. 세이파트를 쓰러뜨리고 새로운 세계의 창조주가 되는 것이다! 
리드 : 세이파트를 쓰러뜨린다? 
시젤 : 어둠의 극광술을 완성시키면 그것도 쉽지. 2000년 전과는 반대 입장이 되는 것이다. 
킬 : 너... 네레이드인가? 
시젤 : 그렇다면 어쩔꺼냐? 
멜디 : 시젤, 어디있어!? 
시젤 : 시젤? ...내 속에서 재섭게 찌그러져 있는... 자신의 행동을 부끄러워하고 있는 자... 그
게 그자인가 보구나. 
멜디 : 그건, 시젤의 몸! 돌려줘∼!! 
시젤 : 불가능하다. 물질을 미워하고, 현세계를 원망하는 강한 의지가 있었기 때문에 나와 
동화한 것이다.  
일행들 : !! 
바덴카이토스말로, 원래 있어야 할 세계의 모습이다. 물질이 없으면, 질시도 미움도 없어진
다. 남을 상처 입히는 욕망도. 사랑하는 사람을 잃는 슬픔도 말이다... 
... 예전의 슬픈 기억이 비춰진다... 그리고는 진동이!! 
리드 : 올파스 폭동인가!? 
....전 세계가 흔들리기 시작한다... 
시젤 : 크크큭... 이제 시작인가보구나... 



 

리드 : ...멜디!! 
멜디 : 시젤은 죽었어. 여기 있는 건... 멜디들의 적!! (시젤의 공격을 받고) 쿠왜애액!! 
리드 : 멜디!! 
바로 전투가 일어난다... 
 

전투전투전투전투 : 시젤시젤시젤시젤    
 

전의 시젤과 다를 바가 없다. 하지만 우리들은 예전의 우리가 아니다. 크호홋...  
예전처럼 이터널·파이널리티란 극광술을 사용하는데 타이밍을 잘 맞추어서 □,X,○를 누르
면 극광파가 발동이 되면서 시젤만 더 얻어터진다... 하지만 타이밍 맞추기가 너무 힘들어서 
원... 맞으면 HP가 1만 남으니 잽싸게 HP를 채워주고 혹시 모르니 전투시에 리버스돌(リバ-
スドル)을 장비해주자. 그러면 죽더라도 살아난다. 또 패주자... 쉽다.  
 

시젤 : 큭, 벌레들이 방해를 하는군. 보기가 흉해...  
이건... 뭐지? 이녀석은 뭘 원하고 있는거지? 
 

리드 : 네레이드... 시젤의 마음을 알지 못하는건가? 모른다면... 우리들에게는 이길 수 없어!! 
시젤 : 뭐라고!? 
리드 : 당신의 말대로 세이파트의 세계는 불완전하다. 다양한 녀석들이 있고 자기 좋을대로
의 정의를 믿고 살아간다. 그 때문에 싸움도 슬픔도 끊이는 일이 없고, 불안정하고 어지럽
다. 
 하지만!! 그렇기 때문에, 사람은 바뀌어 가는 것이다. 잘못된 뭔가를 알려고 하는 그것이 
사람을 변하게 만드는 거야. 사람이 바뀌면... 세계 또한 바뀌지... 그랜드 폴 같은 것은 필요 
없다고!!  
시젤 : 그런가. 그것이... 진정한 극광이라는 건가? ...후하하하... 으하하하하하하하!!! 
일행 : 으잉!!! 
시젤 : 까불지 마라!! 
리드 : 아니!! 
시젤이 변신한다... 
 

     LAST BOSS : 네레이드네레이드네레이드네레이드    

 

 시젤이 진정한 여왕님같이 바뀐 모습이라고 할 수가... -_-;; 주변의 괴물 같은 것은 판정이 
없다.  
 맺집 하나는 정말 대단하다. HP는 확실히 타의 추종을 불허...  
 네레이드는 여러 가지의 마법을 사용해서 공격한다. 네레이드의 일반 공격중에서 가장 센 
것은 플루토로 괴물(?)을 소환해서 광범위 다단공격을 한다. 싸우다 보면 이터널·파이널리
티도 꽤 사용하니 극광파를 한번 써보시길... 아무래도 이보다는 리버스돌을 장비하는 쪽이 



더 좋다... 더 싸우다 보면 이터널·파이널리티를 능가하는 두 번째 극광술을 써오는데 이번 
것은 극광파로 반격하지 못하면 그냥 죽는다... 역시 리버스돌 쪽이 더 낫다... 틈이 나면 여
러번 사용해오니 주의하고 잘 싸우다 보면 중는다... 
 ... 만약 제쿤두스와 싸우고 온 분이라면... 이넘이 무신 끝판이냐...란 말이 나올 꺼 같다... 
대단하다고는 볼 수 없다...     
 

이기고 나면... 
리드 : 이겼어... 네레이드에게. 
검은 기운이 나온다... 그리곤 다른 곳으로 이동... 
킬 : 바렌카이토스에서 빠져나온 모양이야... 
파라 : 이건...? 
킬 : 세이파트 링의 핵이겠지. 
리드 : 지상에서는 보이지 않았는데, 이런 장소에 있었다니... 
멜디 : 시젤!! 
 

파라 : !! 어떻게 된 거지? 그랜드 폴이 멈추지 않아.. 
리드 : 오히려... 가속되고 있어! 
킬 : ... 늦어버린 건가. 
파라 : ? 
킬 : 임계점을 지난거야. 이렇게 까지 접근하면, 서로의 중력으로 인해 당기게 되지... 이젠 
누구도 막을 수 없는거야. 
파라 : 그 그럴수가... 정말로, 어떻게든 안되는거야!? 
킬 : ...안됐지만... 
리드 : ...킬. 나의 극광술로 이 핵을 파괴한다면 세이파트 링도 무사하진 않겠지? 
킬 : 무... 무슨말을 하는거야! 세이파트 링은 인페리아와 세레스티아를 연결하는 고리같은 
거야 . 그게 없어진다면... 
파라 : ...어떻게 되는데? 
킬 : 잘 된다 하더라도 인페리아와 세레스티아는 공간적으로 무관계하게 되는 거야. 즉! 완
전히 분단되어버리는 거라고! 
파라 : !! 잘... 되지 않으면? 
킬 : 함께... 소멸한다. 그것도 일순간에. 그랜드 폴 보다 더 끔찍하지. 
리또 : 잘 된다면... 소멸은 막을 수 있겠지? 
킬 : ...그래. 하지만 그런 논리는 무의미해! 세이파트에게서 배운 극광술로 그의 창조물을 파
괴한다는것은... 
멜디 : 아마... 가능할 꺼야. 
킬 : 멜디!? 
멜디 : 극광술... 프린지하자. 
리드 : 극광을... 그, 그렇구나!! 진정함과 어둠, 두 개의 극광술을 프린지하면 ...엄청난 파괴
력이 생긴다고!! 
킬 : 안돼! 멜디. 너의 몸이 버티지를 못해! 
파라 : 그래! 그런 걸 했다간. 마음이 파괴되어... 시젤처럼 되어버릴지도 몰러!? 



멜디 : 알고있어. 하지만, 하지만... 괜찮아.  
리또 : 멜디... 
멜디 : 결심했어. 필요한 때가 오면 이 힘을 사용하겠다고... 오래 전부터 결심했었어. 
멜디는, 모두가 많이 좋아. 모두가 살아가는 세계를, 잃고 싶지 않아. 힘이 될거야. 
일행들 : ... 
동영상... 세계 붕괴의 시작... 가장 높다는 파로스산의 봉우리가 부서지기 시작한다.  
 

멜디 : 서두르지 않으면, 안돼! 겨우 여기까지 노력했는걸. 헛수고로 만들면. 안돼!! 
일행들 : ...  
킬 : 너의 그런 점이 ... 정말 싫어!! 
멜디 : ... 
킬 : 하자. 말려봤자 멜디는 할꺼야. 
멜디 : 킬... 
리드 : 멜디... 부탁해도 되겠지? 
멜디 : 구롬!! 
파라 : 고마워... 멜디. 
리드 : 우리들은 포기하지 않는다. 사는거다!! 알겠지? 모두 함께 살아남는 거야!! 
자세 잡는다... 
 

멜디 : 고마워, 킬. 
킬 : ... 바, 바보! 고맙다고 말해야 되는 것은, 나야. 
멜디 : 엉? 그랬나? ...하지만 지금은. 멜디는, 행복해. 고마워, 말해줘서. 큇키를...부탁해. 
퀴키 : 쿠에에에!! 
킬 : 그런 말 하지마! 쭉 함께 살아가는 거야. ...무슨 일이 있어도!! 
멜디 : ...고마워. 
... 
리드 : 파라, 내 몸을 받쳐줘. 
파라 : 어, 응. 
리드 : ... 
파라 : ? 왜 그래? 
리드 : 라슈안에 돌아가면... 배터지게 먹자. 파라의 오믈렛. 
파라 : 맡겨줘!! 
리드 : 좋았어! 간다, 파라! 우리들은 돌아간다! 함께!! 
파라 : 응! 할 수 있어, 할 수 있어! 
... 극광술 프린지 중...  멜디가 힘이 딸린다... 
 

멜디 : 쿠왜애애액!! 
리드 : 멜디!? 
...... 뒤에서 시젤이 슬금슬금 다가온다... 
시젤 : ...물러나주세요. 
멜디 : 커헉! 



킬 : 네레이드인가!? 
... 시젤이 대신 극광술을 프린지 한다... 
 

시젤 : 멜디... 무서워하지 마라. 이별은 끝이 아니야. 변함없이 생각하는 것이야 말로 함께 
있는 것이야. 
멜디 : ...아. 
시젤 : 멜디... 
세이파트 링이 박살나고...  
마지막 동영상... 계면에 있던 관측소와 중유기지가 날아가고...  
이후는 직접 보시길... 
이것으로 엔딩이다오... 크커커!! 끝이다!!  
 

마지막 대사... 
 

파라 : 기다렸지! 
리또 : 뭐냐? 그 큰 봇따리는? 
파라 : 여행을 떠나려면 뭔가 이 정도는 커야 되지.   
리또 : 배가 가라앉게따.  
파라 : 할 수 있어, 할 수 있어! 이정도, 괜찮다고.  
리또 : -_-;; 
파라 : 만날꺼야? 
리또 : ...물론이지. 
파라 : ...그렇네. 응, 꼭 만나자! 
...채트가 나타난다... 으잉? 
채트 : 준비는 됐습니까? 긴 여행이 될 겁니다. 만전에 대비하지 않으면...  
... -_-;; 흠... 그럼! 출발할까요!! 
파라 : 채트, 즐거운가보네. 
리또 : 친구와 만났으니까. 털이 북실북실한, 사랑스러운 친구와. 
채트 : 누, 누, 구가 저런 야만스런 괴물과 친구란 겁니까! 대체로 나는 즐겁지가... 
파라 : 알았어, 알았어. 너무 좋아하다간 바다에 빠지겠어. 
채트 : -_-;; 
리드 : 좋아! 가자, 세레스티아로!! 
파라 : 응! 
채트 : 아이아이사∼!! 
 

진짜 마지막 동영상... 이제 반엘티아호는 잠수도 하고 우주도 난다... -_-;; 
스탭롤과 보컬쏭이 흘러 나온다. 크캬캬캬... 진짜 끝이다!! 
 

                             - END END END END -   
 



 

◀이것으로 끝이 아니다!!▶  

 

 본편에서 소개를 못했거나 좀 더 자세히 설명하기 위해 따로 자리를 마련하였으니 관심있
는 분들은 모두 보시길 바람.  

 

            1장. 숨겨진 던전들... 
    

1-1. 아이프리드의아이프리드의아이프리드의아이프리드의 묘묘묘묘     
   
개조독 석상중앙을 조사하면 『88, 64』라는 좌표를 얻을 수가 있다.   
 이곳은 인페리아에 있는 곳으로 초승달 모양을 한 섬이다. 좌표를 확인 한 뒤에 가보면 묘
지같은 것이 생겨있는데 (좌표를 보기 전에는 없다.) 이곳이 아이프리드의 묘(アイフリ-ドの
墓) 이다.  
 들어서면들어서면들어서면들어서면... 로드포인트가 있다... 좀 더 가면 뭔가 기분 나쁘게 생긴 중년남의 석상이 있는
데... -_-;; 킬은 이곳의 장식이나 느낌이 아주 기분 나쁜지 계속 주절된다...  
 

6갈래의 길로 나누어져 있는데 실제로는 3개의 길이 있는 것이다...(왜 그런지는 알 수 있을 
것임...) 남서쪽의 길부터 소개하겠음... 
 

남서쪽의 길 : 가다보면 2갈래의 길이 나오는데 왼쪽 길로 가보자. 왼 무사들이 있는데 지나
가려 하면 때리며 HP가 줄어든다... -_-;; 아이프리드의 묘에는 이런 트랩이 엄청 많으므로 주
의하자. 진행하면 레드세보리, 스타실드, 미스릴브레스를 얻을 수가 있다. 
 돌아와서 오른쪽 길로... 길로 들어서자 마자 오른쪽으로는 다리가 있고 왼쪽으로는 왠 나
무상자가 있는데 나무상자를 조사하면 렌즈가 나온다. 다리를 지나가려 하면 적이 튀어나오
는데 지금쯤 무사의 칼에 맞아서 HP가 바닥일 터이므로 미리 채워놓아야 한다. 
 쭉 가면 기모노를 입고있는 인형이 있는데 이것은 옮길 수가 있다. 이것을 밀어서 등이 매
달려있는 연못 쪽으로 빠뜨리려고 하면 갑자기 목이 늘어나서 일행들을... 이 아니고 등을 
건드려서 장치를 조작시킨다. 
 그런 후 이 인형이 있던 방을 나와서 바로 오른쪽으로 문이 있는데 이곳으로 가면 된다. 
(장치 조작으로 이 문이 열린 것임) 이후 가다보면 제단과 상자가 있는 곳이 나오는데 제단
을 조사하면 아이프리드의 수염을 얻을 수 있다... -.-; 상자에서는 캡틴햇이 나온다. 
 이 수염을 중년 남의 석상에 붙이면 ... 직접 보시길...  
 

북서쪽의 길 : 진행하다 보면 아래로 떨어진다. 그리곤 가시숲이 나오는데 튀어나오는 가시
들은 뛰어서 지나가면 1/2 의 확률로 피할 수 있다.(아마도...) 이곳에서 미스릴브레스와 올디



바이드를 얻을 수 있다. 북서쪽으로 길이 있다.  
 가보면 사신들이 둥둥 떠있는데... 징검다리로 이곳을 지나가야 한다. 작은 돌은 오래 밟고 
있으면 가라앉아서 독데미지를 입고 다시 전길로 돌아가게 되니 주의 사신과 닿으면 전투한
다. 상자에선 13579갈드와 에릭실을 얻을 수 있다.  
 이곳을 지나고 나면 석상들이 나오는데 목이 떨어진 석상을 빼고는 대화가 가능하다... 석
상 중에는 현재 가진 돈의 1/10을 내고 잠을 재워주는 것이 있고... 아이템을 파는 석상도 있
다.  
 지나고 나면 가마솥이 나오는데 불길 때문에 지나갈 수가 없다고 한다. 불길에 좀 가까이 
가서 프리즈링을 4번 발사하면 불이 꺼지게 된다. 
 그런 다음 지나가면 큰 석상과 함께 모자를 쓴 작은 석상이 있는 방이 나오는데 모자를 쓴 
석상을 조사하면 아이프리드의 모자를 얻을 수 있다. 이젠 이곳을 나오면 된다.  
 중년남의 상에다가 모자를 씌우면... 뭔가 모습이 되가는 듯 하지만 옷을 벋고 있으니 원... 
 

북쪽의 방 : 진행하다 보면 길로틴을 지나 상자가 나오는데 페이크가 나온다. 이기고 나면 
에릭실을 얻을 수 있다. 계단 쪽으로 가면 막고있던 난간이 알아서 내려간다... 튀어나오는 
트랩을 피해... 아래로 진행하면 프랑켄슈타인 같이 생긴 녀석이 나올 것이다.... 왼쪽으로 가
면 상자에서 문 로브를 얻을 수 있고 대가리석상을 조사하면 거인에게 얼음의 힘을 사용하
라는 문구가 나온다. 프랑켄 슈타인에게 프리즈링을 사용하면 얼어버리면서 멈추게 된다.  
만약 잡히면 문 밖으로 쫓겨나간다.  
 얼어버린 프랑켄을 지나가면 드라큘라 얼굴같은 문이 있는데 가려하면 “아름다운 여자의 
피를...” 한다.  여기서는 선두를 여자중 아무나로 하면 되는데 방법은 메뉴→대열(隊列)→교
체(入れかえ)→손가락으로 여자를 찍어 선두 자리로 바꾼다... 이다.  
 문을 지나가면 폭탄이 떨어지고 있는데 얻어맞더라도 그냥 가도록 하자... 상자에선 레드벨
베누가 나온다. 이후로 계속 진행하면 관에서 해골이 옷을 입고 있는 것을 볼 수가 있다.  
...저게 혹시 아이프리드인가? 조사하면 아이프리드의 옷을 얻을 수 있다. 오른쪽의 상자에선 
로자니아의 드레스를 얻을 수 있다.  
 중년남에게 옷을 입히면 그제야 좀 그럴싸한 석상이 완성이 되고 숨겨진 문이 열린다.  
 안에서는 빛의 구슬(ひかりのたま)을 얻을 수 있다. 이 빛의 구슬은 중유기지의 개조독에서 
반엘티아호를 개조하는데 필요한 아이템중 하나이다.       
 

2-2. 침몰선침몰선침몰선침몰선     
    

인페리아의  해저좌표 『32, 3』에 있다. 
 돌입하면돌입하면돌입하면돌입하면... 침몰한지 시간이 굉장히 오래 된 것 같다고 한다. 하지만 그 외관에 비해서는 
내부가 비교적 깨끗해 보인다는데... 과연 침몰한 이유는 무엇인지... 그것이 저주 때문일지도 
모른다고 하자. 당장나가자. (재섭다...) 라고 하는 리드... 하지만 연구심이 발동한 킬은 조사
를 계속 할 가치가 있어보인다며 배의 탐험을 요청한다... 리드는 내키지 않는다고 하지만...  
리드의 생각대로 당장 나갈 수도 있다... 탐험을 할 생각이 생겼다면 배의 지하로 내려가도
록 하자.  
 내려와서부터 던전의 시작이다...  
 길이 3갈래가 있는데... 



 북동쪽의 길... 각 방에서 큐티미톤(최강의 장갑), 페이크(안에서 에릭실), 그리고 격벽의 키
가 나오는데 여기서 격벽의 키는 던전 진행에 필요한 아이템이다. 
 

 남서쪽의 길... 4개의 방이 있다... 첫째방에선 트윈클F가 나온다. 다음 방에서는 피요항. 
 대포가 있는 방이 있는데, 여기저기 조사를 해본다. 킬이 여기서 아마 저 대포가 아이프리
드를 상대로 사용했던 대포가 아닐까... 말하니 채트가 꽤나 화를 내며, “사실은 밝혀져야 한
다!!” ... 쩝... 마지막 방은 열리지 않는다.  
 

 가운데 길...  
 문으로 막혀있고 오른쪽에 무슨 장치같은 것이 있는데 격벽의 키를 얻었다면 이곳을 조사
하여 열쇠를 사용할 수가 있다. (배에 무슨 이런 장치가!?) 지나가자... 
 물이 꽉 차있고 왼쪽에 상자가 있는데 안에서 펌프실의 열쇠가 나온다. 이것을 가지고 남
서쪽의 안열리는 문으로 가면 열린다. 안에서 장치를 조사하면 물이 흐르는 소리가 들린다
고 한다.  
 돌아가보면 물이 빠져있고 밑으로 내려갈 수가 있게 되었다. (별 장치가 다 있군... 혹시 타
이타닉?) 
 

 내려간 후 쭉 진행하면 다시 올라가는 사다리... 올라가서 진행하면 2갈래 길이 나온다. 여
기서 남동쪽의 길은 배의 키가 있는 곳인데 별거 없다... 북쪽 길로 가면 일단 상자에서 룬
보틀이 나온다. 그리고는 위와 아래로 가는 길이 있는데 위부터 가는 것이 옳아보인다...  
 위로 가면... 선장실 같이 보인다. 채트가 무언가를 보더니 당황하며 그냥 가자고 하는데 이
것을 그냥 넘어갈 리가 없는 킬은 의구심을 가지고 묻는다. 채트가 숨기고 있던 것은 바로 
선장이 남긴 항해일지... 
 그런데 이 항해일지의 마지막 부분을 보니 아이프리드의 마크같은 것이 그려져 있는 것이 
아닌가!! 채트는 화를 내며 그것이야 말로 아이프리드가 인페리아에서도 유명했던 증거라고 
하는데 비꼬는 투로 알겠다오... 하는 킬. 채트도 비꼰다는 것을 알고 더 화를... 음냐... 점점 
재미있어지는군...  
 상자에서 인시맵과 레어플레이트가 나온다. 인시맵은 인페리아의 해저지도이다. 이제 밑쪽
으로 가도록 하자... 상자에서 버팔 소드가 나온다. 더 진행하면 로드포인트가 나오고... 이것
은 막바지라는 징조? 세이브를 할려면 하고 더 진행하자....  
 그 방에는 인어같이 생긴 女가 노래를 부르고 있다. 띵까띵까...  
 

?? : 쭝얼쭝얼∼ 쭝얼∼쭝얼쭝얼.... 
리드 : 뭐냐? 저 노래는. 
채트 : 들으면 안됩니다! 증조 할아버지의 일기에서 읽었던 적이 있습니다. 노랫소리가 뱃사
람들의 마음을 홀려서 해저 깊숙한 영원의 잠에 빠지게 한다는 자...  
킬 : 세이렌!!? 설마... 레오노아 백과전서 제 2권 12장에는 전설상의 생물로... 
채트 : 해적들의 사이에는 실재하는 악몽입니다! 
세이렌 : 자. 바다에서 잠을...  
 



 전투전투전투전투 : 세이렌세이렌세이렌세이렌 & 스피리츠스피리츠스피리츠스피리츠 X 5마리마리마리마리...  
    

 일단은 되도록 빨리 스피리츠 5마리를 보내버리도록 하자. 공중을 날아다니는데다가 공격
력도 대단하니... (세이렌보다는 유령이 더 무섭다...) 세이렌은 후방에서 마법을 쓰면서 주로 
병아리를 만드는 공격들을 하니 주의해야 한다. 세이렌은 괴상한 거대 유령을 타고 있어서 
타격범위가 상당히 크니 공격방식은 마음대로 해도 좋을 것이다. 주의할 공격은 먹었다가 
뱉는 것...  그것 빼고는 별 주의할 것이 없다. 
 

전투 후... 
채트 : 이곳은 어둡고 꽤 고요하군요. 바다에서 죽은 자들의 혼을 해방시켜주십시오. 그리고 
세이렌 당신도...  
 혼들과 세이렌이 성불한다...  
세이렌 : 고마워요... 
일행들 : ... 
채트 : 킬씨? 해적 아이프리드는 결백하지요? 
킬 : 으흠흠... 아, 그려... -_-;)a 
채트 : 생각과 틀리지요? 
킬 : -_-;; 아이아이사∼! 
채트 : ♪ 
결국 킬이 당하고 말았다...  
보자기에서 각각 10665갈드, 12245갈드, 15365갈드, 14305갈드가 나온다.  
 이곳을 클리어 함으로써 얻을 수 있는 것은 인시맵(インシ－マップ)과 세이렌을 무찌르면
서 얻은 세피라(セフィラ)로 ... 세피라는 습득 갈드가 2배가되는 아이템이다. 돈을 원하는 
게이머...(??)에게는 그만인 액세서리. 전투에 참가하는 누군가가 장비 하면 된다. 
 

    

2-3. 원소의원소의원소의원소의 대정령대정령대정령대정령 맥스웰의맥스웰의맥스웰의맥스웰의 장소장소장소장소    
 

 파로스 교회로 가서 교회안의 신상을 조사하면 세이파트키가 반응을 한다. 그러면서 숨겨
진 길이 열리게 되는데...  
 

들어가보면 로드포인트가 있다... 쭉 진행하면 문이 나온다. 열고 들어가면 진짜 시작이다.  
 

원소의원소의원소의원소의 대정령대정령대정령대정령 맥스웰의맥스웰의맥스웰의맥스웰의 신전신전신전신전     
 

거의 외길이고 매우 짧은 던전... 가다보면 나오는 방들에서 각각 24424갈드와 골덴헬름, 스
피리트로브, 레드라벤더가 나온다. 더 진행하면 로드포인트가 다시 나온다... 바로 북쪽으로 
가면 맥스웰이 등장한다...(짧군...) 역시나 일행의 힘을 시험해본답시고 전투한다. 
 

전투전투전투전투 : 원소의원소의원소의원소의 대정령대정령대정령대정령 맥스웰맥스웰맥스웰맥스웰       
 



 할아버지라고 무시하다간 깩...이다. 떠 다니는 것은 기본이고 방어력이 극악으로 자신이 어
지간히 세지 않다고 한다면 데미지는 1밖에 줄 수 없을 것이다. 나중에 왔다면야 나을테지
만... 공격은 마법중심으로 싸우는 것이 좋다.  
 할배와 함께 나오는 마법진은 렘과 싸울 때 같이 사악한 것은 아니고 그 마법진을 이용해
서 나오는 기술이 많으므로 되려 좋다고 볼 수 있다... 피해다니면 되니...  
 할배는 거의 마법으로 공격을 하며 주력마법으로 인디그레이션이 있다. 이것이 한번 발동
되면 특별히 내성이 없는 한 데미지가 거의 2000정도 날아간다... -_-;; 게다가 광범위 공격이
다. 발동 후에도 한참 후에 나가는 기술이니 발동을 막지 못했으면 빨리 주변지역을 벋어나
자. 
 필자가 생각하기에 가장 무서운 공격은 메테오 스웜이다. 데미지는 한방이 1000가량인데 
다 맞는다고 치면 거의 8000까지도 달아난다... -_-;; 그런데 발동이 쉽게 되니 문제이다... 조
종하는 캐릭터는 어떻게든 피할 수 있지만 나머지는 거의 죽음이라... 
 

이기면 파라의 최강무기인 갓웨폰과 TP소비량을 반으로 해주는 페어리링을 준다. 여러모로 
좋다...  그리곤 순순히 크레멜케이지로 들어가주는데 누구를 정하면 그 반대로 들어갔다가 
나온다... -_-;;  맥스웰을 프린지하면 그 강력했던 메테오 스웜을 입수 가능하다... 아군 쪽에
서 보더라도 마법중에서 가히 최강이라고 할 수 있다.  
 

2-4. 어둠의어둠의어둠의어둠의 대정령대정령대정령대정령 쉐도우의쉐도우의쉐도우의쉐도우의 장소장소장소장소     
 

세레스티아좌표 『5, 12』에 어둠의신전(闇の神殿)이 있다. 잠수정으로 들어갈 수 있다. 밖에
서 봐도 보이기는 하지만 들어갈 수는 없음...  
 

어둠의어둠의어둠의어둠의 신전신전신전신전...     
 

들어가면 여전히 있는... 로드포인트이다. 어둡고 춥고... 무서워∼! -_-;;) 굴로 들어가자...  
 

주머니에는 765갈드가 있다. 오른쪽으로는 사신이 지키고 있는데 잘 유인하면 피해갈 수 있
다. 싸우더라도 그리 대단한 녀석은 아니다... 
계속 진행하자. 사신들이 한층 숫자를 뿔려 대응한다... -_-;; 마찬가지로 가까이 가야만 다가
오므로 피하기는 쉬운 편이다.  왼쪽으로 있는 상자에서는 드레인체크가 나온다. 아래쪽으로 
길이 있다. 
 내려오면 마찬가지로 사신들이 우글... 우측의 상자에서는 세인트할버드가 나온다. 아래쪽으
로 진행하자... 오른쪽의 상자에서 홀리크레스트가 나온다. 길이 2갈래인데 오른쪽으로 가면 
플레어암즈를 얻을 수 있다. 이후 왼쪽으로 돌아가서 진행... 
 쭉 진행하면 오른쪽으로 상자가 보일터인데.... 안에서는 스케일로브가 나온다. 다시 진행... 
 가다 보면 로드포인트가 나오고 아래쪽으로는 3개의 굴이 있는데 좌, 우측의 굴에는 빛나
는 사신이 2마리씩 있다. 이 넘들을 다 없애야 한다. 그러면 완전 어둡게 되면서 쉐도우가 
나오는 조건이 된다... 우측의 사신을 죽였을 때 나오는 상자에서는 렌즈가 나온다.  
 사신을 모두 해치우고 중앙의 길로 가면 드디어 쉐도우가 등장한다. 마찬가지로 실력을 보
여줘야만 동료가 되준다...  



 

전투전투전투전투 : 쉐도우쉐도우쉐도우쉐도우 & 쫄다구쫄다구쫄다구쫄다구 2마리마리마리마리    
 

쫄다구 둘과 함께 나온다. 이 쫄다구들은 성가시긴 한데 체력이 60000이나 되며 HP회복도 
하여서 꽤나 주기기가 힘들다. 그에 비해 하는 짓은 도끼질뿐이니 견제할 정도만 해두자. 
 쉐도우는 일반 공격이 대단히 좋다. 칼돌리기는 만약 우리편이 갇히게 된 상황에서 남발 
당해도 그냥 죽음이니... 그리고 일섬 비슷한 기술은 데미지가 크고 범위가 크다.  
 대시로 쉐도우에게 달려가면 대시카운터가 발동되어 얻어터지니 달려가면 안된다.   
 마법은 서몬데몬을 쓰는데 그리 위력적이지는 않다.  
 조심해야 될 것은 카운터로 발동되는 피니시먼트인데 이것은 아군이 연타공격을 했을 때 
쉐도우가 그것을 여러 번 막으면 발동된다. (아마도....)  발동되면 전체 공격을 받으면서 그 
중 한 명이(때린 넘)엄청난 데미지를 받게 된다. 주의하는 법은 연타계를 자제하거나 다른 
일행이 공격을 성공시키고 있을 때 때리면 된다...  
 

이기면 쉐도우가 동료가 되어준다.            
 

 

2-5. 빛나는빛나는빛나는빛나는 탑탑탑탑     
    

좌표는 『107, 22』... 비공정을 얻은 후에 갈 수 있다.  발키리가 나온다고 한다...  S·D검을 
얻을 수 있게 해준다.  
 

들어서면들어서면들어서면들어서면...    
리또 : 오우 높은데∼ 
킬 : 뭔지는 모르지만 물론 뭔가가 있을 듯 한 탑이다... 
파라 : 올라가보면 안될까나? 
멜디 : (지럴춤추며...) 올라가자!! 
리또 : 그만둬! 반드시 대단한 사람이 조용히 묻혀있는 장소일 꺼라고! 
대체로 단단하게 열쇠로 잠겨있어서 들어갈 수 없다고! 
(문이 간단하게 열린다...) 
...-_-;; 
 

1층 : 들어가보면 5망성이 있고 별의 5개의 모서리를 밟을 수 있게 되어있는데 하나를 밟으
면 주변 2개도 같이 밟아진다. 또 불이 들어온 것만 밟을 수가 있다... 조금만 생각하면 금방 
넘어갈 수 있고 필자의 경우는 암 생각 없이 빙빙 돌아도 켜졌다.... -_-;; 다시 한번 해봤지만 
간단하게 넘어갈 수 있으니...... 다 불이 켜진 후에 붉은 마법진을 밟으면 이동한다. 
  
2층 : 올라가서 문에 가까이 가면 “돌아가세요∼” 하는 소리가 들려오는데 다른 일행은 듣
지 못했다고 한다... 문은 그냥 열린다.  
 다음 트릭은... 4개의 불이 있는데 가운데의 스위치를 누르면 일정 순서로  불이 깜박거리게 



된다. 깜빡거림이 끝난 다음 리또를 조종하여 불이 켜졌던 순서대로 다시 눌러주면 된다.. 
약 10번 정도 깜박이므로 잘 기억하시길... 필자는 상당히 고생했다는... 잘 안되면 빨리 순서
를 써보자... -_-;; 
성공하면 빨간 마법진이 작동 밟아서 움직이다.  
 

3층 : 올라가서 다시 문열고 들어가자. 스위치를 밟으면 문구가 뜨는데 “빛은 하늘에서 잠시 
멈춰선다. 때를 맞이하는 자에게 하늘을 가리키는 불. 불을 막는 것은 바람”... 맞나? 
 오른쪽의 장치를 보면 빛이 새 들어오는 듯한 것을 볼 수 있는데 문구대로 해보면 일이 풀
리게 된다... 커커컷... 2개의 떠있는 듯한 작은 원에다가 소서러링을 쏘면 불이 붙는데 바람 
때문에 불이 꺼진다. 저 바람을 뿜어대는 새대가리(?)에게 프리즈링을 쏘면 된다. (□버튼으
로 제자리에 서게 만든다음 쏘면 맞추기가 쉬워진다.) 
 그러면 얼어버리면서 바람을 못뱉는다. 그런 다음 소서러링으로 불을 붙이면 됨. 2쪽 다 그
렇게 하면 발판이 하나 나오는데 그 위에 올라서서 기다리면 되는 것이다.    
다음 층으로 올라가보자...   
 

4층 : 이번 수수깨끼는 뭔가 보석이 둥둥 떠다니는데 그 보석들에다가 소서러링을 사용하면 
반응을 하여 깜빡거리게 된다... 여러 방향에서 깜박거리지 않는 보석들 전부에게 소서러링
을 써서 깜빡거리게 만들면 길이 열리게 된다...  
 

5층 : 문을 열려고 하면 다시 소리가 들려온다. “돌아가 주세요.” 킬이 왜그러냐고 그러니 무
섭다며 돌아가자고 하지만 무시만 당한다....  
 이번 수수께끼는 발판이 2개가 있는데 현재 밟고 있는 발판과 반대편발판이 대칭되어 움직
인다. 또 이 발판의 방향은 거의 랜덤으로 움직이는 방향이 바뀌는 듯 하다... 밟고 있는 발
판을 잘 움직여서 반대편 발판으로 떠다니는 3개의 원소덩어리를 모으게 되면 길이 열린
다...  
 

6층 : 이번 방에 있는 문구는 “적은 청으로, 청은 녹으로, 그리고 녹은 청으로 인도하여 그 
모습을 변화한다. 빛은 색채로 꾸며질 때 하늘에로의 길을 열어줄 것이다.” ...-_-;; 
 어쨌든 대단한 트릭이 아니다. 발판을 밟을 때마다 색이 바뀌며 발판이 없어져버릴 때도 
있는데 없어진 발판은 당연 못 밟는다... 발판이 나오도록 잘 밟아가며 적, 청, 녹 3개의 막
대기(?)를 모두 조사하여 불을 켜면 길이 열린다.  
  
7층 : 다시 문으로 가려 하면 또 리드에게만 들리는 목소리가... “돌아가 주세요.” 이젠 아예 
신경 안 쓰기로 가고 지나간다.  
 이번 트릭은 3개의 불이 켜져있는 원과 중앙에는 마법진이 있다. 소서러링을 쏘면 색이 바
뀌는데 원의 색을 셋 다 파란색으로 바꾼 다음 마법진으로 이동해보자. 파란 발판들이 있는
데 어떤 발판은 밟으면 바로 전방으로 돌아가게 되니 잘 피해서 가자. 아마도 올바른 길은 
가장 왼쪽발판→앞으로 한칸이동→오른쪽으로 2칸이동→앞으로 쭉 가면 된다.  
 그러면 로드포인트가 나오고 진행하면 엄청난 수의 상자와 함께... 하늘에서 발키리가 내려
온다. 이곳은 사람이 올 곳이 못되니 돌아가라고... 리드는 그 경고를 계속 들었다고 하니 갑
자기 발키리가 자기하고 싸워볼 거냐고 물어본다. 당연 싸우게 되고 전투에 들어간다...  



  

전투 : 발키리 
 

리드와 1 : 1 전투를 벌이게 된다. 생긴 거나 목소리나... 귀여운 것...흐흐... -_-;;  
 발키리는 근접전이 상당히 강하다. 고로 원거리전을 벌이는 것이 좋다... 발키리아스트라이
크나 발키리어쩌구∼(HP가 줄면 쓰는 강화판) 하는 것은 앞으로 움직이며 연타하는 공격으
로 방어가 안 통한다. 그리고 어지간한 근접공격은 가드임팩트로 튕겨버린다...  
 그럼 원거리는 어떤가? 기껏해야 윈드커터나 화이어볼을 쓰고 칼을 던지는 공격은 딜레이
도 크고 별로... 마신검은 잘 쓰지도 않는다.   
 그러므로 승부수는 원거리에서 해야 한다. 원거리전을 벌이는 법은 일단 마신계열 3가지를  
다 장비하여 상황에 맞게 공격을 하며 만약 붙을 것 같다고 싶으면 열공참 또는 봉황천구를 
해서 도망가자. 이런 방식으로 하면 비겁하다(??)란 말을 들을지는 몰라도 이렇게 하는 것이 
쉬우니... 전투도중 회복 등은 맘대로 할 수 있으므로 걱정은 말고, 원거리전을 하다보면 많
이 당해봐야 큰 타격은 입지 않는다. 악세사리중에 하나는 피요항을 끼면 좋다.  
 이렇게 싸우면 쉬운데 그냥 자신 맘대로 싸우고 싶다면 말리지는 않음... 
 

 이기고 나면 S·D검을 선물로 준다. 어디에 검이 있다는 거냐고 묻자, 이것으로 어딘가에 
있는 검의 봉인을 풀 수 있을 거라고 하는데 이 위치는 이미 파악이 되었으니 걱정 마시
고... 
 이제 엄청난 양의 보물은 모두 내꺼당!! 캬캬... -_-;; 약초가 많이 들었군... 그 외에도 골드
아머, BC롯드, 빔실드, 제트부츠 등을 얻을 수 있다.   
          
이제 세레스티아의 해저좌표『57, 112』로 가서 안빠지던 검을 조사해보자. 잘 빠진다... 이것
으로 S·D검을 얻게 되었다. 이것은 플레이시간 30분이 지날 때 마다 쓸 수 있는 소환수 데
스티니를 불러낼 수 있다. 데스티니는 말 그대로 데스티니의 캐릭터들이 한번씩 나와서 필
살기를 쓴다... -_-;; 
 

 

2-6. 네레이드의네레이드의네레이드의네레이드의 미궁미궁미궁미궁    
 

라스트 보스 시젤(네레이드)를 무찌른 다음 엔딩을 다 보고 나면 세이브를 할 수가 있는데 
세이브를 하도록 하자. (단단단단, 전에전에전에전에 쓰고쓰고쓰고쓰고 있던있던있던있던 파일을파일을파일을파일을 덥어씌우면덥어씌우면덥어씌우면덥어씌우면 절대절대절대절대 안된다안된다안된다안된다!!) 이 파일의 용
도는 일단 제끼고 이 파일을 만든 다음 다시 로드를 할 때 이 파일이 아닌 다른 잘 쓰고 있
던 파일로 로드를 하자. 그리고 나서... 계면의 중유기지에서 남쪽or 북쪽으로 쭉 가보자... 
그러면 다른 흑체 같은 것이 떠있는 것을 볼 수가 있는데...  
들어가면 다시 나오기가 약간 힘들므로 준비를 단단히 하고 가자.  
  
리뚜 : 도데체 뭐냐? ... 여기는. 
끼로 : 눈에 보이는 것조차도 불확실하게 존재하고 있는 듯한 수상한 곳... 위험한 장소다.  
리뚜 : -_-;; 



파라 : 뭔가, 마치... 여기의 지면자체가 살아서 숨쉬고 있는 것 같아.  
리뚜 : 어쩌지?  
끼로 : ...위험한 잔소는 분명 뭔가 있어. 지금까지는 그래왔다.  
파라 : 리드의 판단에 맞기자. 지금까지 그랬던 것처럼! 
... 움냐 ... 
 

이곳에서 행동할 캐릭터를 선택한다... (次へ)를 하면 뒷열 캐릭터를 설정 가능. 
 이 던전에서는 개인 행동을 해야 되는데... 이 말은 이 던전을 오려면 캐릭터 하나하나가 
강하지 않으면 안된다는 것과 연관이 있으므로 자신 없으면 더 수련하고 오셔... 
 그리고 이 던전은 적들의 특성상 발동시간이 긴 기술을 쓰는 캐릭터(킬,멜디,포그...)들은 사
용하기가 굉장히 어렵다... 그나마 1, 2, 3던전 까지는 쉬우니 이중에 두명을 껴 넣도록 하자. 
여섯 번째 던전에서 모두 합치므로 이중 한명은 안써도 된다. 하하... 
한번 선택한 캐릭터는 나중에 일행이 다시 합칠 때까지 사용 할 수 없으므로 주의하자.   
 

첫 번째 던전 (추천캐릭터 : 킬) 
 

 ... 이곳은 화면이 바뀔 때마다 길이 랜덤으로 바뀌게 된다... 보물도 나오기는 하지만 랜덤
에다가 중요품도 아니니 ... 막 돌아다니다 보면 밝은 빛이 나는 곳이 있다. 이곳으로 들어가
면 다른 곳으로 이동하게 된다. 
 더 가면 사신이 나온다. 이녀석들은 시젤성에서 나왔던 중간보스들과 똑같이 생긴 놈들이
다...  
 

전투 : 엘레멘터러+하피 
 

 같이 나오는 하피는 엄청 약하니 빨랑 주기자. 그리 어렵다고 볼 수는 없음. 이기면 최강의 
창 궁그닐과 펠샤부츠를 입수 가능하다.  
그리고 나서 사신이 있던 자리로 가면 던전을 탈출할 것인지 더 진행 할 것인지 결정할 수 
있다. 더 진행하면 된다.... 
 

 

두 번째 던전...  (추천캐릭터 : 포그)                   
 

 다음 진행 할 캐릭터를 선택한다. 길은 마찬가지로 길은 랜덤으로 바뀌고 돌아다니다 보면 
밝은 빛이 나는 곳이 있다. 이곳으로 들어가 이동하여 보스와 싸우면 된다.  
 

전투 : 엘레멘터러 + 불떵어리... 
 

불덩어리도 물론 방어력이 엄청 약하다. 빨랑 주기자. 
이기고 나면 스타 서클렛과 미스티심볼을 받을 수 있다. 
 



세 번째 던전... (추천캐릭터 : 파라) 
 

길은 마찬가지이다...  
 

전투 : 엘레멘터러 + 소 두마리... 
 

소 두 마리를 먼저 없애자... 그런 다음 가까이 붙어서 긁으면 끝... 
이기게 되면 스타헬름과 B라인실드를 얻을 수 있다. 
 

네 번째 던전...(추천캐릭터 : 채트) 
 

길은 마찬가지...  
 

전투 : 리빙아머 + 빅풋 
 

 초 거대 보스이다. 이런 녀석에겐 이터널스로가 딱... 그냥 중는다... 
이기고 나면 스타크로크와 스타브레스를 얻을 수 있다.  
 

 

다섯 번째 던전... (추천캐릭터 : 리드) 
 

던전은 마찬가지... 이번 보스는 두 번째에 나왔던 히아데스이다.  
 

 

전투 : 히아데스 + 뺀질이... 
 

히아데스와 쫄따구의 콤보가 꽤 잘 들어간다. 역시나 쫄따구를 먼저 없애길... 
그런 다음에는 평소 하던 대로 싸우면 되겠다. 
이기면 가이아클리버와 리바비우사를 얻을 수 있다. 
 

여섯여섯여섯여섯 번째번째번째번째 던전던전던전던전...    
 

모든 캐릭터가 모이게 되었다. 길은 마찬가지... 마지막에 가기 전에 만발의 준비를 해놓자.  
끝까지 가면 왠 격투가같이 생긴 녀석이 앉아있는데 이녀석의 정체는 바로 네레이드에게 씌
운 녀석!! 아마도 레구르스도장 출신의 녀석이 아닌가 싶은데... 라슈안놈들도 대단히 무례하
게 되었구나...라고 하며 자기를 한번 이겨보라고 한다. 
...  곧 덤벼온다.  
 

    



전투전투전투전투 : 네레이드네레이드네레이드네레이드(극에극에극에극에 다다른다다른다다른다다른 파괴신파괴신파괴신파괴신...) 
 

 ...여태까지는 쉽다고 생각했을 지 모른다. 그리고 약 10초 정도... 과연 그 생각이 변함이 
없는가? ...  
... 녀석도 제쿤두스와 마찬가지로 몸에 경직이 전혀 없다. (당연히 콤보가 들어가야 하는데
도 불구하고 히트가 안들어간다...)  그리고 방어력도 엄청나서 물리공격으로는 데미지를 입
지 않아 (그나마 거의 방어해버려서 데미지도 거의...) 리드와 파라는 거의 타격을 주기가 힘
들다.  그리고 HP는 250,000...체력 또한 만만치 않다.  
그럼 공격은 어떠한가...  
 그냥 툭툭 쳐도 2000은 기본이고 장풍은 범위공격에 데미지는 3000가량. 녀석이 기합을 넣
으며 주변에 진공이 일어날 때 때리면 반격기가 나오는데 이것을 당하면 데미지가 8000가
량... 가끔 써오는 황색의 칼을 소환해서 공격하는 기술은 데미지가 30000이다. 그냥 죽는다
는 소리... 
 마법은 초고급 정령술만 사용하고 플루토도 사용한다... HP를 반가량 줄여놓으면 좀 더 공
격이 거세져서 똥파워!! 장풍 막쏴!! 연타기술의 초필살기술을 사용한다. 마법도 슈팅스타같
은 최강 마법을 구사하게 된다...  
 말로는 실감이 잘 안갈테지만 실제로 싸워보면 어떤지 알 것이다. 정말 자신이 극에 달했
다라고 하지 않는 이상은 이길 수가 없을 것이다... 건투를 빈다. 
 

이기게 되면... 
 네레이드가 허탈해하며 사라져버린다. 
 그 격투가는 라슈안마을의 숲에 있던 동상의 모습과 다르지 않다고 한다... 과연 레구르스 
도장의 가르침은 무엇이었는지... 끔찍한 일이었지...  
 하지만 리드는 이번 싸움으로 시젤을 꼭 이길수 있을 것이라고 확신하게 된다. 이유는 잘 
모르겠지만.... (당연히 이길 수 있지...) 
 의자를 조사하면 H건틀렛을 얻을 수 있다. 네레이드를 이긴 것에 비하면 능력은 그다지...  
그냥 나가면 된다.    
  

                              - 숨겨진숨겨진숨겨진숨겨진 던전던전던전던전 편편편편 끝끝끝끝 -    
 

 

 

            2장. 숨겨진 요소들  
              (아이템 관련)  
 

2-1장. 반엘티아호 최종편  
 

  이곳을 보게 되었다면 아마 빛과 어둠의 구슬을 얻었을 것이다. (혹시 모르니... 빛의 구슬



은 아이프리드의 묘... 어둠의 구슬은 시젤성에서 나온다.) 
 개조독에 빛의 구슬과 어둠의 구슬을 끼면 갑자기 진동이 일어나면서 ... 비행정독이 증설
된다. 그리고 인페리아호 안의 빈방이 2개가 더 생기게 된다. 채트의 칭호 바다가좋아(うみ
がすき)가 생긴다.   
 또 빈방 4개를 틴시아마을의 동쪽 부근 배를 개조시키는 집(船具店)에서 모두 채워 넣게 
되면 완고직인(がんこしょくにん)이라는 칭호가 입수 가능하다. 만들 수 있는 방은 이러하
다.... 
*다시 빈방으로 만들다. 170,000갈드  
*도구점 300,000갈드 (거의 모든 도구를 판다. 레어도구는 없음...) 
*숙박실 900,000갈드 (꽁짜잠...) 
*차원이동실 1,700,000갈드 (이거야 말로 물건이다!! 어떤 지역의 어떤 마을까지 찍어서 이동
하는 것이 가능하다. 다만 더럽게 비싸다...) 

 

2-2장. 숨겨진 마을 
 

※지이니마을도 숨겨진마을의 일종이지만 ... 본문을 보고 참조하시길. 좌표는 세레스티아 해
저좌표의『35, 15』로 가면 된다... 
 

2-2-1.  고양이인간의고양이인간의고양이인간의고양이인간의 마을마을마을마을    
세레스티아 좌표『120, 109』 비행정이 있어야 갈 수 있다.  
처음에 들어설 때는 ???로 되어있다. 
 들어가면 고양이들이 덥쳐온다... 가 아니고 이 종족들은 이야기 듣는 것을 좋아해서 이야
기를 해달라고 조른다. 일행들은 나뉘어져서 파라는 여태 일어났던 이야기를 해주고 킬은 
정령학에 대해 설명... 리드는 귀찮은지 딴데 가서 놀아라~~ -_-;; 여하튼 좋은 마을이라며 나
중에 다시 오자고 한다... 다시 와서 마을 사람들에게 말해보면 방금 말해줬던 것을 따라하
고 있다... -_-;; 
 이 마을에선 렌즈 2개 얻을 수 있다. 장소는 이러하다. 
*마을 입구 근처에 있는 집의 입구에서 왼쪽 빨간과일 옆의 항아리.   
*마을 북쪽의 핑크색 지붕을 한 집의 집안의 싱크대 옆 야채상자.  
 

2-2-2. 정령온천정령온천정령온천정령온천    

인페리아 좌표의 『208, 108』에 있다. 
*들어서자 마자 나오는 드럼통에서 렌즈가 나온다.  
*남자탈의실(왼쪽방)의 브러쉬에서 바로 오른쪽을 조사하면 렌즈가 나온다.  
카운터에서 600갈드를 내면 온천에 들어갈 수 있게 되는데...  
채트는 왠지 온천에 들어가려 하지 않는다. 쩝...  어쨌든 그러고 나서 온천으로 들어가려는
데 도중 리드가 탈의실에서 석상을 발견한다. 그것을 채트에게 말해주니 어쩔 수 없이 들어
가 보게 되는데...  채트는 석상에서 기술 파라라이볼을 얻게 된다. 
 그리곤 온천에서 뼉다귀가 걸어나온다.... -_-;; 채트는 놀래서 도망간다...  
이게 다임... 썰렁하군... 또 라슈안의 촌장에게 부탁을 받은 뒤에 킬마푸르츠를 15개 가진 상



태로 다시 나갔다 들어와서 온천을 하게 되면 이벤트로 호시껍질을 얻게 된다.   
 

 

2-3장. 에타포케 얻는 법    

 

2-3-1. 리드의리드의리드의리드의 에타포케에타포케에타포케에타포케      
디스크 2장에서 인페리아에서 탈출 후에 투기장 근처에 가보면 어떤 할아버지가 크랩소드를 
구해달라고 한다. → 왕립극장의 앞에서 서성이는 여자에게 말을 건다. → 극장으로 들어가
서 입구 근처의 여자에게 말을 건다.→ 남동쪽에 있는 호텔인페리아 밖의 오른쪽에서 서성
이는 여자에게 말을 건다. → 투기장에 있는 병사같은 넘들에게 말을 걸면 크랩소드를 받을 
수 있다. → 이것을 할아버지에게 돌려주면 에타포케를 받을 수 있다.  
(게임법은 포켓스테이션이 없는 관계로 ... ) 
 

2-3-2. 파라의파라의파라의파라의 에타포케에타포케에타포케에타포케     
디스크 3장에서 라슈안 마을로 가서 호우테이반리를 구하는 이벤트를 취한다.  
촌장의 집에가면 촌장이 고통스러워하는 것을 볼 수 있는데 도와주려고 하니 처음엔 내치다
가 아쉬운 듯 말을 던진다. 어떤 약을 구해야 된다는데 그 약의 이름은 호우테이반리(ホウ
テイバンリ)... 라고 한다. 이것을 만들려면 3개의 재료를 구해야 된다고 하는데 재료가 뭔지
는 마을 사람들에게 물어보라고 한다.  
 이 부탁을 받아줄 것인지 선택하고 예(はい)하면 이벤트가 성립된다.  
 마을사람들에게 말을 걸어봐서 정보를 얻으면... 필요한 아이템은 장작벌레(たきぎむし), 야
마뿔(やまつの), 호시껍질(ほしかわ)이라는 것을 알 수 있다... 
 장작벌레를 얻으려면 망향의 동굴(민츠마을의 근처)에서 에그베어를 잡았던 캠프장소의 모
닥불을 조사하면 얻게 된다...  
 야마의 뿔은 파로스산에서 적으로 등장하는 야마(염소같이 생긴 적)을 죽였을 때 받는 아
이템으로 이것은 5개가 필요하다.  
 호시껍질은 킬마푸르츠를 15개 가지고 있는 상태가 되어야 하고 반엘티아호의 비행정을 얻
어야 한다... 비행정 얻는 법은 따로 소개되어있음... 그래서 조건이 되었으면 정령온천으로 
가면 된다. 좌표는 『208, 108』이다. 일단 채트의 온천이벤트로 채트가 기술을 배운 후에 다
시 가서 목욕을 하면 호시껍질을 얻게 된다. 
 3개의 재료를 모은 상태에서 촌장집 북쪽의 외양간 앞에 서있는 할아버지에게 말을 걸면 
호우테이반리를 만들까 물어본다. 예(はい)하면 완성이 된다. 이 도구는 이벤트아이템 외에
도 살리고 HP, TP 채우고 상태이상도 다 치료하는 최강의 회복아이템이다. 다만 전투시에 
쓸 수 없다는게...  
 호우테이반리를 촌장에게 가져다주면 그래도 속으론 고마웠던지 에타포케를 선물로 준다...  
   
2-3-3. 멜디의멜디의멜디의멜디의 에타포케에타포케에타포케에타포케    

멜디의 에타포케는 얻기 쉽다. 아이멘의 마을에 가자마자 펌프 옆의 두명의 녹색옷을 입은 
여자아이들에게 말을 걸면 얻게 된다.  
 

2-3-4. 킬의킬의킬의킬의 에타포케에타포케에타포케에타포케     



 인페리아에서 다시 세레스티아로 귀환 후... 루이시카역으로 가서 역장에게 말을 하면 부탁
을 받게 된다. 그런 다음 아이멘 역으로 가서 역장에게 말을 걸면 어떤 물건이 필요한지를 
말해준다...(외워두시길...) 이것을 아이멘의 도서관에 가서 찾은 후 루이시카역에 가서 역장
에게 말을 걸면 답례로 에타포케를 받게 된다.   
 

2-4장. 세레스티아7대비보 
 

세레스티아의 어떤 마을에서 누군가에게 7대 비보에 대한 소문을 들을 수가 있다... 
 

*부슈베이비 : 루이시카 가레노스가 있는 연구소의 집안에 처박혀있다. 토끼 비슷한 인형이
라면 한번쯤 쳐박혀있는 것을 봤을 것이다. 나중에 조사하면 얻을 수 있다. 
*데키브러시 : 청소용 솔이다... 바람의 정령의 가호를 받고 있어서 단 시간에 청소를 끝낼 
수가 있다... 반엘티아호의 잡동사니가 쌓여있는 곳을 조사하면 얻을 수 있다. (멜디가 퀴키
랑 놀고있는 근처...) 
*콜렌의 항아리 : 지정령의 폐갱 어딘가에 묻혀 있다. 스코프로 파내면 된다. 항아리 안에서
는 뭐가 나올지 아무도 모른다?! 
*레쥼링 : 지이니의 경매장에서 얻을 수 있다. 50000지이니로... -_-;; 죽었을 시에 운이 좋으면 
살아난다고 한다... 
*고양이인간의 마을 : 좌표『120, 109』에 있다. 비공정이 있어야 가능... 전설의 고양이일족이 
살고 있다고 한다.  
*아이프리드의 유산 : 이것은 원정의 다리를 말하는 것으로 진행하다보면 어쩔 수 없이 갈 
수밖에 없다. 이후 스토리에 많은 연관을 가지게 됨... 
*S·D : 전설의 검...(??) 얻기 위해서는 빛나는 탑에서 발키리를 쓰러뜨린 다음 세레스티아
의 해저아지트 1 로 가면 된다. 빛나는 탑의 위치는 “숨겨진 던전 편” 을 참조... 
 

    

@ 피코항리벤지피코항리벤지피코항리벤지피코항리벤지...    
3장 이후 채트의 작은 집을 가면 모뉴먼트가 바뀐 것을 확인 할 수 있게 된다.  
이후에 세레스티아 좌표『120, 128』로 가면 얻을 수 있다... (썰렁...) 
 

                   - 숨겨진숨겨진숨겨진숨겨진 요소들요소들요소들요소들 편편편편 (아이템아이템아이템아이템 관련관련관련관련) 끝끝끝끝 -    
 

 

 

           3장. 숨겨진 요소들  
  (만족도를 높이기 위한 부수적인 요소들) 
 

 



3-1장.  요리격투장의 요리마수터를 이겨보자.  
 

예전에도 말했듯이 최강이란 지켜질 수 없는 법. 그 잘나 빠진 요리마수터의 코를 눌러주
자!! 
 비스트로 샨발의 카운터에서 10000갈드의 참가비를 내고 참가해보자... 그럼 말을 듣고 정
보를 얻은 후에 2층에 가서 남자에게 말을 걸면 시합을 하게 된다... 이런 식인데... 정보를 
얻는 것이 중요하니 잘 봐두자. 
※요리를 마스터한다는 것은 별을 5개 만드는 것을 말한다... 요리를 계속 먹으려면 전투를 
1번은 치뤄야 한다.  
또 시합중에 선택하는 재료는 대회측에서 제공하는 것이 아니므로 가지고 있어야 한다... 
 

 

1회전을 이길 수 있는 조건.  
 

*파라로 오무라이스를 마스터한다. (시합참가의 조건이다.) 
*민츠대학에서 심사위원인 여자의 취향을 알아낸다. (그게 아래방법이니 안찾아도 무방) 
*시합중에 선택할 수 있는 재료를 양파(たまねぎ), 쌀(ライス), 레몬(レモン), 계란(たまご)을 
선택한다. (순서가 바뀐다...) 
이기고 나면 셋별요리사(みつぼしコック)의 칭호를 얻는다.  
 

2회전을 이길 수 있는 조건  
 

*파라로 그라탕을 마스터한다. (시합참가의 조건임.) 
*수정령의 강에서 운디네가 나왔던 곳 까지 가서 다친 사람을 보고 데리고 간다. 입구까지 
오면 상인같은 넘이 자빠진 넘을 치료하고는 가버린다. 그런 뒤에 모루루로 가서 여관 지하
에 있는 상인 같은 넘에게 말을 걸면 그 약이 바로 그라탕이라는데...가르쳐준다. (역시 안찾
아도 무방...) 
*시합중에 선택 할 수 있는 재료를 킬마푸르츠(キルマフル-ツ), 파스타(パスタ), 계란(たまご), 
치즈(チ-ズ)를 선택한다.   
이기고 나면 키친마스터(ギッチンマスタ-)의 칭호를 얻는다.  
 

3회전을 이길 수 있는 조건  
 

*파라로 페스카트레를 마스터한다. (시합참가의 조건임.) 
*세레스티아에 있는 빙정령의 산 정상으로 가서 겨울토마토(ふゆトマト)를 구한다. 
*시합중에 선택 할 수 있는 재료를 새우(えび), 겨울토마토(ふゆトマト), 파스타(パスタ), 오
징어(いか)를 선택한다.  
이기고 나면 맛의무사(あじむしゃ)의 칭호를 얻는다.  
  

3-2. 민츠대학의민츠대학의민츠대학의민츠대학의 퀴즈퀴즈퀴즈퀴즈     



 

 다 맞추면 칭호와 함께 자질구레한 도구를 준다는 만족감이 없이는 할 수 없는 게임... 
스토리가 어느 정도 진행 되고 나서야 할 수 있게 된다. 극악한 리얼타임과 뒤죽박죽의 문
제는 사람을 열나게 만드는데 충분... 게다가 전부 다 맞추어야 하므로... 쩝... 
※문제 해설보다는 맞추기 쉽게 풀어놓은 것만 제출하겠다... 이유는 묻지 마셍...-_-;; 
 

중급문제 시작. 
 

@ 未來がらの使者って... → ハリソン   @ エドワ-ド=D=モリソン...→ はあ,はあ       
@ 過擧のヴァルハラ平原の... → 陸軍   @未來編のベネツイアで...    → チェルシ- 
@ クレイアイドルを...  →トラクタ-ビ-ム  @ 國境の町ジェノスの...      →  100萬 
@ 未來ミゲ-ルの...    → 1億 ガルド       @ 未來のギ-ズショップに... → 2 
@ 未來のユ-クリッド成に...→ ざんす       @ シデン領主邸の... → 茶心  
@ ベイクラント落下後...→ おばけ退治 @ ユミルには... →  根源 
@ 樹木が生い茂っていた...→ クリウディス @ジョニが想いを... →  エレノア 
@ 假病の弓師... → リゾット          @ レンズハンタ-... →  音速の貴公子 
@ 山小屋の...→  けやき              @ ノイシュタットの... →  ねこ 
@ ジヤンクランドの毒ガスを... → 60       @ 大海賊アイプリ-ドガ... →  22 
@ ダオスを封印した... → メリル       @ マリ-の得意料理は...→ビ-ストミ-トのポワレ 
@ スタンの幼なじみの...→ バッカス   @ ユ-クリッドのマルス邸... → 歌う犬 
@ リトラ-司令の...→  兵士          @ ストレイライズ神殿の結界...→  6 
@ マリ-の夫... →  ビンセント       @ ソ-ディアン硏究所で...→ 熱波旋風陳 
@ 弓師アルバが裏山にいる...→ ミックスグミ @ 浮遊グル-ザ-が... → ミックハイル 
 

상급문제는 중급문제 출제 후에 좀 더 진행한 뒤 나옴...  
 

 

상급문제 시작. 
 

@ PlayStation版では...→ サンダ-ソ-ド @ ハ-メンツの村で...→   5000 
@ クレスの叔父... → ジョアン      @ 密航中に... →  4 
@ オリオラの... → とらふぐ     @ 過去ダオスが... →  152 
@ 法術が... → 4210以降         @ 未來アルヴァニスタで... →  7 
@ HP最大値... 1365             @ チェルシ-の母親... →  黑死病 
@ エドワ-ド=D=モリソンの奧方...→ リリス @モリュウ領に...→ ナンザヤ 
@ 十二星座の...→ 射手座        @ クレスダにある... → 1/4はぴくにっく 
@ 崩壞したト-テイス...→  14   @ 空に浮かぶ... →  シルバランド 
@ 本棚には...→ ハ-メンシの村  @ カルビオラの... →  トッシュ- 
@ 白樺の森で... →  15          @ 未來ユ-クリッド城...→  21 
@ 忍者の... →   6              @ 過去のト-ル...→  5月 21日 
@ ヴォルトの洞窟の...→   破滅  @ しでん領主邸1F...→   クジラ 



@ デリスエンブレムの... → 4    @ 第一部の...→   セ-ジ 
@ さんりんしゃ... → ゲイル     @ スタンが家げ飼... →  ポテ 
@ エルフの族長... → ミレネ-    
@ 國境の町ジェノス...→ アップルグミ2に,レモン2に 
 

중급문제를 다 맞추게 되면 테일즈박사(テイルズはがせ)의 칭호를 얻게 되고... 
상급문제를 다 맞추게 되면 테일즈오타쿠(テイルズおたく)가 되버린다... -_-;;  
     

3-3. 마지막 세이브 파일의 용도  

 

... 옵션을 보면 난이도를 매니아로 바꿀 수 있다는 것... 매니아로 바꾸면 적들의 체력이 3배
가 된다...    (띠리리리...) 
 

이걸로이걸로이걸로이걸로 비기비기비기비기 정리도정리도정리도정리도 끝입니다끝입니다끝입니다끝입니다...    
    

이제이제이제이제 끝이로세끝이로세끝이로세끝이로세...     
 

 드디어 공략을 마치게 되었습니다. 지금은 2001년도 1월 20일 토요일...  
 드래곤 퀘스트 7 이후로 ... 그보다 어려운 공략은 없다!! 라고 생각을 했건만 어찌어찌 하
다보니 정말 힘든 공략이 되어버렸습니다.  대단치도 않은 일본어실력 가지고 해석을 하려
고 하지를 않나? 모든 비기를 다 찾아보겠다고 난리치지를 않나... 그래서 차일 피일 공략을 
미루면서 시간만 엄청 늦어지게 되었군요. 그동안 오래 기다리셨던 회원 님들도 고생 하셨
고. 감사의 인사를 드립니다.  드리고, 같이 애써주신 운영진분들에게도 신경 써주셔서 정말 
감사합니다.   
 다시 한번 감사드리며 제가 다음 공략을 맡게 될 때는 빠른 공략을 만드는 것에 신경을 써
서 좀 허접이 되버릴 지도 모르겠으니 양해해주시길 바랍니다. (너무 이른 생각일지도...)  
 

 그럼 지금 까지 세계정복자였습니다... 감사합니다.  
 

(이것은 ... 숨은 비화...) 
 

 원래 사무실에서 공략을 쓸 때 다른 사람은 터치를 안하는 것이 거의 관습처럼 되어버렸다. 
그래서 바쁘던 말던 안 도와주는 것이 예의... 그것은 나도 마찬가지... -_-;;  
 그에 열바친 갈리자님은 “왜 공략 안나와!!”를 외치면서 정복자의 숨통을 조여왔다. 그래서 
한마디... “딴 사람이 좀 도와주면 빨리 끝나요...” 그러자 갈리자님은 눈을 번뜩이며 다른 운
영진들에게... 빨리 복자좀 도와줘라!!   
 다른 운영진 왈... 말만해. 도와준다니까! 특히 XX년이란 분은 아주 그럴싸하게 도와줄 것 
처럼 큰소리 쳤다... 하지만 사무실은 낮과 밤이 다르다!! 는 것은 아는 분들은 아는 터...  
 본체 만체하고 자기의 일(여기서 일이란 보통 운영진이 되면 할 수 있을 거라 생각하는 그 
일을 말하는 것이다. 改林이라고도 한다...)을 아주 열심히 한다...  



 그래도 도움을 주었던. 킬코로킬코로킬코로킬코로, 칸쵸칸쵸칸쵸칸쵸, 또 어쩌다가 휴가를 와가지

고 잘 놀지도 못하고 도와준 레저드 바레스, 끝내 말뿐이었던 16년과 

아예 관심도 없었던 짹수... 움냐. 
 어쨌든 이런 저런 일이 흐르고 나서... 드디어 공략이 끝나갈 조짐이 보이자 기분이 좋아지
신 갈리자님은 대지갈비를 사주시기로 결정하여따는 거시다. 덕분에 거의 도움이 잘 安되주
신 운영진분들(누군지는 말하지 않겠숨)만 같이 대지갈비를 먹고 그래도 도움이 되었던 다
른 분들은 어찌어찌하여 괴기를 못먹게 되었다... 움냐...  
 워낙 계획하는 바가 많으신 16년님에게 가장 간사(奸邪)를 드리고 다른 분들에게도 수거해
따는 말을 해주고 십소이다.  
 

그럼 진짜 이만...  
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